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ให้นักเรียนอ่านข่าวต่อไปนี้โดยจับเวลาในการอ่าน แล้วตอบคำถาม


1. นักเรียนใช้เวลาในการอ่านข่าวเท่าใด

___________________________________________________________________________
       ๒. ให้นักเรียนเลือกคำตอบที่ถูกต้อง แล้วระบายวงกลมตัวเลือก
             ในช่องคำตอบให้เต็มวง

๑)  ข้อใดคือสาระสำคัญของข่าว

     ๑    ปัญหาการติดเกมของเด็กไทย

     ๒   ความสามารถในการใช้อินเทอร์เน็ตของเด็กไทย

     ๓   เด็กไทยยังใช้อินเทอร์เน็ตไม่เป็นประโยชน์

     ๔   ประโยชน์จากการใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อความบันเทิง
       
๒) เด็กไทยใช้อินเทอร์เน็ตในเรื่องใดมากรองลงมาจากการเล่นเกม
            
     ๑    การสนทนา


       
     ๒   การส่งอีเมล
            
     ๓   การฟังเพลง


            
     ๔   การดูหนัง
         
๓) จุดประสงค์ของการเสนอข่าวเพื่อต้องการให้เด็กไทยใช้อินเทอร์เน็ต
                   ในด้านใดให้มากขึ้น

      ๑    การสื่อสาร


   
      ๒   การทำงาน

      ๓   การติดตามข่าวสาร


      ๔   การค้นคว้าหาความรู้
        ๓. ให้นักเรียนบอกข้อเท็จจริงที่น่าเชื่อถือจากข่าวข้างต้น ๑ ข้อ พร้อมแสดงเหตุผลประกอบว่า   
              เพราะเหตุใดจึงน่าเชื่อถือ



        ๔. ให้นักเรียนบอกความรู้หรือความคิดที่ได้จากข่าว ๑ ข้อ พร้อมทั้งอธิบายว่าจะสามารถนำไปใช้  
             ประโยชน์ในการดำเนินชีวิตได้อย่างไร


�





ใบงานที่ ๑๔





เรื่อง  การอ่านข่าว








ได้__________คะแนน


คะแนนเต็ม ๑๐ คะแนน














เด็กไทยใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อเล่นเกมสูงถึง ๘๖%


       นายชินภัทร  ภูมิรัตน ปลัดกระทรวงศึกษาธิการ (ศธ.) เปิดเผยว่า จากการสำรวจของสถาบันวิจัย CMR Market Research ปี ๒๕๕๐ พบว่าเด็กไทยใช้บริการอินเทอร์เน็ตในร้าน


เพื่อการเล่นเกมมากถึงร้อยละ ๘๖ มากกว่าเด็กรัสเซีย ฟิลิปปินส์ และยูเครน รองลงมาเด็กไทยใช้สื่อเพื่อการสนทนาออนไลน์หรือแชต ร้อยละ ๔๙  ส่งอีเมลร้อยละ ๔๔ ฟังเพลงร้อยละ ๔๒ 


ดูหนังร้อยละ ๒๕ แต่ใช้งานเพื่อการศึกษาเพียงร้อยละ ๑๔ ขณะที่เยาวชนของประเทศแคนาดา 


มีการใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อการศึกษาถึงร้อยละ ๙๔ ทั้งนี้ สาเหตุส่วนหนึ่งที่เด็กและเยาวชนใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อความบันเทิง เพราะสื่อการเรียนรู้ในอินเทอร์เน็ตมีไม่เพียงพอ และไม่มีทางเลือกที่หลากหลาย 


       ด้านนางเบญจมาภรณ์ จันทรพัฒน์ ผู้อำนวยการสำนักงานส่งเสริมสุขภาพ (สสส.) กล่าวว่า ปัจจุบันมีเยาวชนใช้อินเทอร์เน็ตอย่างน้อย ๖ ล้านคน เฉลี่ยวันละ ๓.๘ ชั่วโมง การใช้อินเทอร์เน็ตของเยาวชนไทยเป็นไปเพื่อความบันเทิงเป็นอันดับ ๑ โดยข้อมูลของ Truehits พบว่าพฤติกรรมการใช้เว็บไซต์ของเด็กและเยาวชน ๑๐ อันดับแรก นิยมใช้บริการสื่อบันเทิง เช่น เล่นเกม รองลงมาฟังเพลง หาเพื่อน ดูดวง และคลิปหลุดดารา 





จากคอลัมน์สรุปข่าวในประเทศมติชนสุดสัปดาห์


ฉบับประจำวันที่ ๑๗ - ๒๓ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๕๑





                   วันที่..........เดือน.............................................พ.ศ. ..................


ชื่อ.................................................................................ชั้น..........เลขที่.......























คำตอบ
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