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          เฉลยชิ้นงานที่ 7  เรื่อง ตัวละครเคลื่อนที่เป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส






วันที่________เดือน_______________พ.ศ.___________


ชื่อ_____________________________เลขที่______ชั้น__________

นักเรียนปฏิบัติการเขียนโปรแกรมให้ตัวละครเคลื่อนที่เป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส จากนั้นนำเสนอผลงาน

แล้วประเมินตนเองในแบบประเมินตามความเป็นจริง และตอบคำถาม  (ตัวอย่างคำตอบ) 







•
ถ้านักเรียนต้องการให้ตัวละครลากเส้นเป็นรูปสามเหลี่ยมด้านเท่า นักเรียนจะออกแบบโปรแกรมอย่างไร

(จรดปากกา เคลื่อน 100 ก้าว หมุนขวา 120 องศา รอ 1 วินาที ทำซ้ำ 3 ครั้ง)

ได้__________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน
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	1.	การออกแบบอัลกอริทึม


	ถูกต้อง   	ไม่ถูกต้อง





	2.	การเลือกใช้ปุ่มคำสั่งต่าง ๆ


	ถูกต้อง  	ไม่ถูกต้อง





	3.	ความคิดสร้างสรรค์ในการเขียนโปรแกรม


	ดี   	พอใช้   	ควรปรับปรุง	





	4.	โปรแกรมวาดรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส


	ได้	ไม่ได้





	5.	การนำเสนอผลงาน


	ดี   	พอใช้   	ควรปรับปรุง





แบบประเมินการเขียนโปรแกรมให้ตัวละครเคลื่อนที่เป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส
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