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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน  ว  4.2

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน


และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน



และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.5/2

ออกแบบ และเขียนโปรแกรมที่มีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหา






ข้อผิดพลาดและแก้ไข
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1. 
อธิบายเกี่ยวกับการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม (K)


2. 
วิเคราะห์ตรวจสอบความผิดพลาดของโปรแกรม และแก้ไขข้อผิดพลาด (P)


3. 
มีความกระตือรือร้นในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ (A)
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สำหรับปัญหาที่มีความซับซ้อนมากขึ้น การเขียนโปรแกรมอาจมีข้อผิดพลาดเกิดขึ้นได้ การตรวจสอบ
ข้อผิดพลาดอาจทำได้โดยทดลองตรวจสอบการทำงานของโปรแกรมทีละขั้นตอน หรือทีละคำสั่ง 

เมื่อพบจุดที่ทำงานไม่ถูกต้องให้ทำการแก้ไขจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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1.
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน
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ถ้านักเรียนเขียนโปรแกรมแล้วเกิดปัญหาโปรแกรมไม่ทำงานตามที่เราเขียน นักเรียนจะมีวิธีการ
ตรวจสอบความผิดพลาดของโปรแกรมอย่างไร
[image: image27.jpg]


[image: image28.png]


[image: image29.png]



[image: image30.png]






1. 
นักเรียนร่วมกันสังเกตภาพเกี่ยวกับการตรวจเช็กสภาพรถยนต์บนกระดาน จากนั้นตอบคำถาม ดังนี้
[image: image31.png]


[image: image32.png]


[image: image33.png]







• 
จากภาพนักเรียนคิดว่าผู้ชายในภาพเขากำลังทำอะไร




(ตัวอย่างคำตอบ ตรวจเช็กสภาพของรถยนต์)




• 
ทำไมจึงต้องตรวจเช็กสภาพรถยนต์




(ตัวอย่างคำตอบ เพื่อหาจุดบกพร่อง แล้วซ่อมแซม หรือแก้ไขให้รถยนต์มีสภาพการใช้งาน
เต็มสมรรถภาพ)




• 
ในชีวิตประจำวันนอกจากการตรวจเช็กสภาพของรถยนต์เพื่อหาข้อบกพร่อง 
แล้วบำรุงรักษานั้น นักเรียนเคยเห็นหรือรู้จักอะไรบ้าง




(ตัวอย่างคำตอบ โทรศัพท์เคลื่อนที่ คอมพิวเตอร์ รถจักรยานยนต์ โทรทัศน์ ตู้เย็น)



2. 
นักเรียนร่วมกันศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรมจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ อย่างหลากหลาย เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด
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3. 
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นร่วมกันวิเคราะห์และอภิปรายแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นเกี่ยวกับตัวอย่างการตรวจสอบข้อผิดพลาดของการเขียนโปรแกรมให้ผึ้งเดินไปเก็บน้ำหวาน
บนกระดาน ดังนี้




การเขียนโปรแกรมให้ผึ้งเดินไปเก็บน้ำหวาน จะต้องให้ผึ้งเดินไปข้างหน้า 2 ครั้ง แล้วเลี้ยวขวา จากนั้นเดินไปข้างหน้าอีก 2 ครั้ง พร้อมทั้งตรวจสอบว่าตำแหน่งนั้นเป็นน้ำหวานหรือไม่ ถ้าใช่ให้เก็บน้ำหวาน ดังภาพ
[image: image35.png]) s |
) =



[image: image36.jpg]







ถ้าโปรแกรมที่เขียนขึ้นทำงานไม่ถูกต้อง อาจตรวจสอบการทำงานของโปรแกรม โดยให้ผึ้งทำงานทีละคำสั่ง โดยคลิกเมาส์ที่ปุ่ม                     ดังภาพ





นักเรียนพิจารณาทีละคำสั่งจนจบโปรแกรม หากพบตำแหน่งที่ผิดพลาดให้เขียนโปรแกรมใหม่ ซึ่งในกรณีนี้พบว่าในการทำซ้ำ 2 ครั้งสุดท้าย ผึ้งไม่ได้เดินไปข้างหน้า ดังนั้นจะต้องแก้ไขโดยนำบล็อกคำสั่ง             
                      มาไว้ภายในบล็อกคำสั่งทำซ้ำนั่นเอง




4. 
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพการเขียนโปรแกรมให้ผึ้งเดินไปเก็บน้ำหวาน แล้วเติมข้อความการทำงานในบล็อกคำสั่งให้ถูกต้อง ดังตัวอย่าง




5. 
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมให้ผึ้งเดินทางไปรับน้ำหวาน แล้วทำการตรวจสอบความผิดพลาดของโปรแกรม ถ้าคำสั่งใดถูกให้เติมเครื่องหมาย        และถ้าคำสั่งใดผิด
ให้เติมเครื่องหมาย ( ลงใน         และแก้ไขคำสั่งให้ถูกต้องลงในช่องแก้ไข โดยเขียนบันทึกคำตอบ
ของนักเรียนบนกระดาน ดังตัวอย่าง













6. 
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม ดังนี้




การเขียนโปรแกรมอาจมีข้อผิดพลาดเกิดขึ้นได้ เมื่อเกิดความผิดพลาดจึงต้องมีการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม เพื่อทำการแก้ไขให้ถูกต้อง โดยจะกระทำไปทีละขั้นตอนหรือทีละคำสั่ง ทั้งนี้
การตรวจสอบหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมต้องใช้ประสบการณ์ แต่เราอาจฝึกสิ่งเหล่านี้ได้โดยการช่วยหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมของผู้อื่น ซึ่งจะเป็นการพัฒนาทักษะในการหาสาเหตุของปัญหาได้ดียิ่งขึ้น




7. 
นักเรียนแต่ละกลุ่มวิเคราะห์ภาพเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมให้ผึ้งเดินทางไปรับน้ำหวาน 
แล้วทำการตรวจสอบหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม จากนั้นถ้าคำสั่งใดถูกต้องให้เติมเครื่องหมาย (
และถ้าคำสั่งใดผิดให้เติมเครื่องหมาย ( ลงใน         และแก้ไขคำสั่งให้ถูกต้องลงในช่องแก้ไข 
โดยเขียนบันทึกคำตอบลงในแบบบันทึก ดังตัวอย่าง
















8. 
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้




สำหรับปัญหาที่มีความซับซ้อนมากขึ้น การเขียนโปรแกรมอาจมีข้อผิดพลาดเกิดขึ้นได้ 
การตรวจสอบข้อผิดพลาดอาจทำได้โดยทดลองตรวจสอบการทำงานของโปรแกรมทีละขั้นตอน หรือ
ทีละคำสั่ง เมื่อพบจุดที่ทำงานไม่ถูกต้องให้ทำการแก้ไขจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง




9.
นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรมของกลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน อาจใช้โปรแกรมนำเสนอในการนำเสนอ เพื่อให้เห็นข้อมูลได้ชัดเจน และน่าสนใจ



 10. 
นักเรียนร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น โดยตอบคำถาม ดังนี้




• 
ถ้านักเรียนเขียนโปรแกรมแล้วเกิดปัญหาโปรแกรมไม่ทำงานตามที่เราเขียน นักเรียนจะมีวิธีการตรวจสอบความผิดพลาดของโปรแกรมอย่างไร




(ตัวอย่างคำตอบ ทดลองตรวจสอบการทำงานของโปรแกรมทีละขั้นตอน หรือทีละคำสั่ง เมื่อพบจุดที่ทำงานไม่ถูกต้องก็ทำการแก้ไขจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง)

 11.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 12.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ภาพช่างกำลังซ่อมรถยนต์

3.
ภาพตัวอย่างการตรวจสอบความผิดพลาดของโปรแกรม ผึ้งเดินไปเก็บน้ำหวาน

4.
ภาพโปรแกรมและบล็อกคำสั่งผึ้งเดินไปเก็บน้ำหวาน

5.
ภาพโปรแกรมและบล็อกคำสั่งการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรมผึ้งเดินไปเก็บน้ำหวาน

6.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน (A)  ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4


เรื่อง  การตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม








แก้ไข





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระการเรียนรู้





  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





 คุณลักษณะอันพึงประสงค์





 คำถามสำคัญ  





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





(





(





(





(





(





(





(





(





ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   








แบบบันทึกการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม





กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการคิดแก้ปัญหา การร่วมมือทำงานเป็นทีม 


ความรอบรู้ในสารสนเทศ 








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •  •








กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการสื่อสาร





ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








	


(ทำซ้ำ 2 ครั้ง)	


	


(หันขวา       )	


(ทำซ้ำ 2 ครั้ง)	


	


	


	





      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





การประเมินการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน








บล็อกคำสั่งการทำงานของโปรแกรม





(





(





(





(





(





(





(





(





(





(





(





	


(ทำซ้ำ 8 ครั้ง)	


	


(หันขวา       )	


(ทำซ้ำ 6 ครั้ง)	


	


	


	





(





(





(





การแก้ไขข้อผิดพลาด





1.





2.





3.





4.





5.





6.





7.





8.





8.





7.





6.





5.





4.





3.





2.





1.





(








