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ออกแบบ และเขียนโปรแกรมที่มีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข 

(ว 4.2 ป.5/2) 
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน  ว  4.2

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน


และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน



และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.5/2

ออกแบบ และเขียนโปรแกรมที่มีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหา






ข้อผิดพลาดและแก้ไข




1. 
อธิบายเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ (K)


2. 
สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับอุปกรณ์การทำงานของคอมพิวเตอร์ แล้วจัดทำใน PowerPoint (P)


3. 
มีความกระตือรือร้นในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ (A)



การทำงานของคอมพิวเตอร์จะรับข้อมูลเข้ามา จากนั้นประมวลผลแล้วส่งข้อมูลออกไป โดยการรับข้อมูล
จะรับผ่านทางหน่วยรับเข้า เช่น แป้นพิมพ์ เมาส์ แล้วมาประมวลผลด้วยหน่วยประมวลผลกลางหรือซีพียู 
แล้วส่งข้อมูลออกมาทางหน่วยส่งออก เช่น จอภาพ เครื่องพิมพ์ เสียง 


1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี



1.
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน



การทำงานของคอมพิวเตอร์ หากเปรียบเทียบกับการทำงานของร่างกายเราจะเปรียบได้กับอวัยวะใดบ้าง





1. 
นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ โดยเขียนบันทึกคำตอบ
ของนักเรียนเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน ดังตัวอย่าง












2. 
นักเรียนร่วมกันศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ จากแหล่งการเรียนรู้
ต่าง ๆ อย่างหลากหลาย เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด




3. 
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์การทำงานของคอมพิวเตอร์ในการบวกเลข โดยเขียนบันทึกคำตอบของนักเรียนเป็นภาพความคิดบนกระดาน ดังตัวอย่าง














4. 
นักเรียนร่วมกันสังเกต แล้ววิเคราะห์บัตรภาพและบัตรคำเกี่ยวกับอุปกรณ์ที่ใช้ในการทำงาน

ของคอมพิวเตอร์แล้วจับคู่ให้สัมพันธ์กัน ดังตัวอย่าง








5. 
นักเรียนร่วมสังเกตและวิเคราะห์ภาพคอมพิวเตอร์บนกระดานว่ามีส่วนใดคล้ายการทำงาน
ของมนุษย์ โดยเขียนบันทึกคำตอบของนักเรียนบนกระดาน ดังตัวอย่าง







6. 
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์และเปรียบเทียบอุปกรณ์การทำงานของคอมพิวเตอร์ที่คล้ายกับอวัยวะของมนุษย์ โดยเขียนบันทึกคำตอบของนักเรียนเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน ดังตัวอย่าง




•
หน่วยนำเข้า







•
หน่วยประมวลผลกลาง








•
หน่วยส่งออก






7. 
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ ดังนี้




การทำงานของคอมพิวเตอร์จะมีอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการควบคุมการทำงานที่คล้ายกับอวัยวะ
ของมนุษย์ ซึ่งประกอบไปด้วยหน่วยรับเข้า หน่วยประมวลผลกลาง และหน่วยส่งออก เช่น หน่วยรับเข้า คือ แป้นพิมพ์ เมาส์ หน่วยประมวลผลกลาง คือ ซีพียู และหน่วยส่งออก คือ จอภาพ




8. 
นักเรียนจับคู่หรือแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยให้มีนักเรียน 1 คนที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์ จากนั้นแต่ละกลุ่มร่วมกันสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับอุปกรณ์
การทำงานของคอมพิวเตอร์ แล้วนำไปจัดทำใส่ PowerPoint




9. 
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้




การทำงานของคอมพิวเตอร์จะรับข้อมูลเข้ามา จากนั้นประมวลผลแล้วส่งข้อมูลออกไป โดยการรับข้อมูลจะรับผ่านทางหน่วยรับเข้า เช่น แป้นพิมพ์ เมาส์ แล้วมาประมวลผลด้วยหน่วยประมวลผลกลาง
หรือซีพียู แล้วส่งข้อมูลออกมาทางหน่วยส่งออก เช่น จอภาพ เครื่องพิมพ์ เสียง



 10. 
นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอ โดยใช้โปรแกรมนำเสนอเกี่ยวกับอุปกรณ์การทำงาน
ของคอมพิวเตอร์ ของกลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน



 11. 
นักเรียนร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น โดยตอบคำถาม ดังนี้




• 
การทำงานของคอมพิวเตอร์ หากเปรียบเทียบกับการทำงานของร่างกายเราจะเปรียบเทียบได้กับอวัยวะใดบ้าง




(ตัวอย่างคำตอบ ซีพียู เปรียบกับสมอง แป้นพิมพ์ เปรียบกับจมูก ตา หู และผิวหนัง)

 12.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 13.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ภาพและบัตรคำอุปกรณ์ที่ใช้ในการทำงานของคอมพิวเตอร์

3.
ภาพคอมพิวเตอร์

4.
ห้องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

5.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การทำงานของคอมพิวเตอร์  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน (A)  ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

 คำถามสำคัญ  





เริ่มต้น





 จุดประสงค์การเรียนรู้





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





ชื่ออุปกรณ์ จอภาพ	


หน้าที่อุปกรณ์


แสดงภาพและข้อความ








ชื่ออุปกรณ์ ซีพียู	


หน้าที่อุปกรณ์


ประมวลผลข้อมูลที่รับเข้า








แป้นพิมพ์


ทำหน้าที่คล้ายกับอวัยวะใดของมนุษย์


(ตัวอย่างคำตอบ ตา หู จมูก ผิวหนัง)








อุปกรณ์ของคอมพิวเตอร์








ชื่ออุปกรณ์ แป้นพิมพ์	


หน้าที่อุปกรณ์


รับข้อความเข้าไปให้ซีพียูประมวลผล


	





จบ





แสดงผลบวกออกทางจอภาพ





นำค่า 10 มาบวกกับ 20





รับค่า 20 เข้ามา





 คุณลักษณะอันพึงประสงค์





  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





สาระการเรียนรู้





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้








แสดงค่าผลลัพธ์ คือ 30





อวัยวะของมนุษย์











CPU





รับค่า 10 เข้ามา





อุปกรณ์ของคอมพิวเตอร์











สามารถคิดคำนวณ


การตัดสินใจ วิเคราะห์ได้











หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1


เรื่อง  การทำงานของคอมพิวเตอร์ 








แป้นพิมพ์








สมอง














หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น





นำค่า 10 มาบวกกับ 20  


แล้วเก็บผลลัพธ์





การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น








วิทยาศาสตร์ สาระที่ 4 เทคโนโลยี


•	การออกแบบอัลกอริทึมในการเขียน	


	โปรแกรม


•	การเขียนโปรแกรมที่มีการใช้เหตุผล


	เชิงตรรกะอย่างง่ายโดยใช้โปรแกรม


	Scratch และตรวจสอบหาข้อผิดพลาด


	แล้วทำการแก้ไข


	





สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม


•	การแสดงออกถึงการเคารพสิทธิเสรีภาพ


	ของตนเองและผู้อื่น








หน่วยประมวลผลกลาง








แผนผังการเรียนรู้แบบบูรณาการ





ความเหมือน








อวัยวะของมนุษย์








ตา หู จมูก ผิวหนัง ลิ้น 








อวัยวะของมนุษย์








   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





เมาส์








หน่วยส่งออก





อุปกรณ์ของคอมพิวเตอร์








ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง





คณิตศาสตร์


•	จำนวนคู่และจำนวนคี่


•	รูปเรขาคณิต


	





ความเหมือน











หน่วยประมวลผลกลาง











หน่วยรับเข้า





      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





ภาษาไทย


•	การเขียนผังความคิดเพื่อแสดงความเข้าใจ


	เรื่องที่อ่าน


• 	การอภิปรายแสดงความคิดเห็นและ


	ข้อโต้แย้งเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน


•	การเขียนบรรยายประสบการณ์โดยระบุ


	สาระสำคัญและรายละเอียดสนับสนุน


•	การพูดแสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์


	เกี่ยวกับเรื่องที่ฟังและดู


•	การพูดรายงานเรื่องหรือประเด็นที่ศึกษา


	ค้นคว้าจากการฟัง การดู และการสนทนา


	





สุขศึกษาและพลศึกษา


•	น้ำหนัก ส่วนสูง และความสมส่วน


	ของร่างกาย








เป็นการรับข้อมูล


เข้ามาเพื่อประมวลผล








แป้นพิมพ์ เมาส์ 


ไมโครโฟน กล้อง


เครื่องสแกนเนอร์








หน่วยประมวลผลกลางหรือซีพียู


ทำหน้าที่คล้ายกับอวัยวะใดของมนุษย์


(ตัวอย่างคำตอบ สมอง)








จอภาพ


ทำหน้าที่คล้ายกับอวัยวะใดของมนุษย์


(ตัวอย่างคำตอบ ปาก มือ)








20





10





เครื่องพิมพ์





สุขศึกษาและพลศึกษา


•	น้ำหนัก ส่วนสูง และความสมส่วน


	ของร่างกาย








จอภาพ





ลำโพง





บันทึกหลังการสอน








เวลาเรียน  15  ชั่วโมง





ตัวชี้วัด





การทำงานของคอมพิวเตอร์





จอคอมพิวเตอร์ ลำโพง


เครื่องพิมพ์ โพรเจกเตอร์








ปาก มือ








แสดงให้เห็น


ในรูปแบบเสียง


ข้อความ ภาพ สัญลักษณ์	








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •  •








กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการสื่อสาร





ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการร่วมมือทำงานเป็นทีม 


ความรอบรู้ในสารสนเทศ ความรอบรู้ในเทคโนโลยีสารสนเทศ








ความเหมือน

















