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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ว 4.2

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน



และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน



และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.5/1
ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์


จากปัญหาอย่างง่าย
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1.
อธิบายเกี่ยวกับการแก้ปัญหากับคอมพิวเตอร์ (K)


2.
ออกแบบอัลกอริทึมอธิบายการทำงานของโปรแกรมตามโจทย์ที่กำหนด (P)


3.
มีความกระตือรือร้นในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ (A)
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คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ที่ทำงานได้อย่างถูกต้องตามแนวทางการออกแบบโปรแกรมที่เขียนขึ้น 

ซึ่งในปัจจุบันได้มีการนำคอมพิวเตอร์มาช่วยในการทำงานหรือแก้ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน

อย่างหลากหลาย 
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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1.
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน
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ในชีวิตประจำวันนักเรียนเคยใช้คอมพิวเตอร์แก้ปัญหาในเรื่องใดบ้าง
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1.
นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการนำคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
โดยเขียนบันทึกคำตอบของนักเรียนเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน ดังตัวอย่าง








2.
นักเรียนร่วมกันสนทนาและตอบคำถามกระตุ้นความสนใจ โดยตอบคำถาม ดังนี้


(
ในชีวิตประจำวันนักเรียนเคยใช้คอมพิวเตอร์แก้ปัญหาในเรื่องใดบ้าง 


(ตัวอย่างคำตอบ พิมพ์รายงาน คำนวณรายรับ-รายจ่าย) 

3.
นักเรียนร่วมกันศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับการแก้ปัญหากับคอมพิวเตอร์ 
จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ อย่างหลากหลาย เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


4.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์แผนภาพการแจ้งพื้นที่
รูปสี่เหลี่ยมจากคอมพิวเตอร์ แล้วเขียนเป็นอัลกอริทึมแบบบรรยาย ดังตัวอย่าง








5.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์เกี่ยวกับบัตรภาพที่เป็นภาพวาดด้วยมือ 
และภาพวาดด้วยคอมพิวเตอร์บนกระดาน จากนั้นเลือกบัตรภาพไปใส่ในช่องตารางตามหัวข้อ
ให้สัมพันธ์กัน ดังตัวอย่าง
	ภาพที่วาดด้วยมือ
	ภาพที่วาดด้วยคอมพิวเตอร์

	

	

	

	

	

	



6.
นักเรียนร่วมกันพิจารณารูปสามเหลี่ยมบนกระดาน แล้วออกแบบอัลกอริทึม 
การหาพื้นที่รูปสามเหลี่ยม โดยเขียนบันทึกคำตอบของนักเรียนบนกระดาน แล้วตอบคำถาม ดังนี้
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(
ถ้าป้อนข้อมูลนำเข้าใช้ความสูงเท่ากับ 7 และความยาวฐานเท่ากับ 6 
เมื่อนำมาประมวลผลแล้ว จะได้ผลลัพธ์ของพื้นที่รูปสามเหลี่ยมเท่าไร 

(ตัวอย่างคำตอบ 21)


7.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการแก้ปัญหากับคอมพิวเตอร์ ดังนี้


การแก้ปัญหากับคอมพิวเตอร์เป็นการนำคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยในการทำงาน
หรือแก้ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันในหลายด้านอย่างเหมาะสม เช่น การพิมพ์งาน 
การวาดภาพด้วยคอมพิวเตอร์ การเขียนโปรแกรมการทำงานต่าง ๆ ซึ่งงานเหล่านี้คอมพิวเตอร์
สามารถช่วยแก้ปัญหาได้เป็นอย่างดี ถูกต้อง แม่นยำ และรวดเร็ว


8.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันออกแบบอัลกอริทึมตามโจทย์ที่กำหนด แล้วตอบคำถาม โดยเขียนบันทึกลงในชิ้นงานที่ 3 เรื่อง การออกแบบอัลกอริทึมอธิบายการทำงานของโปรแกรม


9.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้


คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ที่ทำงานได้อย่างถูกต้องตามแนวทางการออกแบบโปรแกรม
ที่เขียนขึ้น ซึ่งในปัจจุบันได้มีการนำคอมพิวเตอร์มาช่วยในการทำงานหรือแก้ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันอย่างหลากหลาย


 10.
นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนออัลกอริทึม แล้วอธิบายการทำงานของโปรแกรม
ของกลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน อาจใช้โปรแกรมนำเสนอในการนำเสนอ 
เพื่อให้เห็นข้อมูลได้ชัดเจนและน่าสนใจ


 11.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 12. 
นักเรียนนำความรู้ที่ได้จากการออกแบบการทำงานของโปรแกรมไปสอนหรือแนะนำเพื่อนที่ยังไม่เข้าใจให้ออกแบบการทำงานของโปรแกรมได้ถูกต้อง เพื่อเป็นการเผยแพร่ความรู้แก่ผู้อื่นต่อไป

 13.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ภาพที่ใช้การวาดภาพด้วยมือและวาดด้วยคอมพิวเตอร์

3.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การแก้ปัญหากับคอมพิวเตอร์  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การออกแบบอัลกอริทึมอธิบายการทำงานของโปรแกรม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

4.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน (A)  ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



แบบประเมินชิ้นงานที่ 3 เรื่อง การออกแบบอัลกอริทึมอธิบายการทำงานของโปรแกรม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การออกแบบอัลกอริทึมอธิบาย
การทำงาน
ของโปรแกรม
ตามโจทย์ที่กำหนด
	วิเคราะห์ วางแผน
การออกแบบอัลกอริทึมตามโจทย์ที่กำหนดสัญลักษณ์มีความถูกต้องตามความหมาย
ของการใช้ 
ขั้นตอนมีความถูกต้อง และสอดคล้องกับโจทย์
ที่กำหนด สามารถอธิบายผลลัพธ์ของอัลกอริทึม
ที่เขียนได้เป็นอย่างดี 
และสมเหตุสมผล
	วิเคราะห์ และออกแบบอัลกอริทึมตามโจทย์
ที่กำหนด 
สัญลักษณ์มีความถูกต้อง
ตามความหมาย
ของการใช้ 
ขั้นตอนมีความถูกต้อง และสอดคล้องกับโจทย์ สามารถอธิบายผลลัพธ์ของอัลกอริทึมที่เขียนได้
	วิเคราะห์และออกแบบอัลกอริทึมตามโจทย์
ที่กำหนด 
สัญลักษณ์มีความถูกต้องตามความหมาย
ของการใช้
ขั้นตอนบางขั้นตอน
ยังไม่ชัดเจน แต่สามารถอธิบายผลลัพธ์ของอัลกอริทึมได้พอสมควร
	ออกแบบอัลกอริทึมตามโจทย์ที่กำหนด 
บางสัญลักษณ์ที่ใช้
ยังไม่สอดคล้องกับขั้นตอน สามารถอธิบายผลลัพธ์ของอัลกอริทึมที่เขียนได้




                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

 คำถามสำคัญ  








 จุดประสงค์การเรียนรู้





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    














ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •  •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)











 คุณลักษณะอันพึงประสงค์





  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





สาระการเรียนรู้





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

















กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการสื่อสาร

















หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การใช้เหตุผลแก้ปัญหา 


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5


เรื่อง  การแก้ปัญหากับคอมพิวเตอร์


























กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการคิดตัดสินใจ การร่วมมือทำงานเป็นทีม


ความรอบรู้ในสารสนเทศ




















จบ





แสดงผล sum





1





2





   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





sum =     * s * h








ความยาวฐาน = s





ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง





ควบคุมการทำงาน


ของเครื่องจักร








ความสูง = h





เริ่มต้น








      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





ใช้วาดภาพ ตกแต่งภาพ





กำหนดตัวแปร


เริ่มต้น


1.	รับค่าความสูง = h


2.	รับค่าความยาวฐาน = s


3.	คำนวณพื้นที่โดย sum =     * s * h


4.	แสดงผลพื้นที่ sum


จบ














ใช้ค้นหาข้อมูลต่าง ๆ








ใช้ในการคำนวณ





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)








ใช้ในการพิมพ์งาน














บันทึกหลังการสอน








การนำคอมพิวเตอร์


มาใช้ในการแก้ปัญหา














ใช้ในการสื่อสารข้อมูล














2











1





เริ่มต้น


1.	รับค่าความกว้างมาเก็บใน W


2.	รับค่าความยาวมาเก็บใน L


3.	คำนวณพื้นที่โดย A = W* L


4.	แสดงผลพื้นที่ A


จบ








ความยาว


(L)








ความกว้าง


(W)











การประมวลผล








พื้นที่


(A)





ความยาวฐาน





ความสูง





พื้นที่รูปสามเหลี่ยม











