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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ง 1.1 
เข้าใจการทำงาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการทำงาน 


ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการทำงานร่วมกัน 


และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทำงาน 


มีจิตสำนึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม เพื่อการดำรงชีวิต


และครอบครัว

ตัวชี้วัด

ง 1.1 ป.4/1 
อธิบายเหตุผลในการทำงานให้บรรลุเป้าหมาย

ง 1.1 ป.4/2 
ทำงานบรรลุเป้าหมายที่วางไว้อย่างเป็นขั้นตอน ด้วยความขยัน อดทน รับผิดชอบ


และซื่อสัตย์

ง 1.1 ป.4/3 
ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการทำงาน

ง 1.1 ป.4/4 
ใช้พลังงานและทรัพยากรในการทำงานอย่างประหยัดและคุ้มค่า
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1.
ยกตัวอย่างงานประดิษฐ์ที่พบในชีวิตประจำวัน (K)


2.
จำแนกงานประดิษฐ์ที่เป็นเอกลักษณ์ไทยและงานประดิษฐ์ทั่วไป (P)


3.
เห็นความสำคัญของงานประดิษฐ์ (A)
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ผลงานจากงานประดิษฐ์ที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน มีทั้งผลงานรูปแบบทันสมัยและผลงานที่แสดงถึง

เอกลักษณ์ไทย
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งานประดิษฐ์ที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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1.
มุ่งมั่นในการทำงาน

2.
รักความเป็นไทย
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ถ้านักเรียนต้องการประดิษฐ์ของที่ระลึกสำหรับครูต่างชาติที่มาเยี่ยมชมโรงเรียน 

นักเรียนจะเลือกประดิษฐ์สิ่งใด เพราะเหตุใด
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1.
นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานประดิษฐ์ที่เคยพบเห็น โดยใช้คำถาม ดังนี้


•
ในชีวิตประจำวันนักเรียนเคยพบเห็นงานประดิษฐ์อะไรบ้าง 


(ตัวอย่างคำตอบ โมไบล์ กระถางต้นไม้ กระเป๋าถือจากเศษผ้า)

•
นักเรียนคิดว่างานประดิษฐ์มีประโยชน์หรือไม่


(มีประโยชน์)


•
นักเรียนเคยเห็นงานประดิษฐ์ประเภทใดที่มีความสวยงามมากที่สุด 


(ตัวอย่างคำตอบ การแกะสลักผลไม้ การประดิษฐ์บายศรี การร้อยพวงมาลัย)

2.
นักเรียนศึกษาความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับงานประดิษฐ์ที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน  
จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น หนังสือเรียน อินเทอร์เน็ต ห้องสมุด


จากนั้นบันทึกผลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน ดังตัวอย่าง






3.
นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานประดิษฐ์ที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน 
โดยใช้คำถาม ดังนี้



•
นักเรียนรู้จักงานประดิษฐ์ที่เป็นเอกลักษณ์ไทยหรือไม่ 


(รู้จัก)


•
งานประดิษฐ์ที่เป็นเอกลักษณ์ไทยได้แก่อะไรบ้าง


(ตัวอย่างคำตอบ การร้อยพวงมาลัย การทำบายศรี การทำกระทงลอย การแกะสลัก)


•
นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อได้เห็นงานประดิษฐ์ที่เป็นเอกลักษณ์ไทย


(ตัวอย่างคำตอบ ชื่นชอบ ประทับใจ เพราะมีความสวยงาม ประณีต)

4.
นักเรียนร่วมกันเล่นเกม “งานประดิษฐ์สุดหรรษา” โดยมีวิธีการเล่น ดังนี้


4.1

นักเรียนสังเกตภาพต่อไปนี้บนกระดาน










4.2

จากนั้นนักเรียนแบ่งกลุ่ม 4-5 กลุ่ม แล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมาจับสลาก เพื่อจัดอันดับกลุ่ม 1-5



4.3

กลุ่มที่ 1 ร่วมกันสังเกตภาพดังกล่าว แล้วจำแนกภาพงานประดิษฐ์เป็น 2 ประเภท ดังนี้


•
งานประดิษฐ์ที่เป็นเอกลักษณ์ไทย


•
งานประดิษฐ์แบบทั่วไป

โดยติดบัตรภาพลงในตาราง ดังตัวอย่าง


ตัวอย่างตารางจำแนกงานประดิษฐ์
	งานประดิษฐ์ที่เป็นเอกลักษณ์ไทย
	งานประดิษฐ์แบบทั่วไป

	มาลัย
ผักและผลไม้แกะสลัก
กระทงลอย
บายศรี
	ที่วางโทรศัพท์เคลื่อนที่
บรรจุภัณฑ์
กระเป๋าจากเศษผ้า
หมวกสาน
โมไบล์
ที่หนีบภาพ



4.4
นักเรียนแต่ละกลุ่มรอฟังสัญญาณนกหวีด พร้อมเริ่มจับเวลาเมื่อสัญญาณดังขึ้น
นักเรียนในกลุ่มวิ่งไปหยิบบัตรภาพครั้งละ 1 คน แล้วนำไปติดลงในตาราง แล้ววิ่งกลับมาแตะมือเพื่อน
คนต่อไป ทำเช่นเดิมจนบัตรภาพหมด

4.5
เมื่อจำแนกบัตรภาพเสร็จแล้ว ให้นั่งลงพร้อมหยุดเวลา และบันทึกเวลาไว้

4.6
นักเรียนกลุ่มอื่นร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

4.7
เมื่อกลุ่มที่ 1 เสร็จแล้ว ตามด้วยกลุ่มที่ 2-5 ตามลำดับ และปฏิบัติตามวิธีการเล่นให้ถูกต้อง

4.8
เมื่อเล่นเกมครบทุกกลุ่มแล้ว นำเวลามาเปรียบเทียบกัน กลุ่มใดทำเวลาได้ดีที่สุด 
กลุ่มนั้นเป็นฝ่ายชนะและได้คะแนน 5 คะแนน



5.
นักเรียนร่วมกันคิดประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าเกี่ยวกับงานประดิษฐ์ที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน
โดยใช้คำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้



•
ถ้านักเรียนต้องการประดิษฐ์ของที่ระลึกสำหรับครูต่างชาติที่มาเยี่ยมชมโรงเรียน
นักเรียนจะเลือกประดิษฐ์สิ่งใด เพราะเหตุใด 


(ตัวอย่างคำตอบ ประดิษฐ์มาลัย เพราะมาลัยเป็นงานประดิษฐ์ที่มีเอกลักษณ์ความเป็นไทย 
และมีความสวยงาม)



6.
นักเรียนแต่ละคนเลือกงานประดิษฐ์ที่เป็นเอกลักษณ์ไทยมา 1 อย่าง เช่น การร้อยมาลัย 
การทำบายศรี การแกะสลัก การทำกระทง แล้ววาดภาพระบายสีให้สวยงามลงในกระดาษสำหรับทำกิจกรรม พร้อมเขียนอธิบายเหตุผลใต้ภาพว่าเพราะอะไรจึงเลือกงานประดิษฐ์ชิ้นดังกล่าว

7.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้




ผลงานจากงานประดิษฐ์ที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน มีทั้งผลงานรูปแบบทันสมัย
และผลงานที่แสดงถึงเอกลักษณ์ไทย


8.
นักเรียน 4-5 คน ออกมานำเสนอผลการวาดภาพงานประดิษฐ์ที่เป็นเอกลักษณ์ไทย 
พร้อมบรรยายเหตุผลหน้าชั้นเรียน



9.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 10.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียน ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
เกมงานประดิษฐ์สุดหรรษา

3.
สลาก

4.
นกหวีด

5.
กระดาษ


6.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน



1.
ประเมินความรู้ เรื่อง งานประดิษฐ์ในชีวิตประจำวัน  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านมุ่งมั่นในการทำงาน รักความเป็นไทย  (A)  ด้วยแบบประเมิน



แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

คำถามสำคัญ  








 จุดประสงค์การเรียนรู้





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





กระป๋องออมสิน














กิจกรรมนี้สร้างเสริมค่านิยมหลัก 12 ประการ ด้านรักษาวัฒนธรรมประเพณีไทย





พัดสาน








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)











คุณลักษณะอันพึงประสงค์





  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





สาระการเรียนรู้





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้








กระเป๋าจากเศษผ้า

















ที่หนีบภาพ








กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการร่วมมือทำงานเป็นทีม








หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  งานประดิษฐ์


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6


เรื่อง งานประดิษฐ์ในชีวิตประจำวัน














กรอบรูป














ที่คั่นสมุด หนังสือ








บายศรี











หมวกสาน





พรมเช็ดเท้า











โมไบล์








พวงมาลัย








หมวกสาน








กิจกรรมนี้สร้างเสริมค่านิยมหลัก 12 ประการ ด้านใฝ่หาความรู้





โมไบล์





กระเป๋า





กระทงลอย





ผักและผลไม้แกะสลัก





กระถางต้นไม้








บรรจุภัณฑ์








ดอกไม้ประดิษฐ์








ที่วางโทรศัพท์เคลื่อนที่





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา








ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





ตุ๊กตาเปลือกหอย








มาลัย





กระทงลอย








ที่ใส่ดินสอ








กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการสื่อสาร





กล่องกระดาษใส่ของ








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •  •








สาระสำคัญ





ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   








บันทึกหลังการสอน











งานประดิษฐ์ที่พบเห็น


ในชีวิตประจำวัน








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)








