[image: image1.jpg]


[image: image4.jpg]



[image: image5.jpg]



[image: image6.jpg]




มาตรฐานการเรียนรู้

ศ 1.1
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์  วิพากษ์วิจารณ์
คุณค่างานทัศนศิลป์  ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ  ชื่นชม  และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน

ตัวชี้วัด

ศ 1.1 ป.4/4
มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุอุปกรณ์สร้างสรรค์งานพิมพ์
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การพิมพ์ภาพเป็นการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ที่สนุก โดยแม่พิมพ์ที่ใช้ในการพิมพ์ภาพนั้นมีหลายชนิด เช่น แม่พิมพ์จากธรรมชาติ แม่พิมพ์จากการแกะสลัก แม่พิมพ์จากแผ่นพลาสติก
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การพิมพ์ภาพ

1. แม่พิมพ์ธรรมชาติ

2. แม่พิมพ์จากการแกะสลัก

3. แม่พิมพ์จากแผ่นพลาสติก
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ใฝ่เรียนรู้
ตัวชี้วัดที่ 4.2 แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียนด้วยการเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสมบันทึกความรู้ วิเคราะห์ สรุปเป็นองค์ความรู้ และสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้
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ความสามารถในการแก้ปัญหา
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    ผลงานการสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์
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   ชิ้นงานที่ 3  เรื่อง การสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ของนักเรียน
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1.  การประเมินผลตัวชี้วัด



ชิ้นงานที่ 3  เรื่อง การสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ของนักเรียน
	เกณฑ์การประเมิน
	ระดับคะแนน

	
	4
	3
	2
	1

	การสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ของนักเรียน
	สร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ได้สวยงาม และแสดงถึงความคิดสร้างสรรค์มาก แตกต่างจากที่ครูยกตัวอย่าง และสามารถให้คำแนะนำเพิ่มเติมกับผู้อื่นได้
	สร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ได้สวยงาม และแสดงถึงความคิดสร้างสรรค์บ้าง แตกต่างจากที่ครูยกตัวอย่าง และสามารถให้คำแนะนำเพิ่มเติมกับผู้อื่นได้
	สร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ได้ แสดงถึงความคิดสร้างสรรค์เล็กน้อย โดยต้องอาศัยคำแนะนำจากผู้อื่นบ้าง
	สร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ได้ แต่ไม่แสดงถึงความคิดสร้างสรรค์ ต้องอาศัยคำแนะนำจากผู้อื่นบ้าง



2. 
การประเมินผลคุณลักษณะอันพึงประสงค์


ใฝ่เรียนรู้


ตัวชี้วัดที่ 4.2 แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียนด้วยการเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสมบันทึกความรู้ วิเคราะห์ สรุปเป็นองค์ความรู้ สามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ไม่ผ่าน (0)
	ผ่าน (1)
	ดี (2)
	ดีเยี่ยม (3)

	 4.2.1
ศึกษาค้นคว้า

หาความรู้

จากหนังสือ เอกสาร 
สิ่งพิมพ์ 

สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 

แหล่งเรียนรู้ทั้ง

ภายในและภายนอก

โรงเรียน และ
เลือกใช้สื่อได้อย่าง
เหมาะสม
 4.2.2 
บันทึกความรู้ 
วิเคราะห์ตรวจสอบ
จากสิ่งที่เรียนรู้

สรุปเป็นองค์ความรู้
 4.2.3
แลกเปลี่ยนเรียนรู้
ด้วยวิธีการต่าง ๆ 
และนำไปใช้ใน
ชีวิตประจำวัน
	ไม่ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้
	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ
เอกสาร สิ่งพิมพ์
สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ
แหล่งเรียนรู้ทั้ง
ภายในและภายนอก
โรงเรียน มีการบันทึกความรู้
	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ
เอกสาร สิ่งพิมพ์
สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ
แหล่งเรียนรู้ทั้ง
ภายในและภายนอกโรงเรียน มีการบันทึกความรู้ สรุปเป็น
องค์ความรู้นำเสนอและแลกเปลี่ยนความรู้กับผู้อื่นได้
	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ
เอกสาร สิ่งพิมพ์
สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ
แหล่งเรียนรู้ทั้ง
ภายในและภายนอกโรงเรียน เลือกใช้สื่อ
ได้อย่างเหมาะสม
มีการบันทึกความรู้
สรุปเป็นองค์ความรู้
นำเสนอและแลก-เปลี่ยนองค์ความรู้
ด้วยวิธีการ
ที่หลากหลาย
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1.  ให้นักเรียนสนทนาและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประสบการณ์ในการพิมพ์ภาพ


2.  ให้ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับความหมายของการพิมพ์ภาพ และประเภทของแม่พิมพ์


3.  ให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์และขั้นตอนในการพิมพ์ภาพโดยใช้แม่พิมพ์
                   ธรรมชาติ


4.  ให้นักเรียนฝึกปฏิบัติการพิมพ์ภาพโดยใช้แม่พิมพ์ธรรมชาติ


5.  ให้ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการพิมพ์ภาพโดยใช้แม่พิมพ์จาก                
                   การแกะสลัก

6.  ให้นักเรียนฝึกปฏิบัติการพิมพ์ภาพโดยใช้แม่พิมพ์จากการแกะสลัก

7.  ให้นักเรียนร่วมกันสนทนาและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการพิมพ์ภาพโดยใช้แม่พิมพ์จาก
                   แผ่นพลาสติก ด้วยการหยดสี และการขูดสี

8.  ให้นักเรียนฝึกปฏิบัติการพิมพ์ภาพโดยใช้แม่พิมพ์จากแผ่นพลาสติก ด้วยการหยดสีและการขูดสี

9.  ให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์บนกระดาษวาดเขียน

 10.  ให้นักเรียนเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของการทำงานพิมพ์ภาพกับการวาดภาพ

 11.  ให้นักเรียนเก็บวัสดุอุปกรณ์ทุกครั้งหลังจากสร้างสรรค์ผลงาน

 12.  นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้

         -
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1.  บัตรภาพ
2.  วัสดุอุปกรณ์ในการพิมพ์ภาพ
3.  ชิ้นงานที่ 3  เรื่อง การสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ของนักเรียน
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แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)
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  ชื่อ_____________________นามสกุล_____________________เลขที่________ชั้น_________

  ให้ระบายคำตอบที่ถูกต้องลงในวงกลมตัวเลือกให้เต็มวง (ห้ามระบายนอกวง)
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  1.
ข้อใดเป็นแม่พิมพ์ที่มนุษย์สร้างขึ้น
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1
ดอกไม้
2
ส่วนต่าง ๆ ของพืช


3
กระดาษ
4
เปลือกหอย
  2.
ข้อใดถูกต้องเกี่ยวกับการพิมพ์ภาพ

1
จำเป็นต้องมีแม่พิมพ์เสมอ
2
จำเป็นต้องมีภาพตัวอย่างเสมอ

3
จำเป็นต้องใช้ปากกาตัดเส้นเสมอ
4
จำเป็นต้องใช้สีโปสเตอร์เสมอ
  3.
                            
สิ่งใดเหมาะที่จะทำแม่พิมพ์ในภาพนี้มากที่สุด
                                                1
ใบไม้




2
นิ้วมือ

                                              
3
กระดาษ

                                            
4
หัวไช้เท้าแกะ
  4.
ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์จากการสร้างสรรค์งานพิมพ์

1
ทำให้รู้สึกสนุก ตื่นเต้น
2
พิมพ์ซ้ำได้หลายครั้ง

3
ทำให้วาดภาพระบายสีได้คล่อง
4
ทำให้เกิดภาพที่สวยงาม แปลกตา
  5.
ใครกำลังสนุกกับงานพิมพ์

1
บอยปาดสีน้ำชุ่ม ๆ บนกระดาษวาดเขียน

2
ตั๊กฝนสีเทียนบนกระดาษที่วางทับใบไม้

3
จอยกำลังร่างภาพวาดด้วยดินสอ

4
แอนระบายสีในภาพวาด
  6.
                        
ภาพนี้เกิดจากแม่พิมพ์ในข้อใด
                                        
1
กระดาษ

                                        
2
ดอกไม้
                                       
3
นิ้วมือ

                                       
4
ก้อนหิน

  7.
ข้อใดควรปฏิบัติ

1
ฉีกกระดาษจากสมุดที่ยังไม่ได้ใช้มาทำงานพิมพ์ภาพ

2
เก็บใบไม้จากต้นมาทำงานพิมพ์ภาพ

3
นำผักมาทำแม่พิมพ์โดยไม่บอกคุณแม่

4
เก็บและทำความสะอาดเมื่อทำงานเสร็จ
  8.
ข้อใดเป็นแม่พิมพ์ที่มนุษย์สร้างขึ้น


1

2





3

4


  9.                                     
ข้อใดเกี่ยวข้องกับภาพพิมพ์ที่ปรากฏ



1
ดินสอ



2
สีเทียน



3
ปากกา



4
สีโปสเตอร์
10.
ข้อใดเป็นผลงานที่เกิดจากแม่พิมพ์ธรรมชาติ


1

2



3

4

แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test)

  ชื่อ_____________________นามสกุล_____________________เลขที่________ชั้น_________

  ให้ระบายคำตอบที่ถูกต้องลงในวงกลมตัวเลือกให้เต็มวง (ห้ามระบายนอกวง)
  1.
                       
ภาพนี้เกิดจากแม่พิมพ์ในข้อใด
                                         
1
กระดาษ

                                         
2
ดอกไม้
                                         
3
นิ้วมือ

                                         
4
ก้อนหิน
  2.
ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์จากการสร้างสรรค์งานพิมพ์

1
ทำให้รู้สึก ตื่นเต้น
2
พิมพ์ซ้ำได้หลายครั้ง

3
ทำให้วาดภาพระบายสีได้คล่อง
4
ทำให้เกิดภาพที่สวยงาม แปลกตา
  3.
ข้อใดเป็นแม่พิมพ์ที่มนุษย์สร้างขึ้น

1
ดอกไม้
2
ส่วนต่าง ๆ  ของพืช

3
กระดาษ
4
เปลือกหอย
  4.
                        
สิ่งใดเหมาะที่จะทำแม่พิมพ์ในภาพนี้มากที่สุด
                                         
1
ใบไม้

                                         
2
นิ้วมือ

                                       
3
กระดาษ

                                        
4
หัวไช้เท้าแกะ
  5.
ข้อใดถูกต้องเกี่ยวกับการพิมพ์ภาพ

1
จำเป็นต้องมีแม่พิมพ์เสมอ
2
จำเป็นต้องมีภาพตัวอย่างเสมอ

3
จำเป็นต้องใช้ปากกาตัดเส้นเสมอ
4
จำเป็นต้องใช้สีโปสเตอร์เสมอ
  6.
ใครกำลังสนุกกับงานพิมพ์ 

1
บอยปาดสีน้ำชุ่ม ๆ บนกระดาษวาดเขียน

2
ตั๊กฝนสีเทียนบนกระดาษที่วางทับใบไม้

3
จอยกำลังร่างภาพวาดด้วยดินสอ

4
แอนระบายสีในภาพวาด

  7.
ข้อใดเป็นแม่พิมพ์ที่มนุษย์สร้างขึ้น


1

2





3

4

  8.               
ข้อใดเกี่ยวข้องกับภาพพิมพ์ที่ปรากฏ




1
ดินสอ



2
สีเทียน



3
ปากกา



4
สีโปสเตอร์
  9.
ข้อใดเป็นผลงานที่เกิดจากแม่พิมพ์ธรรมชาติ


1

2




3

4

10.
ข้อใดควรปฏิบัติ

1
ฉีกกระดาษจากสมุดที่ยังไม่ได้ใช้มาทำงานพิมพ์ภาพ

2
เก็บใบไม้จากต้นมาทำงานพิมพ์ภาพ

3
นำผักมาทำแม่พิมพ์โดยไม่บอกคุณแม่

4
เก็บและทำความสะอาดเมื่อทำงานเสร็จ

แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
ชื่อ-นามสกุล...................................... เลขที่ ............................................ ชั้น ..................................
วันที่ ................................................ เดือน ........................................................... พ.ศ. .....................
คำชี้แจง  ให้นักเรียนบันทึกสรุปผลการเรียนรู้จากหน่วยการเรียนรู้นี้






หมายเหตุ  ให้ครูสำเนาแบบบันทึกนี้เพื่อให้นักเรียนบันทึกทุกหน่วยการเรียนรู้
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การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design





หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  	เรื่อง  สนุกกับงานพิมพ์


รหัส-ชื่อรายวิชา	 ศ 141 (( 	กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ : ทัศนศิลป์


ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4	ภาคเรียนที่  2	เวลา   6   ชั่วโมง


ผู้สอน............................................................โรงเรียน.............................................................





มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด





สาระสำคัญ





สาระการเรียนรู้





ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน ร่องรอยแสดงความรู้)





การประเมินผล





การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





สื่อการเรียนรู้





ได้....................คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน





เฉลย  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test)


	1.	3	2.	3	3.	3	4.	4	  5.	1


	6.	2	7.	2	8.	4	9.	1	10.	4





เฉลย  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)


	1.	3	2.	1	3.	4	4.	3	  5.	2


	6.	3	7.	4	8.	2	9.	4	10.	1





นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร หลังจากที่เรียนหน่วยการเรียนรู้นี้แล้ว


......................................................................................................................





นักเรียนยังไม่เข้าใจเรื่องใด         อีกบ้างที่เกี่ยวกับหน่วยการเรียนรู้นี้ ซึ่งต้องการให้ครูอธิบายเพิ่มเติม


.....................................................................................................................................................................





นักเรียนได้รับความรู้เรื่องใดบ้างจากหน่วยการเรียนรู้นี้


............................................................................................................................................................


....................................................





หน่วยการเรียนรู้ที่ ...................................................................





นักเรียนได้ทำกิจกรรมอะไรบ้าง ในหน่วยการเรียนรู้นี้


.......................................................................................................................................................................................................................................................................................................





นักเรียนจะสามารถนำความรู้  ความเข้าใจจากหน่วยการเรียนรู้นี้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้อย่างไรบ้าง


............................................................................................................................................................................................................................





ผลงานที่นักเรียนชอบและต้องการคัดเลือกเป็นผลงานดีเด่นจาก


หน่วยการเรียนรู้นี้คือผลงานใดบ้าง


เพราะอะไร


..............................................................................................................





1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุง และพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


2. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้





1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุง และพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


2.  ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้











สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน














คุณลักษณะอันพึงประสงค์





ความเข้าใจที่คงทน (Enduring Understanding)





ได้....................คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน


























