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ตัวอย่างโครงงาน
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โดยสรุป
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เรื่อง  เพลงเล่นกับน้อง


ที่มาและความสำคัญของโครงงาน

ในสังคมปัจจุบันนี้ จะสังเกตเห็นว่าพี่กับน้องจะไม่ค่อยรักกัน ไม่ผูกพันกัน เวลาเล่นจะชอบทะเลาะวิวาทกัน ไม่มีความสามัคคีในเวลาอยู่ด้วยกัน ดังนั้นพวกเราจึงจัดทำโครงงานเรื่อง เพลงเล่นกับน้อง เพื่อพี่กับน้องผูกพันและสามัคคีกันในเวลาอยู่ด้วยกันหรือเล่นด้วย เพลงเล่นกับน้องจะช่วยทำให้พี่กับน้องเกิดความเพลิดเพลิน
และสนุกสนานในยามเล่น และยังเป็นการอนุรักษ์ และเผยแพร่เพลงเล่นกับน้องให้ผู้อื่นได้ทราบอีกด้วย


วัตถุประสงค์ของการศึกษา
· เพื่อศึกษาเพลงเล่นกับน้อง
· เพื่อใช้เพลงเล่นกับน้องเป็นสื่อในการสร้างความรัก ความผูกพัน และความสามัคคีกันระหว่าง
พี่กับน้อง
· เพื่ออนุรักษ์ และเผยแพร่เพลงเล่นกับน้อง


ขอบเขตของการศึกษา
1. การศึกษาเพลงเล่นกับน้องในครั้งนี้ พวกเราศึกษาเฉพาะ ตำบลตาโกน อำเภอเมืองจันทร์ 


จังหวัดศรีสะเกษ
2. ศึกษาตั้งแต่วันที่ 11 ธันวาคม 2544   ถึง  11 มกราคม 2545

วัสดุอุปกรณ์
1. สมุดบันทึก
2. กระดาษ
3. ปากกา
4. ดินสอสี
5. ภาพการ์ตูน
6. ไม้บรรทัด


วิธีดำเนินงาน
1. เลือกโครงงานที่สนใจคือเรื่องเพลงเล่นกับน้อง
2. กำหนดแหล่งศึกษาหาความรู้
3. ศึกษาค้นคว้าจากห้องสมุด สัมภาษณ์ ปู่ ย่า ตา ยาย พี่ และเพื่อน
4. รวบรวมข้อมูล
5. สอบถามอีกครั้งเพื่อให้ได้ข้อมูลที่สมบูรณ์
6. จัดทำโครงร่างโครงงานเรื่องเพลงเล่นกับน้อง
7. ให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ
8. ปรับปรุงแก้ไข
9. จัดทำรายงาน โครงงานเรื่อง เพลงเล่นกับน้อง
10. นำเสนอ


สรุปผลการศึกษา

จากการศึกษาเรื่อง เพลงเล่นกับน้อง จากคณะครูอาจารย์ คุณปู่ คุณย่า คุณตา คุณยาย คุณพ่อ คุณแม่ คุณลุง คุณป้า คุณน้า คุณอา พี่ และเพื่อน ๆ ทำให้พวกเราได้ทราบชื่อเพลงและเนื้อเพลงเล่นกับน้อง รู้จักวิธีการร้อง ท่าการเล่นประกอบเพลง ซึ่งมีชื่อเพลงเล่นกับน้อง ดังนี้

1.   อีเกิ้ง

2.   โอ่นโล่นซา

3.   มดแดง

4.   แมงตับเต่า

5.   ฝนตก

6.   ช้างเฒ่า

7.   หมาน้อยเหยียบไฟ
8.   หลกกล้า

9.   เจ๊กขายถ้วย

10. จ้ำหมูหมี่

11. สามียูกิ

12. ยี ยี ยี่ ยา ยา ย่า

13. มาเล่นนำกัน

14. นิทาน นิทาน

15. ตั้งไข่

16. ขี่อุ๊ดตู

17. เบิ่งเดือนหงาย

18. เล่นโอ่นโล่นซา

19. เล่นจักจี้

20. จ้ำจี้บักเขือเปาะ

21. จันทร์เอ๋ย จันทร์เจ้า
22. นกเขา

23. นกเอี้ยง

24. นางเงือกน้อย

25. หมาคาบเกิบ

26. มาทำไม

จากเพลงที่กล่าวมาแล้วในข้างต้น พวกเรานำมาจัดแบ่งกลุ่มได้ 3 ประเภท คือ เพลงเล่นกับน้อง ที่มีเฉพาะเนื้อร้อง เพลงเล่นกับน้องที่มีท่าทางประกอบการร้อง และเพลงเล่นกับน้องที่มีบทร้องประกอบการละเล่น

เพลงเล่นกับน้องที่มีเฉพาะเนื้อร้อง

1.   อีเกิ้ง

2.   โอ่นโล่นซา

3.   แมงตับเต่า

4.   ช้างเฒ่า

5.   หมาน้อยเหยียบไฟ
6.   หลกกล้า

7.   มาเล่นนำกัน

8.   นิทาน นิทาน

9.   ตั้งไข่

10. เบิ่งเดือนหงาย

11. เล่นโอ่นโล่นซา
12. จันทร์เอ๋ย จันทร์เจ้า

13. นกเอี้ยง

เพลงเล่นกับน้องที่มีท่าทางประกอบการร้อง

1.   มดแดง

2.   นกเขา

3.   เจ๊กขายถ้วย

4.   ฝนตก

เพลงเล่นกับน้องที่มีบทร้องประกอบการละเล่น

1.   จ้ำหมูหมี่

2.   สามียูกิ

3.   ยี ยี ยี่ ยา ยา ย่า

4.   ขี่อุ๊ดตู

5.   เล่นจักจี้

6.   จ้ำจี้บักเขือเปาะ

7.   นางเงือกน้อย

8.   หมาคาบเกิบ

9.   มาทำไม

เมื่อพวกเราแบ่งประเภทของเพลงเล่นกับน้องแล้ว พวกเราก็ได้เพลงเล่นกับน้องไปเผยแพร่ให้พี่และเพื่อนในโรงเรียนได้ทราบ และนำไปใช้กับน้อง ๆ ชั้นอนุบาลในโรงเรียน ซึ่งได้ผลดังนี้
1. น้องอนุบาลสนุกสนานและชอบมาก น้อง ๆ บอกว่าอยากให้พวกเรามาเล่นด้วยกัน
2. เพื่อน ๆ ในโรงเรียนได้นำเพลงของพวกเราไปเล่นกับน้อง ๆ ที่บ้าน แล้วบอกว่าสนุกดี โดยเฉพาะเวลาที่พ่อแม่ให้เลี้ยงในช่วงเวลาที่พ่อแม่มีภารกิจ แล้วน้องร้องไห้งอแง พี่ก็จะร้องเพลงเล่นกับน้อง ทำให้น้องสนุกสนานเพลิดเพลินและไม่งอแง
3. คุณครูที่สอนในชั้นอนุบาลและชั้น ป.1 ในโรงเรียนบ้านตาโกน ท่านได้นำเพลงไปใช้กับน้อง สอนน้อง ๆ แล้วบอกพวกเราว่าน้อง ๆ อยากจะมาโรงเรียนทุกวัน เพราะได้ร้องเพลงและเล่นสนุกสนาน
4. ด.ช. ฤทธิพล มะโนรัตน์ บอกว่าแต่ก่อนเวลาเล่นจะชอบทะเลาะกับน้องบ่อย ๆ แต่เมื่อนำเพลงเล่นกับน้องไปใช้เล่นกับน้องแล้ว การทะเลาะกันก็ลดลง และน้องก็จะชอบให้ร้องเพลงและเล่นเกมบ่อย ๆ เมื่อมีเวลาว่าง
5. พี่นัทได้นำเพลงเล่นกับน้องของพวกเราไปใช้เล่นกับน้อง ๆ แล้วทำให้น้องสนุกสนานอารมณ์ดี และจะชอบให้พี่นัทพาเล่นบ่อยๆ และทุกวัน

จะเห็นได้ว่าเพลงเล่นกับน้อง จะช่วยทำให้น้อง ๆ สนุกสนาน เพลิดเพลิน อารมณ์ดีและจะชอบเล่นทุก ๆ วัน ซึ่งเป็นการสร้างความรักความผูกพันและสามัคคีระหว่างพี่กับน้องให้แน่นแฟ้นยิ่งขึ้นต่อไป


แนวทางในการนำผลไปใช้
1. สามารถนำเพลงเล่นกับน้องไปเล่นกับน้อง ๆ ที่บ้าน เพื่อให้น้องและพี่เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
2. คุณครูที่สอนอยู่ในระดับชั้นอนุบาลและ ป.1-2  สามารถนำเพลงเล่นกับน้องไปใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อให้นักเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียนได้
3. เพลงเล่นกับน้องสามารถเล่นกับน้อง ๆ ที่อยู่ข้าง ๆ บ้านของพวกเราหรือน้องที่อยู่บ้าน     เดียวกันได้
4. ในการใช้เพลงเล่นกับน้องนั้น บางเพลงมีท่าประกอบการร้องหรือบางเพลงใช้ร้องประกอบการละเล่น ดังนั้นผู้ที่เป็นพี่จะต้องคำนึงถึงความปลอดภัยในการเล่นของน้องด้วย


สรุปผลการศึกษา

เพลงเล่นกับน้องเป็นเพลงที่ให้ความสนุกสนานเพลิดเพลิน และสร้างอารมณ์ดี อารมณ์ขันแก่ผู้เล่น ซึ่งมีทั้งเพลงที่มีเฉพาะเนื้อร้อง เพลงที่มีท่าทางประกอบการร้อง และเพลงที่มีบทร้องประกอบการละเล่นต่าง ๆ ของเด็ก ๆ และเมื่อนำไปเผยแพร่แล้วพบว่าได้ผลดี คือเพลงเล่นกับน้องเป็นสื่อในการสร้างความรัก ความผูกพัน ความสามัคคีระหว่างพี่กับน้องได้อย่างดีเยี่ยม

ประโยชน์
1. ได้รู้จักเพลงเล่นกับน้อง
2. ได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลินจากการเล่นเพลงเล่นกับน้อง
3. ทำให้น้อง ๆ ได้รับการพัฒนาทางด้านร่างกาย สังคม อารมณ์ และสติปัญญา
4. ได้สร้างความรัก ความผูกพัน ความสามัคคีให้เกิดขึ้นระหว่างพี่กับน้อง
5. ได้ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง
6. ได้อนุรักษ์และเผยแพร่เพลงเล่นกับน้องให้ผู้อื่นได้รู้จัก


ข้อเสนอแนะ
1. กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย สามารถศึกษาคำภาษาถิ่นหรือคำคล้องจองจากเพลงเล่นกับน้องได้
2. เพลงเล่นกับน้อง สามารถนำมาพัฒนาเป็นโครงงานในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีได้ คือ กีฬาพื้นบ้าน


เอกสารอ้างอิง
ทิพวรรณ คันธา. การละเล่นของเด็กภาคอีสาน. กรุงเทพฯ: คอมแพคท์พริ้นท์ จำกัด, 2540. 

สารานุกรมไทยสำหรับเยาวชน. เล่ม 13. กรุงเทพฯ: 2521.





ที่มา :
โครงงานเรื่อง  เพลงเล่นกับน้อง






จากโรงเรียนบ้านตาโกน






อำเภอเมืองจันทร์ จังหวัดศรีสะเกษ






ชนะการประกวดโครงงานครั้งที่ 2






ปีการศึกษา 2544 รางวัลที่ 1

ข้อแนะนำสำหรับนักเรียน
ในการเลือกเรื่องที่จะทำโครงงาน

การเรียนรู้โดยกิจกรรมการทำโครงงาน  เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้แสดงความสามารถและพัฒนาตนเองได้อย่างเต็มที่  โดยเป็นไปตามธรรมชาติ  ตามความถนัดและความสนใจ  เน้นในเรื่องคุณธรรมและกระบวนการเรียนรู้อย่างมีขั้นตอน  ทั้งในเรื่องที่เกี่ยวกับตนเอง  สังคม  วิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี  ธรรมชาติ  สิ่งแวดล้อม  ศิลปวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาไทย  ความรู้และทักษะด้านคณิตศาสตร์  ด้านภาษา    การประกอบอาชีพเพื่อให้สามารถนำไปใช้ในการดำรงชีวิตได้อย่างมีความสุข  การฝึกทำโครงงานจึงเป็นพื้นฐานของการฝึกทักษะ  กระบวนการคิด  การแก้ปัญหาจากสถานการณ์ต่าง ๆ เป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นได้ทุกเวลา  ทุกสถานที่  ทั้งเป็นการประสานความร่วมมือกับทุกฝ่ายของชุมชน  นักเรียนจะได้เรียนรู้อย่างมีความสุข  เกิดการพัฒนาทั้งทางด้านร่างกาย  สติปัญญา  อารมณ์  และสังคมอย่างสมบูรณ์  สามารถประเมินผลการเรียนรู้ควบคู่ไปกับการร่วมกิจกรรมตามความเหมาะสมกับวัย  และระดับความสามารถของนักเรียนเอง

ฉะนั้น  เมื่อนักเรียนได้ร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนจากครูอาจารย์ผู้สอนแล้วนักเรียนจะต้องเป็นผู้คิดกำหนดหัวข้อโครงงานที่จะศึกษาค้นคว้า  ดำเนินการวางแผน  ออกแบบ  สำรวจ  ทดลอง  ประดิษฐ์  เก็บรวบรวมข้อมูล  แปรผล  สรุปผล  และเสนอผลงานโดยตัวนักเรียนเอง  ครูอาจารย์จะเป็นเพียงผู้ดูแลและให้คำปรึกษาเท่านั้น  โครงงานแรกที่นักเรียนได้ทำและประสบผลสำเร็จ  จะสร้างความมั่นใจและเป็นแรงผลักดันให้นักเรียนทำโครงงานต่อ ๆ ไปได้  นักเรียนจึงควรเลือกโครงงานที่เหมาะสมกับความรู้ความสามารถของนักเรียนเองทั้งนี้เพราะการเริ่มต้นด้วยความสำเร็จย่อมเป็นการเริ่มต้นที่ดีเสมอ  จึงขอแนะนำให้นักเรียนเริ่มทำโครงงานประเภทสำรวจก่อนโครงงานประเภททดลองและประเภทสิ่งประดิษฐ์


















