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           เฉลยชิ้นงานที่ 3 เรื่อง การเขียนโปรแกรมให้ตัวละครสื่อสารระหว่างกัน






วันที่________เดือน_______________พ.ศ.___________

ชื่อ_____________________________เลขที่________ชั้น______

นักเรียนนำโปรแกรมที่ออกแบบมาเขียนโปรแกรมให้สำเร็จ แล้วนำเสนอผลงาน จากนั้นประเมินตนเองตามความเป็นจริง



การเขียนโปรแกรมการแก้ปัญหา

1.
การเปิดเข้าสู่เว็บไซต์ในการเขียนโปรแกรมการแก้ปัญหา



  ดี
พอใช้

ควรปรับปรุง

2.
การใช้บล็อกคำสั่งต่าง ๆ 



  ดี
พอใช้
ควรปรับปรุง

3.
ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบโปรแกรมการแก้ปัญหา



  ดี
พอใช้
ควรปรับปรุง

4.
ความถูกต้องของการเขียนโปรแกรมการแก้ปัญหา



  ดี
พอใช้

ควรปรับปรุง

5.
การนำเสนอผลงาน



  ดี
พอใช้

ควรปรับปรุง
ลงชื่อ___________________________________ผู้ประเมิน
วันที่___ เดือน ___________________ พ.ศ. ___________



•
หากเกิดข้อผิดพลาดในการเขียนโปรแกรม นักเรียนจะมีวิธีแก้ปัญหาอย่างไร



__________________________________________________________________________



__________________________________________________________________________
ได้__________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน


























(วางแผนขั้นตอนการทำงานใหม่)
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(ตัวอย่างคำตอบ)
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แบบประเมินการเขียนโปรแกรมการแก้ปัญหา











