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           ชิ้นงานที่ 11 เรื่อง การเขียนโปรแกรมด้วย Scratch ให้ตัวละครเคลื่อนไหว






วันที่________เดือน_______________พ.ศ.___________

ชื่อ_____________________________เลขที่________ชั้น______


นักเรียนออกแบบและปฏิบัติการเขียนโปรแกรมให้ตัวละครเคลื่อนไหวจากโปรแกรม Scratch 
แล้วนำเสนอผลงาน จากนั้นประเมินตนเองตามความเป็นจริง




ได้__________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน


















































1.  การเลือกใช้ปุ่มคำสั่งต่าง ๆ 			ดี	    พอใช้		  ควรปรับปรุง


2.  การวางแผนเรียงลำดับขั้นตอน


      การทำงาน					ดี	    พอใช้		  ควรปรับปรุง


3.  ความคิดสร้างสรรค์ในการเขียน


     โปรแกรม					ดี	    พอใช้		  ควรปรับปรุง


4.  ความถูกต้องของการเขียนโปรแกรม		ดี	    พอใช้		  ควรปรับปรุง


5.  การนำเสนอผลงาน				ดี	    พอใช้		  ควรปรับปรุง


     •   หากนักเรียนต้องการเปลี่ยนฉากให้ตัวละคร นักเรียนจะปฏิบัติอย่างไร


          ____________________________________________________________________








แบบประเมินผลงานสำหรับนักเรียน








