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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ว 4.2

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน


และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน 


และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.4/3 
ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล

ว 4.2 ป.4/5 

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน 



เคารพในสิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม
[image: image11.jpg]


[image: image12.png]



[image: image13.png]


[image: image14.png]a\3120 0

>0z




[image: image15.png]




1.
อธิบายการใช้บริการบนอินเทอร์เน็ต (K)


2.
แสดงวิธีการใช้บริการบนอินเทอร์เน็ต (P)


3.
มีความกระตือรือร้นในการแสวงหาความรู้โดยใช้บริการบนอินเทอร์เน็ต (A)
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การใช้อินเทอร์เน็ตที่ได้รับความนิยม คือ การเข้าสู่เว็บไซต์ ซึ่งแต่ละเว็บไซต์มีองค์ประกอบที่สำคัญ

หลาย ๆ อย่างในการเข้าใช้อินเทอร์เน็ต เพื่อค้นหาข้อมูลที่ต้องการ
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

4.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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1.
ใฝ่เรียนรู้


2.
มุ่งมั่นในการทำงาน


นักเรียนมักจะเข้าใช้งานอินเทอร์เน็ตด้วยวิธีใด เพราะเหตุใด



1.
นักเรียนร่วมกันสนทนาและระบุเกี่ยวกับบริการบนอินเทอร์เน็ตที่นักเรียนรู้จัก โดยเขียนบันทึก
คำตอบของนักเรียนเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน แล้วตอบคำถาม ดังนี้





•
บริการที่นักเรียนเข้าใช้บ่อยที่สุดได้แก่บริการอะไร (ตัวอย่างคำตอบ facebook)

•
นักเรียนใช้บริการดังกล่าวด้วยวิธีใด (ตัวอย่างคำตอบ โทรศัพท์เคลื่อนที่ คอมพิวเตอร์
โดยใช้อินเทอร์เน็ต)

2. 
นักเรียนสังเกตหน้าเว็บไซต์ https://www.google.co.th แล้วช่วยกันบอกส่วนประกอบของ
หน้าเว็บไซต์









3.
นักเรียนร่วมกันตอบคำถามเกี่ยวกับองค์ประกอบของเว็บไซต์ โดยส่งตัวแทนนักเรียนทีละคน
ออกมาอ่านคำถาม แล้วร่วมกันตอบว่าข้อความดังกล่าวคือองค์ประกอบส่วนใด


•
ตำแหน่งชื่อเรียกของเว็บไซต์ที่ต้องระบุทุกครั้งที่ต้องการเปิดเว็บไซต์เรียกว่าอะไร


(ยูอาร์แอล (URL))



•
เว็บไซต์ที่สามารถเชื่อมโยงไปยังเว็บไซต์อื่น ๆ ได้เรียกว่าอะไร (ลิงก์ (link))


•
หน้าแรกของเว็บไซต์ที่ปรากฏให้เห็นเรียกว่าอะไร (โฮมเพจ (home page))

4. 
นักเรียนร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการใช้อินเทอร์เน็ต จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น สอบถามจากครู อินเทอร์เน็ต 


5.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์เกี่ยวกับขั้นตอนการเข้าใช้งานอินเทอร์เน็ตของโปรแกรม Microsoft Edge
และโปรแกรม Google Chrome โดยเริ่มต้นที่ปุ่ม Start แล้วสรุปความคิดรวบยอด เขียนเป็นภาพความคิด 
ดังตัวอย่าง
ขั้นตอนการเข้าโปรแกรม Microsoft Edge






ขั้นตอนการเข้าโปรแกรม Google Chrome







6.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและเปรียบเทียบหน้าต่างโปรแกรม Microsoft Edge และหน้าต่างโปรแกรม
Google Chrome ดังนี้


หน้าต่างโปรแกรม Microsoft Edge








หน้าต่างโปรแกรม Google Chrome





7.
นักเรียนร่วมกันเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของโปรแกรม Microsoft Edge 
และโปรแกรม Google Chrome จากนั้นเขียนลงในแผนภาพความคิด แล้วอภิปรายร่วมกัน ดังตัวอย่าง 







7.
นักเรียนรวมกันคิดวิเคราะห์และแสดงความคิดเห็น

8.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์และแสดงความคิดเห็น โดยตอบคำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้


•
นักเรียนมักจะเข้าใช้งานอินเทอร์เน็ตด้วยวิธีใด เพราะเหตุใด


(ตัวอย่างคำตอบ เข้าใช้งานด้วยโปรแกรม Google Chrome เพราะมีการเข้าใช้งานที่ง่าย
หน้าเว็บไซต์มีขนาดใหญ่ มีแถบคำสั่งหรือเครื่องมือของโปรแกรมที่เข้าใจง่ายต่อการใช้งาน)


9.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการใช้อินเทอร์เน็ต ดังนี้


บริการอินเทอร์เน็ตในปัจจุบันได้รับความนิยมเป็นอย่างมากในการเข้าเว็บไซต์ต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น
การค้นหาข้อมูล การรับรู้ข่าวสาร ความบันเทิงต่าง ๆ เพื่อตอบสนองต่อความต้องการของมนุษย์

 10. 
นักเรียนจับคู่หรือแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยให้มีนักเรียน 1 คนที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์

 11. 
นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกขั้นตอนการเข้าใช้งานเว็บเบราว์เซอร์ที่กลุ่มของตนเองสนใจ 1 โปรแกรม
แล้วเปิดโปรแกรมดังกล่าวขึ้นมาตามขั้นตอน ดังนี้


11.1

หากเลือกใช้โปรแกรม Microsoft Edge ให้คลิกเมาส์ที่ปุ่ม Start แล้วเลือกโปรแกรม
Microsoft Edge








11.2

หากเลือกใช้โปรแกรม Google Chrome ให้คลิกเมาส์ที่ปุ่ม Start แล้วเลือกโปรแกรม
Google Chrome






 12.
นักเรียนทดลองพิมพ์ชื่อเว็บไซต์ เช่น https://www.google.co.th แล้วกด Enter โปรแกรม
จะแสดงหน้าต่างเว็บไซต์ออกมา

 13.
นักเรียนแต่ละกลุ่มทดลองชื่อเว็บไซต์อื่น ๆ ที่นักเรียนสนใจ 5 เว็บไซต์ สังเกตองค์ประกอบ
ของแต่ละเว็บไซต์ว่ามีลักษณะอย่างไร แล้วร่วมกันอภิปรายภายในกลุ่ม


 14. 
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 



การใช้อินเทอร์เน็ตที่ได้รับความนิยม คือ การเข้าสู่เว็บไซต์ต่าง ๆ ซึ่งแต่ละเว็บไซต์มีองค์ประกอบ
ที่สำคัญหลาย ๆ อย่างในการเข้าใช้อินเทอร์เน็ต เพื่อค้นหาข้อมูลที่ต้องการ

 15. 
นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอการเข้าใช้งานเว็บเบราว์เซอร์ที่กลุ่มของตนเองเลือกไว้
แล้วนำเสนอเว็บไซต์ที่นักเรียนสนใจ 5 เว็บไซต์ พร้อมอธิบายองค์ประกอบของแต่ละเว็บไซต์ที่ได้
หน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน

 16. 
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 17. 
นักเรียนสรุปความรู้จัดป้ายนิเทศเกี่ยวกับองค์ประกอบของเว็บไซต์ติดบริเวณหน้าชั้นเรียน 
หรือหน้าห้องคอมพิวเตอร์ เพื่อเป็นสื่อในการเรียนรู้แก่นักเรียนชั้นอื่นต่อไป

 18.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด



• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


1.
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ภาพองค์ประกอบของเว็บไซต์ Google

3.
คำถามเกี่ยวกับองค์ประกอบของเว็บไซต์

4.
ห้องคอมพิวเตอร์

5.
เว็บไซต์ต่าง ๆ ที่สนใจ

6.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน



1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ต  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน (A)  ด้วยแบบประเมิน



แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

    คำถามสำคัญ  





ปุ่มย้อนกลับ





 จุดประสงค์การเรียนรู้





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





พื้นที่แสดงหน้าเว็บเพจ





คลิกไอคอนโปรแกรม Google Chrome





ป้อนชื่อเว็บไซต์ที่ต้องการ แล้วกด Enter








แถบที่อยู่





บริการ


 บนอินเทอร์เน็ต





YouTube





Microsoft Edge





Google





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





   	สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





 สาระการเรียนรู้





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้























facebook





แถบที่อยู่





สามารถค้นหา


ข้อมูลตามความ


ต้องการได้














หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เครือข่ายคอมพิวเตอร์


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2


เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ต








คลิกเมาส์ที่ปุ่ม Start





พื้นที่สำหรับพิมพ์คำสืบค้นข้อมูล








แถบที่อยู่สามารถใช้เป็น


ช่องค้นหาได้ มีพื้นที่หน้าจอใหญ่


และมีหมวดไม่ระบุตัวตนสำหรับ


การเข้าใช้งานแบบส่วนตัว





ความเหมือน





ป้อนชื่อเว็บไซต์ที่ต้องการ แล้วกด Enter








คลิกไอคอนโปรแกรม Microsoft Edge





		จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 


เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป








สามารถจัดเก็บเว็บไซต์โปรดไว้ดูภายหลังได้


มีคำสั่งของ web note


ซึ่งใช้ในการเน้น


ข้อความที่ต้องการได้








กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านความรอบรู้ในเทคโนโลยีสารสนเทศ














ชื่อเว็บไซต์








ปุ่มย้อนกลับ





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 





คลิกเมาส์ที่ปุ่ม Start





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








พื้นที่แสดงหน้าเว็บเพจ





ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








แถบที่อยู่





ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •








      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน





ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)



























































ชื่อเว็บไซต์





ชื่อเว็บไซต์





ปุ่มย้อนกลับ





พื้นที่แสดงหน้าเว็บเพจ





Google Chrome





Microsoft Edge








