[image: image1.jpg]


[image: image3.png]


[image: image4.png]


[image: image5.png]



[image: image6.png]


[image: image7.png]


[image: image8.png]


[image: image9.jpg]



[image: image10.png]


[image: image11.jpg]





ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ว 4.2

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน



และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน



และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.4/1

ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์



จากปัญหาอย่างง่าย 
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1.
ระบุขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง (K)


2.
วิเคราะห์ปัญหาของตนเองได้ตามขั้นตอนการแก้ปัญหา (P)


3.
เห็นความสำคัญของขั้นตอนการแก้ปัญหาในการนำไปแก้ไขปัญหาของตนเอง (A)



ขั้นตอนการแก้ปัญหาเป็นหลักการแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพและให้ผลลัพธ์ที่ดี ซึ่งประกอบด้วย 
ระบุปัญหา รวบรวมข้อมูล วางแผนการแก้ปัญหา แก้ปัญหา ทดสอบและประเมินผล


1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา



ใฝ่เรียนรู้



1.
จากตัวอย่างพาเด็กน้อยไปขึ้นจรวด จงบอกจำนวนครั้งของด่านที่ต้องผ่าน

2.
มีเส้นทางที่สั้นกว่านี้หรือไม่ ถ้ามีทำไมจึงไม่เลือกเส้นทางนั้น




1.
นักเรียนร่วมกันอ่านสถานการณ์ตัวอย่างที่กำหนด จากแผ่นป้ายหน้าชั้นเรียน แล้วตอบคำถาม ดังนี้



(
จากสถานการณ์ ปัญหาคืออะไร 


(ตัวอย่างคำตอบ นอนดูการ์ตูนและเล่นเกมตอนกลางคืน)


(
ส่งผลกระทบอย่างไรบ้าง


(ตัวอย่างคำตอบ ทำให้นอนดึก ตื่นสาย เดินทางไปโรงเรียนไม่ทันเวลาเข้าเรียน และโดนหักคะแนน
ความประพฤติ) 


(
ในสถานการณ์มีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร


(ตัวอย่างคำตอบ ปรับเวลานอน แล้วตื่นให้เช้ากว่าเดิม)

2.
นักเรียนร่วมกันสนทนาทบทวนประสบการณ์เดิมเกี่ยวกับการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา
ดังนี้


(
ตอนนี้นักเรียนมีปัญหาเกี่ยวกับอะไร


(ตัวอย่างคำตอบ สอบได้คะแนนน้อย อ่านหนังสือไม่ออก) 


(
นักเรียนคิดว่าปัญหาดังกล่าวมีวิธีการแก้ปัญหาหรือไม่


(มี/ไม่มี)


(
นักเรียนเคยลองหาวิธีแก้ปัญหาดังกล่าวหรือไม่


(เคย/ไม่เคย)


(
ถ้าเคย นักเรียนแก้ปัญหาดังกล่าวสำเร็จหรือไม่


(สำเร็จ/ไม่สำเร็จ)


3.
นักเรียนร่วมกันสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับขั้นตอนการแก้ปัญหาว่ามีกี่ขั้นตอน อะไรบ้าง โดยส่ง
ตัวแทนนักเรียน 1 คน ออกมาเขียนเป็นภาพความคิดบนกระดาน ดังนี้










4.
นักเรียนร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับขั้นตอนการแก้ปัญหา จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ


5.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับขั้นตอนการแก้ปัญหาในแต่ละขั้นตอน
ว่ามีลักษณะอย่างไร โดยเขียนสรุปความคิดรวบยอดเป็นภาพความคิดบนกระดาน แล้วตอบคำถาม ดังนี้











(
ก่อนที่นักเรียนจะลงมือแก้ปัญหา นักเรียนทำอย่างไร



(ตัวอย่างคำตอบ หาที่มาหรือสาเหตุของปัญหา หาวิธีการแก้ปัญหา หรือการรวบรวมข้อมูล
การแก้ปัญหาว่ามีวิธีการแก้ปัญหาวิธีใดบ้าง และเลือกวิธีการแก้ปัญหา) 


(
หลังจากที่นักเรียนลงมือแก้ปัญหาแล้ว นักเรียนทำอย่างไร


(ตัวอย่างคำตอบ ตรวจสอบผลลัพธ์หรือประเมินผลว่าสามารถแก้ปัญหาได้หรือไม่)

6.
นักเรียนแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม แต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ตัวอย่างปัญหาพาเด็กน้อยไปขึ้นจรวด
นักเรียนจะหาเส้นทางที่พาเด็กเดินทางผ่านด่านไปขึ้นจรวดได้อย่างไรให้เสียค่าใช้จ่ายน้อยที่สุด จากนั้นแต่ละกลุ่ม
ร่วมกันตอบคำถาม ดังนี้


สถานการณ์ตัวอย่าง





เด็กคนหนึ่งจะเดินทางผ่านด่านไปขึ้นจรวดที่อยู่อีกด้านหนึ่ง แต่การเดินทางนั้นจะต้องเสีย

ค่าใช้จ่ายตามที่กำหนดในตาราง นักเรียนจะหาเส้นทางที่พาเด็กเดินผ่านไปได้อย่างไรโดยให้เสีย

ค่าใช้จ่ายน้อยที่สุด และการเดินทางนั้นจะต้องเดินทางขึ้นหรือลง ไปทางซ้ายหรือขวา ไม่สามารถ

เดินทางในแนวทแยงหรือแนวเฉียงได้
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(
ปัญหาของสถานการณ์ดังกล่าวคืออะไร 


(ตัวอย่างคำตอบ วิธีการพาเด็กเดินทางผ่านด่านไปขึ้นจรวดได้อย่างไรโดยเสียค่าใช้จ่าย
ในการเดินทางน้อยที่สุด) 


(
ปัญหาดังกล่าวอยู่ในขั้นตอนใดของขั้นตอนการแก้ปัญหา


(ตัวอย่างคำตอบ ขั้นระบุปัญหา)


(
จากสถานการณ์นี้ต้องรวบรวมข้อมูลอะไร



(ตัวอย่างคำตอบ จากสิ่งที่โจทย์ให้มา คือ ทางเข้าของเด็ก ทางออกไปยังจรวด และค่าใช้จ่าย
ในการเดินทางผ่านด่านแต่ละด่าน)


(
ขั้นวางแผนการแก้ปัญหามีวิธีการอย่างไร



(ตัวอย่างคำตอบ อาจทดลองเดินเข้าไปในด่านที่เสียเงินน้อยที่สุดก่อน แล้วพิจารณาว่าเป็นไปตามที่เงื่อนไขกำหนดหรือไม่)


(
ขั้นแก้ปัญหาของสถานการณ์เป็นอย่างไร



(ตัวอย่างคำตอบ การทดลองเดินไปแต่ละเส้นทางที่วางแผนเอาไว้ แล้วเลือกเส้นทางที่เสียค่าใช้จ่าย
น้อยที่สุดตามที่เงื่อนไขกำหนด)
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(
ขั้นทดสอบและประเมินผลของสถานการณ์เป็นอย่างไร



(ตัวอย่างคำตอบ เมื่อได้ทำการทดสอบ จะพบเส้นทางที่เสียค่าใช้จ่ายในการเดินทางน้อยกว่า
เส้นทางอื่น จึงได้ตัดสินใจในการเลือกเส้นทางดังกล่าว)

7.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับตัวอย่างปัญหา โดยตอบคำถามกระตุ้นความคิด
ดังนี้


(
จากตัวอย่างพาเด็กน้อยไปขึ้นจรวด จงบอกจำนวนครั้งของด่านที่ต้องผ่าน



(ตัวอย่างคำตอบ 6 ครั้ง)


(
มีเส้นทางที่สั้นกว่านี้หรือไม่ ถ้ามีทำไมจึงไม่เลือกเส้นทางนั้น



(ตัวอย่างคำตอบ มีเส้นทางอื่นที่สั้นกว่า แต่ต้องเสียค่าใช้จ่ายมากขึ้น)

8.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดจากการทำกิจกรรม ดังนี้


ขั้นตอนการแก้ปัญหาเป็นหลักการแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพและให้ผลลัพธ์ที่ดี ซึ่งประกอบด้วย
ระบุปัญหา รวบรวมข้อมูล วางแผนการแก้ปัญหา แก้ปัญหา ทดสอบและประเมินผล


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
สถานการณ์ตัวอย่างพาเด็กน้อยไปขึ้นจรวด

3.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง ขั้นตอนการแก้ปัญหา  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้  (A)  ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
และปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

    คำถามสำคัญ  





สถานการณ์ตัวอย่าง


          แบงค์ชอบนอนดูการ์ตูนและเล่นเกมตอนกลางคืน ทำให้นอนดึกเป็นประจำ


ส่งผลให้แบงค์ตื่นสาย และเดินทางไปโรงเรียนไม่ทันเวลาเข้าเรียน โดนหักคะแนนความประพฤติ


แบงค์จึงปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของตนเอง โดยปรับเวลานอนให้เร็วขึ้น แล้วตื่นให้เช้ากว่าเดิม


เพื่อไปโรงเรียนได้ทันเวลาเข้าเรียน	





 จุดประสงค์การเรียนรู้





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
































คุณลักษณะอันพึงประสงค์





   	สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





 สาระการเรียนรู้





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้



































หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การแก้ปัญหา


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5


เรื่อง  รู้จักขั้นตอนการแก้ปัญหา
























































  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 





























      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน



































  5.	 ทดสอบและประเมินผล	เป็นการตรวจสอบผลลัพธ์ที่ได้ว่าสามารถ


						แก้ปัญหาที่ต้องการได้หรือไม่





	4.	แก้ปัญหา           เป็นการเริ่มแก้ปัญหาตามวิธีการที่เลือก








	3.	วางแผนการแก้ปัญหา     เป็นการวางแผนออกแบบวิธีการแก้ปัญหา �                                               ซึ่งอาจมีหลายวิธี โดยเลือกวิธีการที่เหมาะสมกับ�                                               สถานการณ์ของตนเอง








	2.  	รวบรวมข้อมูล 	เป็นการรวบรวมข้อมูล นำความรู้ที่มีอยู่หรือหาความรู้


			เพิ่มเติมมาแก้ปัญหานั้น





2.  รวบรวมข้อมูล











5.  ทดสอบและประเมินผล





4.  แก้ปัญหา





3.  วางแผนการแก้ปัญหา





              1.  ระบุปัญหา





	1.  	ระบุปัญหา 	เป็นการทำความเข้าใจเกี่ยวกับปัญหาว่าต้องการอะไร


				ทราบอะไร








