[image: image1.png]RERR T



           ชิ้นงานที่ 1 เรื่อง การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการเล่นเกม OX






วันที่________เดือน_______________พ.ศ.___________

ชื่อ_____________________________เลขที่________ชั้น______

นักเรียนเล่นเกม OX กับเพื่อน โดยครั้งแรกให้เพื่อนเริ่มเล่นก่อน และครั้งที่ 2 นักเรียนเริ่มเล่นก่อน จากนั้นตอบคำถาม





•
ในการเล่นเกม OX ฝ่ายที่เล่นก่อนหรือหลังจะได้เปรียบหรือเสียเปรียบอย่างไร


•
ในการเล่นเกม OX เป็นไปได้หรือไม่ที่เขียนเต็มทุกช่องแล้วยังไม่มีผู้ชนะ

•
เกม OX สามารถเพิ่มช่องได้หรือไม่ และจะเพิ่มอย่างไร
ได้__________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน












































ครั้งที่ 1








ครั้งที่ 2








