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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ค 1.1
เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน 

ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้

ตัวชี้วัด


ค 1.1 ป.4/7    
ประมาณผลลัพธ์ของการบวก การลบ การคูณ การหาร จากสถานการณ์ต่าง ๆ 


อย่างสมเหตุสมผล

ค 1.1 ป.4/9        
หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณของจำนวนหลายหลัก 


2 จำนวน ที่มีผลคูณไม่เกิน 6 หลัก และประโยคสัญลักษณ์แสดงการหารที่ตัวตั้ง


ไม่เกิน 6 หลัก ตัวหารไม่เกิน  2 หลัก

ค 1.1 ป.4/11      
แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจำนวนนับที่มากกว่า 100,000 และ 0
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1.
อธิบายขั้นตอนเกี่ยวกับการแก้โจทย์ปัญหาการคูณจำนวนสามหลัก (K)


2.
แสดงวิธีแก้โจทย์ปัญหาการคูณจำนวนสามหลัก (P)


3.
เห็นคุณค่าของการแก้โจทย์ปั​ญหาเกี่ยวกับการคูณจำนวนสามหลักอย่างเป็นขั้นตอน (A)
[image: image18.png]


[image: image19.bmp]


[image: image20.png]


[image: image21.png]




กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้น  คือ  ทำความเข้าใจโจทย์  วางแผน  ลงมือทำ และตรวจสอบ  

ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาการคูณได้ 


โจทย์ปัญหาการคูณ


1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด


-
การคิดวิเคราะห์

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี


มุ่งมั่นในการทำงาน


นักเรียนสามารถนำความรู้เกี่ยวกับการแก้โจทย์ปัญหาไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันอย่างไร



1. 
นักเรียนร่วมกันสนทนาทบทวนเกี่ยวกับขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาการคูณมีอะไรบ้าง ดังนี้


•
ทำความเข้าใจโจทย์


•
วางแผน


•
ลงมือทำ


•
ตรวจสอบ

2.
นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้
           

•
นักเรียนสามารถนำความรู้เกี่ยวกับการแก้โจทย์ปัญหาไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันอย่างไร

3. 
นักเรียนศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับโจทย์ปัญหาการคูณจำนวนสามหลัก จากแหล่งการเรียนรู้
ที่หลากหลาย เช่น การสังเกต การร่วมกันสนทนากับเพื่อนในชั้นเรียน จากหนังสือเรียนหรือจากอินเทอร์เน็ต


4. 
นักเรียนพิจารณาแถบโจทย์ปั​ญหาการคูณบนกระดาน ดังนี้

สำนักพิมพ์ขายหนังสือราคาเล่มละ 250 บาท ได้ 480 เล่ม ได้เงินกี่บาท


ผู้แทนนักเรียน 2 คน ออกมาเขียนประโยคสัญ​ลักษณ์ (250 × 480 = จ ) และ


แสดงวิธีขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาการคูณบนกระดาน ดังนี้


ขั้นตอนที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์ 



1. 
โจทย์ปัญ​หาข้อนี้เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับอะไร (สำนักพิมพ์ขายหนังสือ)

  

2. 
ขายหนังสือเล่มละกี่บาท (250 บาท)
   


3. 
ขายหนังสือได้กี่เล่ม (480 เล่ม)
   


4. 
โจทย์ต้องการอะไร (จำนวนเงินที่ขายได้)
                    ขั้นตอนที่ 2 วางแผน 
                            
ใช้วิธีคูณเพื่อหาว่า 250 กลุ่มของ 480 เป็นเท่าไร




250 × 480



ขั้นตอนที่ 3 ลงมือทำ
วิธีทำ
   
สำนักพิมพ์ขายหนังสือราคาเล่มละ
250
บาท


ขายหนังสือได้


480
เล่ม
                                                                              20000








        100000




                 
   จะได้เงิน    120,000       บาท




ตอบ   จะได้เงิน  ๑๒๐,๐๐๐  บาท


ขั้นตอนที่ 4 ตรวจสอบ


•
ดูความสมเหตุสมผลของคำตอบ
   


หาผลคูณโดยประมาณ 300 × 480 = 144,000 แต่จำนวนหนังสือที่ขายได้ในโจทย์ คือ 250 เล่ม 


ผลคูณที่แท้จริงจึงต้องน้อยกว่า 144,000 




ดังนั้นคำตอบ 120,000 บาท สมเหตุสมผล




5.
จากกิจกรรมข้อ 4. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการแก้โจทย์ปัญ​หา
โดยใช้คำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้


•
การแก้โจทย์ปั​ญหามีกี่ขั้น (4 ขั้น)



•
ขั้นที่ 1 คืออะไร (ทำความเข้าใจโจทย์ โดยอ่านและวิเคราะห์สาระสำคัญของโจทย์ 
เพื่อให้ทราบข้อมูลที่จำเป็นในการหาคำตอบ)


• 
ขั้นที่ 2 คืออะไร (วางแผน โดยกำหนดวิธีที่จะใช้ในการหาคำตอบ)


•
ขั้นที่ 3 คืออะไร (ลงมือทำ คือ การคิดคำนวณตามแผน)


•
ขั้นที่ 4 คืออะไร (ตรวจสอบ คือ ตรวจความสมเหตุสมผลของคำตอบ โดยดูจากความเป็นไปได้ของคำตอบ และตรวจคำตอบเพื่อดูความถูกต้องของคำตอบ)

6.  
นักเรียนแบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน  และแบ่งกระดานเป็น 2 ฝั่ง ร่วมเล่นเกม “ปัญหานี้ตอบอย่างไร” ผู้แทนนักเรียนชูบัตรโจทย์ปัญหาให้นักเรียนทั้งสองกลุ่มอ่านโจทย์ปัญหาพร้อม ๆ  กัน จากนั้นนักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันหาคำตอบ  แล้วส่งผู้แทนกลุ่มออกมาเขียนคำตอบ
                 นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง  กลุ่มใดคำตอบถูกต้อง  ได้ 1 คะแนน

    ดำเนินกิจกรรมนี้อีก 2-3 ครั้ง


7. 
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกันว่า กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา  4  ขั้น คือ  
ทำความเข้าใจโจทย์  วางแผน  ลงมือทำ และตรวจสอบ ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาการคูณได้


8. 
นักเรียนทำใบงานที่ 38 เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ จากนั้นสลับผลงานกับเพื่อน เพื่อร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 


9. 
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้


กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา  4  ขั้น คือ  ทำความเข้าใจโจทย์  วางแผน  ลงมือทำ และตรวจสอบ
ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาการคูณได้


 10. 
นักเรียนออกมานำเสนอผลงานโจทย์ปัญหาการคูณหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

 11. 
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 12.
นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับโจทย์ปัญหาการคูณ ไปช่วยแนะนำเพื่อนที่ยังไม่เข้าใจให้เกิด
ความเข้าใจยิ่งขึ้น

 13.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


•
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


•
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


•
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

3.
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาการคิดวิเคราะห์ คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เล่ม 2


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

4.  
แถบโจทย์ปัญหา

5. 
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.  
ประเมินใบงาน เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ  (P)  ด้วยแบบประเมิน

4.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านมุ่งมั่นในการทำงาน  (A)  ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน และ
มีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



แบบประเมินใบงาน เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	โจทย์ปัญหาการคูณ

	หาคำตอบจากการ
แก้โจทย์ปัญหาการคูณจำนวนสามหลัก
ได้ถูกต้องทุกข้อ
ด้วยตนเอง
	หาคำตอบจากการ
แก้โจทย์ปัญหาการคูณจำนวนสามหลัก
ได้ถูกต้อง มีบางข้อผิด
แต่สามารถแก้ไขได้
ด้วยตนเอง
	หาคำตอบจากการ
แก้โจทย์ปัญหาการคูณจำนวนสามหลัก
ได้ถูกต้องด้วยตนเอง
มีบางข้อผิด
เมื่อมีผู้แนะนำ
ก็สามารถแก้ไขได้
	หาคำตอบจากการ
แก้โจทย์ปัญหาการคูณจำนวนสามหลัก
ได้ถูกต้อง แต่ต้องมี
ผู้แนะนำทุกข้อ



                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

สาระการเรียนรู้





สาระสำคัญ





 จุดประสงค์การเรียนรู้





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ความภาคภูมิใจในความเป็นไทย


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1


เรื่อง  แหล่งวัฒนธรรมในชุมชน : 1


























      คุณลักษณะอันพึงประสงค์





หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 การบวก การลบ การคูณ และการหาร


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7


เรื่อง  โจทย์ปัญหาการคูณ : 2





 

















 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





    คำถามสำคัญ  








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





      การจัดกิจกรรมการเรียนรู้














  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  
































ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 


















































กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการร่วมมือทำงานเป็นทีม











  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน






























































  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  • •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)























×








