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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ค 1.1
เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน 

ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้

ตัวชี้วัด


ค 1.1 ป.4/7    
ประมาณผลลัพธ์ของการบวก การลบ การคูณ การหาร จากสถานการณ์ต่าง ๆ 


อย่างสมเหตุสมผล

ค 1.1 ป.4/8    
หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์


แสดงการลบของจำนวนนับที่มากกว่า 100,000 และ 0 


ค 1.1 ป.4/9        
หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณของจำนวนหลายหลัก 


2 จำนวน ที่มีผลคูณไม่เกิน 6 หลัก และประโยคสัญลักษณ์แสดงการหารที่ตัวตั้ง


ไม่เกิน 6 หลัก ตัวหารไม่เกิน  2 หลัก

ค 1.1 ป.4/10      
หาผลลัพธ์การบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับ และ 0

ค 1.1 ป.4/11      
แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจำนวนนับที่มากกว่า 100,000 

และ 0 

ค 1.1 ป.4/12      
สร้างโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจำนวนนับและ 0 พร้อมทั้งหาคำตอบ 
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1.
อธิบายเกี่ยวกับการสร้างโจทย์ปัญ​หา (K)  
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2.
สร้างโจทย์ปัญ​หาและหาคำตอบ (P)  
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การสร้างโจทย์ปัญหา อาจสร้างโดยใช้ข้อมูลที่กำหนดให้ หรือสร้างโดยใช้ความคิดของตนเอง 

ไม่ต้องมีการกำหนดข้อมูลให้


การสร้างโจทย์ปัญหาระคน


1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด


-
การคิดวิเคราะห์

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต


5.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี


1.
ใฝ่เรียนรู้


2.
มุ่งมั่นในการทำงาน


นักเรียนสามารถนำความรู้ เรื่อง การสร้างโจทย์ปัญหาไปใช้ในชีวิตประจำวันเรื่องใดมากที่สุด



1. 
นักเรียนสนทนาทบทวนความรู้ โดยสนทนาเกี่ยวกับการวิเคราะห์โจทย์ปัญ​หา
โดยนักเรียนร่วมกันวิเคราะห์โจทย์ปั​ญหาบนกระดาน



ชาวสวนเก็บผักคะน้าปลอดสารพิษ 728 ต้น จัดใส่ถุง ถุงละ 4 ต้น จะต้องใช้ถุงกี่ใบ


จากนั้นร่วมกันตอบคำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้


•
โจทย์กำหนดสิ่งใดมาให้บ้าง (ชาวสวนเก็บผักคะน้าปลอดสารพิษ 728 ต้น จัดใส่ถุง ถุงละ 4 ต้น)


•
สิ่งที่โจทย์กำหนดมาให้มีความสัมพันธ์กันหรือไม่ อย่างไร (สัมพันธ์กัน โดยให้นำผักคะน้าปลอดสารพิษที่เก็บไว้มาจัดใส่ถุงให้เท่า ๆ กัน)


•
โจทย์ต้องการทราบสิ่งใด (จะต้องใช้ถุงกี่ใบ)


•
ควรใช้วิธีใดในการหาคำตอบ เพราะเหตุใด (วิธีหาร เพราะให้นำมาจัดใส่ถุงให้เท่า ๆ กันทุกถุง)


•
จะเขียนเป็นประโยคสั​ญลักษณ์ได้อย่างไร (728 ÷ 4  =  ก)   

2. 
นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 


•
นักเรียนสามารถนำความรู้ เรื่อง การสร้างโจทย์ปัญหาไปใช้ในชีวิตประจำวันเรื่องใดมากที่สุด

3. 
นักเรียนศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างโจทย์ปัญหา จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายเช่น การสังเกต การร่วมกันสนทนากับเพื่อนในชั้นเรียน จากหนังสือเรียนหรือจากอินเทอร์เน็ต


4.  
นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการสร้างโจทย์ปัญ​หา การบวก ลบ คูณ หารระคน
โดยใช้คำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้


•
ถ้าครูกำหนดข้อมูลและตัวเลขให้ นักเรียนจะสามารถสร้างโจทย์ปั​ญหา การบวก ลบ คูณ 
หารระคน จากข้อมูลที่กำหนดให้ได้อย่างไร 

5.
นักเรียนพิจารณาบัตรภาพคอมพิวเตอร์และราคา แล้วร่วมกันตอบคำถามกระตุ้นความคิด
ดังนี้




•
จากบัตรภาพที่กำหนดมีข้อมูลใดบ้าง (คอมพิวเตอร์ราคา 19,200 บาท)


•
นักเรียนสามารถสร้างโจทย์ปัญ​หา การบวก ลบ คูณ หารระคน จากข้อมูลที่กำหนดให้
ได้หรือไม่  
(ได้)


จากนั้นนักเรียนแต่ละคนสร้างโจทย์ปัญ​หา การบวก ลบ คูณ หารระคน จากข้อมูลที่ครูกำหนดให้
และผู้แทนนักเรียน 1-2 คน ออกมานำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน นักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้องพร้อมตั้งคำถามกระตุ้นความคิดของนักเรียนจากการสร้างโจทย์ปัญหา ดังนี้


•
นักเรียนคิดว่าการสร้างโจทย์ปั​ญหา ข้อมูลควรมีลักษณะอย่างไร (ข้อมูลควรมีเพียงพอเหมาะสมและชัดเจน สามารถสร้างโจทย์ปั​ญหาได้สมเหตุสมผล)

 6.  นักเรียนพิจารณาตัวอย่างโจทย์ปัญหาที่ขาดส่วนใดส่วนหนึ่ง จากนั้นออกมาเติมข้อความ
ที่ขาดหายไป ตัวอย่าง


•
คุณย่าและหลานซื้อนมกล่องถวายพระบวชใหม่ 350 กล่อง ในราคากล่องละ 13 บาท
 

(คุณย่าต้องจ่ายเงินเท่าไร)



•
น้องเดียวบริจาคดินสอ 1,000 แท่ง ให้เพื่อนในโรงเรียน 250 คน คนละเท่า ๆ กัน
 

(เพื่อนแต่ละคนจะได้ดินสอคนละกี่แท่ง)



•
ร้านหนังสือต้นห​ญ้าบริจาคหนังสือให้ห้องสมุดโรงเรียนจำนวน 4 ตู้ ตู้ละ 525 เล่ม


(ห้องสมุดจะได้รับหนังสือบริจาคทั้งหมดกี่เล่ม) 



•
ตำบลหนึ่งมีประชากรชาย 6,795 คน มีประชากรห​ญิง 5,239 คน และมีประชากรเด็ก
1,248 คน


(ตำบลนี้มีประชากรรวมทั้งหมดกี่คน)



นักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง


7.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม 4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มร่วมกันสร้างโจทย์ปัญ​หา การบวก ลบ คูณ หารระคน
โดยกลุ่มแรกใช้การบวกและการคูณ กลุ่มที่สองใช้การลบและการคูณ กลุ่มที่สามใช้การลบและการหาร
กลุ่มที่สี่ใช้การหารและการบวก กลุ่มละหลาย ๆ ข้อ โดยเขียนลงในกระดาษเปล่า จากนั้นร่วมกันตรวจสอบ
ความถูกต้อง

    
8.
 นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้


การสร้างโจทย์ปัญหา อาจสร้างโดยใช้ข้อมูลที่กำหนดให้ หรือสร้างโดยใช้ความคิดของตนเองไม่ต้องมีการกำหนดข้อมูลให้ 


9. 
นักเรียนออกมานำเสนอผลงานการสร้างโจทย์ปัญหาระคนหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

 10.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 11.
นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างโจทย์ปัญหาระคนไปช่วยแนะนำเพื่อน ๆ ที่ยังไม่เข้าใจ 
ให้เกิดความเข้าใจยิ่งขึ้น

 12.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


•
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


•
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


•
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

3.
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาการคิดวิเคราะห์ คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เล่ม 2

ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

4.  
แถบโจทย์ปัญหา

5.
บัตรภาพ

6. 
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การสร้างโจทย์ปัญหาระคน  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน  (A)  ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน และ
มีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

สาระการเรียนรู้





สาระสำคัญ





 จุดประสงค์การเรียนรู้





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ความภาคภูมิใจในความเป็นไทย


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1


เรื่อง  แหล่งวัฒนธรรมในชุมชน : 1


























      คุณลักษณะอันพึงประสงค์





หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 การบวก การลบ การคูณ และการหาร


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18


เรื่อง  การสร้างโจทย์ปัญหาระคน 





 

















 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





    คำถามสำคัญ  








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





      การจัดกิจกรรมการเรียนรู้














  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  
































ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 


























	3.	มีความกระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรม (A)


























19,200  บาท








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน






























































  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  • •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)
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