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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ค 1.1 

เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน



ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้


ตัวชี้วัด

ค 1.1 ป.4/7    
ประมาณผลลัพธ์ของการบวก การลบ การคูณ การหาร จากสถานการณ์ต่าง ๆ 


อย่างสมเหตุสมผล

ค 1.1 ป.4/8        
หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์


แสดงการลบของจำนวนนับที่มากกว่า 100,000 และ 0 


ค 1.1 ป.4/10      
หาผลลัพธ์การบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับ และ 0 

ค 1.1 ป.4/11      
แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจำนวนนับที่มากกว่า 100,000 และ 0 

ค 1.1 ป.4/12
สร้างโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจำนวนนับและ 0 พร้อมทั้งหาคำตอบ
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1. 
อธิบายการสร้างโจทย์ปัญหา (K)

2.  
สร้างโจทย์ปัญหาและหาคำตอบ (P)

3.  
เห็นคุณค่าของการสร้างโจทย์ปัญหาในชีวิตประจำวัน (A)
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การสร้างโจทย์ปัญหา  ต้องสร้างให้มีส่วนที่กำหนดให้ และส่วนที่เป็นคำถาม


การสร้างโจทย์ปัญหา 


1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด


-
การคิดวิเคราะห์

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา
    
4. 
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี


ใฝ่เรียนรู้



นักเรียนมีวิธีการใดที่ช่วยให้สามารถสร้างโจทย์ปัญหาได้รวดเร็วขึ้น


 
1. 
นักเรียนร่วมกันสนทนาทบทวนเกี่ยวกับเรื่อง  กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา  โดยผู้แทนนักเรียน  
1  คน  ออกมาเล่าประสบการณ์การซื้อสินค้าในชีวิตประจำวัน  โดยบอกรายละเอียดว่ามีเงินอยู่กี่บาท  ซื้ออะไร  
ราคาเท่าไร  และเหลือเงินเท่าไร   ถ้าได้เงินมาเพิ่มอีกจะมีเงินกี่บาท


ตัวอย่าง มีเงิน 50 บาท  ซื้อขนม 15 บาท  เหลือเงิน  35  บาท  แม่ให้เงินเพิ่มอีก 20 บาท   
  จะมีเงินอยู่กี่บาท

2. 
นักเรียนร่วมกันสร้างโจทย์ปัญหาจากข้อความที่มีอยู่  


ตัวอย่าง 
• จิ๋วมีเงิน  50  บาท   นำไปซื้อขนม  15  บาท  จิ๋วเหลือเงินกี่บาท





• จิ๋วมีเงิน  50  บาท   แม่ให้เงินเพิ่มอีก  20  บาท  จิ๋วมีเงินทั้งหมดกี่บาท
     




เมื่อสร้างโจทย์แล้วนักเรียนร่วมกันหาคำตอบ





• 50 – 15   =  35  บาท





• 50 + 20  =  70  บาท
     




นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

3.
นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้
                   •
นักเรียนมีวิธีการใดที่ช่วยให้สามารถสร้างโจทย์ปัญหาได้รวดเร็วขึ้น

4. 
นักเรียนศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างโจทย์ปัญหา จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย 
เช่น การสังเกต การร่วมกันสนทนากับเพื่อนในชั้นเรียน จากหนังสือเรียนหรือจากอินเทอร์เน็ต


5. 
นักเรียนพิจารณาแถบโจทย์ปัญหาแล้วนักเรียนร่วมกันเขียนคำถามเพื่อให้เป็นโจทย์ปัญหาที่สมบูรณ์ และหาคำตอบ


ตัวอย่างแถบโจทย์ปัญหา



     ไผ่อ่านหนังสือวันแรกได้  211  หน้า  และอ่านหนังสือวันที่สองได้  126  หน้า


คำถาม   ไผ่อ่านหนังสือสองวันได้ทั้งหมดกี่หน้า


คำตอบ  ไผ่อ่านหนังสือสองวันได้ทั้งหมด  211 + 126  =  337  หน้า  




ผิงออกกำลังกายโดยการวิ่ง   วันที่หนึ่งผิงวิ่งได้ระยะทาง  1,200  เมตร   



วันที่สองวิ่งได้ระยะทางน้อยกว่าวันที่หนึ่ง  120  เมตร


คำถาม   วันที่สองผิงวิ่งได้ระยะทางเท่าไร


คำตอบ  วันที่สองผิงวิ่งได้ระยะทางน้อยกว่าวันที่หนึ่ง  1,200 – 120  =  1,080  เมตร
     

นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง และดำเนินกิจกรรมนี้อีก 1 ครั้ง  

6.  
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน  รับแถบโจทย์ปัญหากลุ่มละ 2 แถบ  นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน
เขียนคำถาม เพื่อให้เป็นโจทย์ปัญหาการบวก 1 ข้อ และการลบ 1 ข้อ และหาคำตอบ  


นักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง


ตัวอย่างแถบโจทย์ปัญหา

         

   แม่มีเงิน 520 บาท  ซื้อเตารีดราคา 250 บาท


คำถาม   แม่เหลือเงินกี่บาท


คำตอบ  แม่เหลือเงิน 270 บาท



7. 
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้


การสร้างโจทย์ปัญหา  ต้องสร้างให้มีส่วนที่กำหนดให้ และส่วนที่เป็นคำถาม


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

3.
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาการคิดวิเคราะห์ คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เล่ม 1


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

4.  
แถบโจทย์ปัญหา

5.  
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การสร้างโจทย์ปัญหา (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ (A)  ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน และ
มีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

สาระการเรียนรู้





สาระสำคัญ





 จุดประสงค์การเรียนรู้





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ความภาคภูมิใจในความเป็นไทย


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1


เรื่อง  แหล่งวัฒนธรรมในชุมชน : 1


























      คุณลักษณะอันพึงประสงค์





หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การบวกและการลบ


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 22


เรื่อง  การสร้างโจทย์ปัญหา : 1


 

















 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





    คำถามสำคัญ  








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





      การจัดกิจกรรมการเรียนรู้














  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  
































ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 







































































สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน
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