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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง

มาตรฐานการเรียนรู้

มาตรฐาน ค 1.1      
เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน 

ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้

ตัวชี้วัด 


ค 1.1 ป.4/6
เปรียบเทียบและเรียงลำดับทศนิยมไม่เกิน 3 ตำแหน่งจากสถานการณ์ต่าง ๆ
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1.  
อธิบายเกี่ยวกับทศนิยมที่เท่ากัน (K)


2.  
เขียนทศนิยมที่เท่ากัน (P)


3.  
มีความกระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรม (A)  
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ทศนิยมที่มีศูนย์ (0) อยู่หลังเลขโดด (1-9) ตัวสุดท้ายกี่ตัวก็ตามเป็นทศนิยมที่เท่ากันกับทศนิยมที่ไม่มี

ศูนย์ 
(0) ในตำแหน่งดังกล่าว
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ทศนิยมที่เท่ากัน
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด


-
การคิดวิเคราะห์

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา
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มุ่งมั่นในการทำงาน
[image: image32.jpg]





นักเรียนมีวิธีใดบ้างเพื่อให้สามารถเขียนทศนิยมที่เท่ากันได้อย่างถูกต้อง และรวดเร็วที่สุด


   
1. 
นักเรียนทบทวนความรู้ เรื่อง ทศนิยมหนึ่งตำแหน่งที่น้อยกว่าหนึ่ง โดยติดรูปภาพแสดงส่วนที่
ระบายสีบนกระดาน จากนั้นผู้แทนนักเรียนออกมาเขียนแสดงเป็นทศนิยม ดังนี้

( มี (10) ส่วนเท่า ๆ กัน









( ระบายสี (3) ส่วนใน (10) ส่วน









(  เขียนแทนด้วยทศนิยม (0.3)

(  อ่านว่า (ศูนย์จุดสาม)


นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

2. 
นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 

    
( 
นักเรียนมีวิธีใดบ้างเพื่อให้สามารถเขียนทศนิยมที่เท่ากันได้อย่างถูกต้องและรวดเร็วที่สุด

3. 
นักเรียนศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับทศนิยมที่เท่ากัน จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย
เช่น การสังเกต การร่วมกันสนทนากับเพื่อนในชั้นเรียน จากหนังสือเรียนหรือจากอินเทอร์เน็ต


4.  
นักเรียนพิจารณาตารางสิบ ตารางร้อย และตารางพันบนกระดาน และผู้แทนนักเรียน 3 คน ออกมาเขียนทศนิยมแสดงส่วนที่ระบายสี ดังนี้

                                                                (ระบายสี  3  ส่วน ใน  10  ส่วน มีค่า       หรือ  0.3)


                                                                 (ระบายสี  30  ส่วน ใน  100  ส่วน มีค่า          หรือ  0.03)

                                                                 (ระบายสี  300 ส่วน ใน 1,000  ส่วน            มีค่าหรือ   0.003)


นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง
5. 
จากกิจกรรมข้อ 4. นักเรียนร่วมกันตอบคำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้


(  
ภาพที่ 1 ส่วนที่ระบายสีมีค่าเท่าไร (       )



(  
ภาพที่ 2 ส่วนที่ระบายสีมีค่าเท่าไร (        ) ใช้การทอนเศษส่วนจะได้เท่าไร 




(                                 )



(  
ภาพที่ 3 ส่วนที่ระบายสีมีค่าเท่าไร (           ) ใช้การทอนเศษส่วนจะได้เท่าไร



( 


      )



(  
ดังนั้น 
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 มีค่าเท่ากันหรือไม่ (เท่ากัน)


ผู้แทนนักเรียน  1 คน ออกมาเขียนประโยคสัญลักษณ์แสดงการเท่ากันบนกระดาน
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(  
แสดงว่า  0.3, 0.03, 0.003  มีค่าเท่ากันหรือไม่ (เท่ากัน)

ผู้แทนนักเรียนอีก  1  คน ออกมาเขียนประโยคสัญลักษณ์แสดงการเท่ากันของทศนิยม
บนกระดาน  0.3 = 0.03 = 0.003


นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

6.
นักเรียนพิจารณาบัตรตัวเลขบนกระดาน แล้วผู้แทนนักเรียนครั้งละ 3 คน ออกมาแข่งขันกันเขียนทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง ทศนิยมสองตำแหน่ง หรือทศนิยมสามตำแหน่งให้เท่ากับทศนิยมที่กำหนดให้ตามลำดับ 
ดังตัวอย่าง


1)      5.3
(5.30)

2)  95.500        (95.5)

3)  86            (86.000)


4)    12.43
(12.430)
5)   8.7             (8.700)

6)  2.0
        (2.000)


7)  111.06
(111.060)
8)   21.70         (21.7)

9)  539.70     (539.7)


นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

7.  
นักเรียนพิจารณาบัตรประโยคบนกระดาน แล้วผู้แทนนักเรียนแข่งขันกันตอบว่า ประโยคดังกล่าวถูกหรือผิด


 SHAPE  \* MERGEFORMAT 


    (ถูก)

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



(ถูก)


 SHAPE  \* MERGEFORMAT 


    (ผิด)

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



(ถูก)


นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

8.  
นักเรียนร่วมเล่นเกม “วัดความเร็ว” โดยนักเรียนแบ่งกลุ่ม 3 กลุ่ม แจกบัตรตัวเลขให้กลุ่มละ 
5 ใบ  แต่ละกลุ่มร่วมกันเขียนทศนิยมให้เท่ากันกับทศนิยมที่กำหนดให้อีก 2 จำนวน กลุ่มใดที่ทำเสร็จก่อนเป็นผู้ชนะและผู้แทนกลุ่มนำเสนอหน้าชั้นเรียน  ครูให้คะแนนพิเศษ  จากนั้นร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง ครูเสนอแนะเพิ่มเติม





9.    นักเรียนทำใบงานที่ 58 เรื่อง ทศนิยมที่เท่ากัน จากนั้นสลับผลงานกับเพื่อน 
เพื่อร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง

 10. 
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้



ทศนิยมที่มีศูนย์ (0) อยู่หลังเลขโดด (1-9) ตัวสุดท้ายกี่ตัวก็ตามเป็นทศนิยมที่เท่ากันกับทศนิยม
ที่ไม่มีศูนย์ (0) ในตำแหน่งดังกล่าว


 11. 
นักเรียนออกมานำเสนอผลงานทศนิยมที่เท่ากันหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

 12. 
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 13. 
นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับทศนิยมที่เท่ากันไปช่วยแนะนำเพื่อน ๆ ที่ยังไม่เข้าใจ
ให้เกิดความเข้าใจยิ่งขึ้น

 14.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป



1.  
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)   

2.
แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)   

3.
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาการคิดวิเคราะห์ คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เล่ม 2


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)   

4.
ตารางสิบ ตารางร้อย ตารางพัน

5.
บัตรตัวเลข

6.
บัตรประโยค

7.  
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน



1.
ประเมินความรู้ เรื่อง ทศนิยมที่เท่ากัน (K) ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม (P) ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินใบงาน เรื่อง ทศนิยมที่เท่ากัน (P) ด้วยแบบประเมิน

4.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านมุ่งมั่นในการทำงาน (A) ด้วยแบบประเมิน



แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน และ
มีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



แบบประเมินใบงาน เรื่อง  ทศนิยมที่เท่ากัน

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	ทศนิยมที่เท่ากัน
	อ่านและเขียนทศนิยม
ที่เท่ากันได้ถูกต้อง
ทุกข้อด้วยตนเอง
	อ่านและเขียนทศนิยม
ที่เท่ากันได้ถูกต้อง
มีบางข้อผิดแต่สามารถแก้ไขได้ด้วยตนเอง
	อ่านและเขียนทศนิยม
ที่เท่ากันได้ถูกต้อง
ด้วยตนเอง มีบางข้อผิด
เมื่อมีผู้แนะนำก็สามารถแก้ไขได้
	อ่านและเขียนทศนิยม
ที่เท่ากันได้ถูกต้อง
แต่ต้องมีผู้แนะนำทุกข้อ



                                                                                                    ลงชื่อ______________________________

 (_____________________________)


 ตำแหน่ง______________________________


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน___________________________


       (__________________________)








 วันที่บันทึก___________________________
(





1,000  ( 100





____________





300  ( 100





1,000





300





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





____





หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 ทศนิยม


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3


เรื่อง  ทศนิยมที่เท่ากัน





3





 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระสำคัญ





สาระการเรียนรู้





 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คำถามสำคัญ





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





100

















10





3





30





10





__





3





354.3  =  354.300





5.20  =  52.00





__





160.200  =  160.2





3





100  ( 10





(





__________





30  ( 10





32.51  =  32.510





10





กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการร่วมมือทำงานเป็นทีม





1,000





100





___





30





300





__





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





____





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





___





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน





10





__
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