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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง

มาตรฐานการเรียนรู้

มาตรฐาน ค 1.1      
เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน 

ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้

ตัวชี้วัด 

ค 1.1 ป.4/15
หาผลบวก ผลลบของทศนิยมไม่เกิน 3 ตำแหน่ง  

ค 1.1 ป.4/16
แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาการบวก การลบ 2 ขั้นตอนของทศนิยมไม่เกิน 


3 ตำแหน่ง 
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1.  อธิบายวิธีการแก้โจทย์ปั​ญหาการบวก การลบทศนิยม (K)


2.  แสดงวิธีการแก้โจทย์ปั​ญหาการบวก การลบทศนิยม (P)


3.  มีความกระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรม (A)
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กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้น คือ ทำความเข้าใจโจทย์ วางแผน ลงมือทำ และตรวจสอบ 

ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาการบวก การลบทศนิยมได้
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โจทย์ปัญหาทศนิยม
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด


-
การคิดวิเคราะห์

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5. 
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี




1.
ใฝ่เรียนรู้


2.
มุ่งมั่นในการทำงาน



ถ้านักเรียนไม่มีความรู้ เรื่อง โจทย์ปั​ญหาการบวกและการลบทศนิยม จะเกิดผลอย่างไร


   
1. 
นักเรียนทบทวนความรู้โดยร่วมกันเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการซื้อสินค้าที่มีราคาเป็นบาท
และสตางค์ เช่น


ซื้อสมุด
1
เล่ม
ราคา
15.50
บาท


ซื้อดินสอ
1
แท่ง
ราคา
  5.25
บาท

2. 
นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 

    
(
ถ้านักเรียนไม่มีความรู้ เรื่องโจทย์ปั​ญหาการบวกและการลบทศนิยม จะเกิดผลอย่างไรบ้าง

3. 
นักเรียนศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับโจทย์ปัญหาทศนิยม จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย
เช่น การสังเกต การร่วมกันสนทนากับเพื่อนในชั้นเรียน จากหนังสือเรียนหรือจากอินเทอร์เน็ต

   
4.  
นักเรียนพิจารณาแถบโจทย์ปัญหาบนกระดาน





วิชุดาซื้อสมุดวาดเขียน 1 เล่ม ราคา 25.50 บาท ซื้อไม้บรรทัด 1 อัน ราคา 5.25 บาท



วิชุดาต้องจ่ายเงินเท่าใด


นักเรียนอ่านโจทย์พร้อมกัน จากนั้นใช้คำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้

(
จากโจทย์เป็นเรื่องเกี่ยวกับอะไร (วิชุดาซื้อสมุดวาดเขียนและซื้อไม้บรรทัด)

(
โจทย์กำหนดอะไรให้บ้าง (ราคาสมุดวาดเขียน 25.50 บาท ราคาไม้บรรทัด 5.25 บาท)


(
โจทย์ถามอะไร (วิชุดาจะต้องจ่ายเงินเท่าไร)

( 
จะวางแผนในการแก้ปั​ญหาอย่างไร 


(นำจำนวนเงินที่ซื้อสมุดวาดเขียนและไม้บรรทัดมารวมกัน)

(
เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร


(ผู้แทนนักเรียน 1 คน ออกมาเขียนประโยคสัญ​ลักษณ์บนกระดาน ดังนี้   25.50 + 5.25 = ()



(
แสดงวิธีหาคำตอบได้อย่างไร



ผู้แทนนักเรียน 1 คน ออกมาแสดงวิธีหาคำตอบบนกระดาน ดังนี้





วิธีทำ
วิชุดาซื้อสมุดวาดเขียน 1 เล่ม ราคา
25.50







ซื้อไม้บรรทัด 1 อัน ราคา


  5.25







วิชุดาต้องจ่ายเงิน



30.75






ตอบ  
วิชุดาต้องจ่ายเงิน ๓๐.๗๕ บาท


(
ดังนั้น จะต้องจ่ายเงินทั้งหมดเท่าใด (30.75 บาท)


นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

5.  
นักเรียนพิจารณาโจทย์ปัญหาบนกระดาน




ต้นมะม่วงสูง 5.3 เมตร ต้นมะยมสูง 3.56 เมตร ต้นมะยมเตี้ยกว่าต้นมะม่วงกี่เมตร


นักเรียนอ่านโจทย์พร้อมกัน จากนั้นใช้คำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้

(
จากโจทย์เป็นเรื่องเกี่ยวกับอะไร (ความสูงของต้นมะม่วงและต้นมะยม)

(
โจทย์กำหนดอะไรให้บ้าง (ต้นมะม่วงสูง 5.3 เมตร ต้นมะยมสูง 3.56 เมตร)


(
โจทย์ถามอะไร (ต้นมะยมเตี้ยกว่าต้นมะม่วงเท่าไร)

( 
จะวางแผนในการแก้ปั​ญหาอย่างไร


(นำความสูงของต้นมะม่วงและความสูงของต้นมะยมมาหักล้างกัน)

(
เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร


(ผู้แทนนักเรียน 1 คน ออกมาเขียนประโยคสัญ​ลักษณ์บนกระดาน ดังนี้ 5.30 – 3.56 = ()



(
แสดงวิธีหาคำตอบได้อย่างไร



ผู้แทนนักเรียน 1 คน ออกมาแสดงวิธีหาคำตอบบนกระดาน ดังนี้





วิธีทำ
ต้นมะม่วงสูง


5.30
เมตร






ต้นมะยมสูง


3.56 
เมตร






ต้นมะยมเตี้ยกว่าต้นมะม่วง
1.74
เมตร





ตอบ
ต้นมะยมเตี้ยกว่าต้นมะม่วง ๑.๗๔ เมตร


(
ดังนั้น ต้นมะยมเตี้ยกว่าต้นมะม่วงเท่าใด (1.74 เมตร)


นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

6.  
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน แจกแถบโจทย์ปั​ญหาให้กลุ่มละ 3-4 ใบ เพื่อให้นักเรียน
ในกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์โจทย์ปั​ญหา แล้วนักเรียนตอบคำถามลงในกระดาษเปล่า ดังนี้


(
โจทย์กำหนดอะไร


(
โจทย์ถามอะไร


(
จะใช้วิธีใดหาคำตอบ


นักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง


  
7. 
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้


กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้น คือ ทำความเข้าใจโจทย์ วางแผน ลงมือทำ และตรวจสอบ 
ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาการบวก การลบทศนิยมได้


1.  
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)   

2.
แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)   

3.
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาการคิดวิเคราะห์ คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เล่ม 2


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)   

4.
แถบโจทย์ปัญหา

5.  
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน



1.
ประเมินความรู้ เรื่อง โจทย์ทศนิยม (K) ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม (P) ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน (A) ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน และ
มีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                                                    ลงชื่อ______________________________

 (_____________________________)


 ตำแหน่ง______________________________


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน___________________________


       (__________________________)








 วันที่บันทึก___________________________


















 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด








หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 ทศนิยม


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14


เรื่อง  โจทย์ปัญหาทศนิยม : 1





 : 1








 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระสำคัญ





สาระการเรียนรู้





 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คำถามสำคัญ





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้




























































































  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 




















กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการร่วมมือทำงานเป็นทีม











สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน





–





+

















