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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2     Do it!



                                   
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5      Walk to the window.


       เวลา 1 ชั่วโมง  
1.  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
	สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มฐ. ต 1.1 ป 2/1, ต 1.1 ป 2/2
	มฐ. ต 1.2 ป 2/2

	สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม
	มฐ. ต 2.1 ป 2/3


2.  เป้าหมายการเรียนรู้
             ความเข้าใจที่คงทน  เมื่อจบหน่วยการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ

             ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
                           ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงคำ สะกดคำ และอ่านประโยคง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน


ใช้คำสั่งง่าย ๆ ตามแบบที่ฟัง


             เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย  ใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน

สมรรถนะของผู้เรียน  ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด                                           
3.  ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น      -
4.  การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
	การปฏิบัติตามคำสั่งที่ฟังในชั้นเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ

	ระบุตัวอักษร อ่านออกเสียงคำ สะกดคำ และอ่านประโยค
ง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน
	การระบุตัวอักษร การอ่านออกเสียงคำ 
การสะกดคำและการอ่านประโยคง่าย ๆ
	สังเกตการปฏิบัติและตรวจแบบฝึกหัดในหนังสือเรียน หน้า 12 และในแบบฝึกหัด 

Bounce Now 2หน้า 32

	ใช้คำสั่งง่าย ๆ ตามแบบที่ฟัง
	การใช้คำสั่งต่าง ๆ กับเพื่อนเช่นให้เดินไปที่ผนังห้อง 
	สังเกตการปฏิบัติ

	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย
	การร้องเพลง Do it!
	สังเกตการปฏิบัติ


5.  สาระการเรียนรู้
คำศัพท์และสำนวนภาษาใหม่  
window, door, floor, wall, touch, jump, walk, run

ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยคใหม่
Walk to the window.

6.    กิจกรรมการเรียนการสอน
1.    ขั้นนำสู่การเรียน (Bounce into action!)
       1. 
ครูทำกิริยาต่าง ๆ ต่อไปนี้เพื่อสอนคำศัพท์ window, door, wall และ floor โดยใช้มือแตะหน้าต่าง พูดว่า 
window แล้วเขียนคำว่า window บนกระดาน ครูอ่านออกเสียงคำว่า window อีกครั้งให้นักเรียนออกเสียงตาม 
จากนั้นใช้มือแตะประตู พูดว่า door แล้วเขียนคำว่า door บนกระดาน ครูอ่านออกเสียงคำว่า door อีกครั้งให้
นักเรียนออกเสียงตาม ครูชี้ไปที่ผนังห้อง พูดว่า wall แล้วเขียนคำว่า wall บนกระดาน ครูอ่านออกเสียงคำว่า 
wall อีกครั้งให้นักเรียนออกเสียงตาม จากนั้นครูชี้ไปที่พื้นพูดว่า floor แล้วเขียนคำว่า floor บนกระดาน ครู
อ่านออกเสียงคำว่า floor อีกครั้งให้นักเรียนออกเสียงตาม ในตอนท้าย ครูชี้ไปที่หน้าต่าง ประตู พื้น และผนัง
ห้องทีละอย่างสลับกันไปมา ให้นักเรียนบอกคำศัพท์ให้ถูกต้องรวมทั้งสะกดคำเป็นรายคนเท่าที่เวลาจะ
อำนวย
       2. 
ครูแสดงท่าทางให้นักเรียนดูเพื่อสอนความหมายของคำกริยาต่อไปนี้ คือ touch, walk, jump, run  โดยทำ
กริยา 1 อย่างพร้อมกับบอกคำกริยาคำนั้น แล้วเขียนคำกริยาคำนั้นบนกระดาน ครูอ่านออกเสียงคำกริยาคำนั้น
อีกครั้งให้นักเรียนออกเสียงตาม ครูดำเนินกิจกรรมเช่นนี้ไปจนสอนคำกริยาครบทั้ง 4 คำ จากนั้นให้นักเรียน
แสดงท่าทางตามครู เมื่อครูแสดงท่าทางนำพร้อมกับบอกคำศัพท์คำนั้น ๆ ดำเนินกิจกรรมเช่นนี้ซ้ำ ๆ กันสลับ
ไปมา แล้วครูบอกคำกริยา 1 ใน 4 สลับกันไปมาให้นักเรียนทำเองบ้าง
 2.   กิจกรรมที่ 1 หน้า 12:  Listen and point. Say the words. 

1. ครูชี้ไปที่ภาพในหนังสือเรียนหน้า 12 และบอกให้นักเรียนฟังและชี้ภาพไปด้วย
T:  Listen and point. 

2. ครูเปิดซีดีเสียง (Track 10) ให้นักเรียนฟังและชี้ไปที่ภาพของสิ่งที่ได้ฟังจากซีดีเสียง
3. ครูสั่งให้นักเรียนอ่านออกเสียงคำศัพท์ตามที่ได้ฟังจากซีดีเสียง 
T:  Say the words. 
แล้วเปิดซีดีเสียง (Track 10) ให้นักเรียนฟัง โดยหยุดที่แต่ละคำเพื่อให้นักเรียนออกเสียงตาม 
3. กิจกรรมที่ 2 หน้า 12: Write the words in exercise 1.


ครูให้นักเรียนเขียนคำศัพท์แต่ละคำในข้อ 1 ที่หน้า 12 ของหนังสือเรียน โดยเขียนลงบนที่ว่างใต้ภาพแต่ละ
ภาพ แล้วให้นักเรียนอ่านคำศัพท์เหล่านั้นพร้อมกันทั้งชั้น เพื่อให้นักเรียนทบทวนเองว่าคำตอบของตนถูก
หรือไม่ 

4.   กิจกรรมที่ 1 หน้า 13: Sing the song: Do It! 
      1. 
ครูบอกนักเรียนว่า นักเรียนกำลังจะได้ฟังเพลง 1 เพลง แล้วเปิดซีดีเสียง (Track 11) ให้นักเรียนฟัง จากนั้น
เปิดให้ฟังอีกครั้ง โดยหยุดทีละบรรทัด เพื่อให้นักเรียนร้องตาม
      2. 
ครูให้นักเรียนทำกิจกรรมในแบบฝึกหัดหน้า 21 โดยเติมตัวสะกดที่หายไปให้ครบ แล้วลากเส้นโยงจาก
ประโยคไปยังภาพที่มีความหมายตรงกัน
5.   กิจกรรมที่ 2 หน้า 13: Look at Benny Bounce. Write the line from the song.

       1. 
ครูขอให้เด็กมองดูเบนนี เบาส์ ถามนักเรียนว่าในภาพเบนนีกำลังทำอะไร ตรงกับเนื้อเพลงส่วนไหน คำตอบ 
คือ Jump to the wall.

       2. 
ครูให้นักเรียนออกมาหน้าชั้น 1 คน เพื่อมาเขียนข้อความประโยคดังกล่าว คือ Jump to the wall.

       3. 
ครูเขียนบทสรุปไวยากรณ์จากหัวข้อ Today’s grammar บนกระดาน แล้วให้นักเรียนเขียนลงในสมุดของ
นักเรียน
                                                          Today’s grammar

                                          Walk/Run/Jump to the door/window.

                                          Touch the wall.
6.   กิจกรรมที่ 3 หน้า 13: Listen and act out.

       
ครูบอกนักเรียนว่า ต่อไปนี้นักเรียนจะได้ฟังคำสั่ง แล้วครูเปิดซีดีเสียง (Track 12) ให้นักเรียนฟัง ครูบอกให้
นักเรียนทำตามคำสั่งเหล่านั้น

T:  Act out. 

ครูหยุดซีดีเสียงที่แต่ละคำสั่ง เพื่อให้นักเรียนปฏิบัติตามคำสั่ง คำสั่งเหล่านี้ คือ 
1. Walk to the wall!            
2. Touch your head!

3. Touch your legs!            
4. Run to the window!

5. Jump to the door!         
6. Touch your feet! 
7.    กิจกรรมที่ 4 หน้า 13: Give instructions to your friends.

       1. 
ครูบอกนักเรียนว่า ต่อไปนี้เป็นเวลาพูดคุย ครูให้นักเรียนคนหนึ่งออกมาหน้าชั้น แล้วครูออกคำสั่งง่าย ๆ ที่
เรียนไปแล้วให้นักเรียนปฏิบัติตาม จากนั้นให้นักเรียนเป็นผู้ใช้คำสั่งบ้าง 
       2. 
แบ่งนักเรียนในชั้นออกเป็น 2 กลุ่ม ให้ผลัดกันใช้คำสั่งให้อีกฝ่ายปฏิบัติตาม

8.    กิจกรรมเสริมแรง:  Bounce on! 
       1. 
ครูบอกนักเรียนว่า ต่อไปนี้นักเรียนจะได้ฟังคำสั่งง่าย ๆ  ขอให้นักเรียนทำตามคำสั่งที่ได้ฟังเฉพาะเมื่อคำสั่ง
ขึ้นต้นด้วย Simon says ...เท่านั้น จากนั้นให้นักเรียนผลัดกันออกมาสั่ง เช่น Simon says walk to the door./ 
Run to the window./Simon says touch your nose. เป็นต้น 
       2.    ครูให้นักเรียนฟังเพลง Do It! จาก Track 11 ในมัลติรอมสำหรับนักเรียนที่บ้านจนจำได้
       3.    ครูให้นักเรียนทำกิจกรรมในแบบฝึกหัด หน้า 32 โดย ข้อ 1. ดูตัวอักษรในกรอบใต้คำสั่ง หาคำศัพท์ window, 
floor, door, wall, run, jump ที่ซ่อนอยู่ แล้ววงคำศัพท์นั้นไว้ ข้อ 2. เลือกคำกริยาที่เรียนมาแล้วในชั่วโมงนี้มา
เขียนลงในช่องว่างช่องแรก ครูดูให้นักเรียนเขียนตัวสะกดตัวแรกของคำกริยาที่เลือกด้วยตัวใหญ่ด้วย พร้อม
ทั้งย้ำกับนักเรียนว่า ตัวสะกดตัวแรกของคำที่ขึ้นต้นประโยคจะต้องเขียนด้วยตัวใหญ่เสมอ ส่วนในช่องว่าง
ช่องที่สอง ให้นักเรียนเลือกคำที่เกี่ยวกับส่วนต่าง ๆ ของห้องที่เรียนไปในชั่วโมงนี้มาใส่ จากนั้นวาดภาพ 
ประกอบลงในกรอบทางขวามือ แล้วให้นักเรียนอ่านประโยคของตนเองพร้อมกับแสดงภาพให้เพื่อน ๆ 
ดู 
       4. 
ครูให้นักเรียนทำกิจกรรม Unit 2 Lesson 1 ในมัลติรอมสำหรับนักเรียน เพื่อทบทวนคำศัพท์ที่ได้เรียนไป
       5. 
ครูให้นักเรียนเปิดแบบฝึกหัดหน้า 3 แล้วตัดภาพบ้านออกมา จากนั้นให้วาดประตู หน้าต่างลงบนกระดาษ
ขาวที่ครูแจกให้คนละแผ่น ระบายสีให้สวยงาม แล้วตัดออกมาติดบนภาพบ้านที่ตัดจากแบบฝึกหัด หน้า 3  
ครูแจกกระดาษให้นักเรียนอีกคนละ 1 แผ่น ให้นักเรียนตัดกระดาษเป็นชิ้นสี่เหลี่ยมเล็ก ๆ ขนาดพอที่
นักเรียน
จะเขียนคำศัพท์ได้ 1 คำ จำนวน 8 ชิ้น แล้วให้นักเรียนเขียนคำว่า window, door, wall และ floor ลง
บนกระดาษชิ้นละคำ แล้วนำไปติดบนส่วนต่าง ๆ ของภาพบ้านให้ถูกต้อง เช่นติดคำว่า window ที่หน้าต่าง
บ้าน เป็นต้น จากนั้นให้นักเรียนเขียนคำกริยา 4 คำที่ได้เรียนไปลงบนกระดาษชิ้นเล็ก ๆ ที่เหลืออีก 4 ชิ้น ชิ้น
ละคำ แล้วนำไปติดที่หลังคาบ้าน ครูนำผลงานบ้านคำศัพท์ของนักเรียนไปติดแสดงไว้รอบ ๆ ห้องเรียน
7.   สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้
       1.  หนังสือเรียน Bounce Now 2 หน้า 12-13
       2.  แบบฝึกหัด Bounce Now 2 หน้า 3, 21, 32
       3.  ซีดีเสียง Bounce Now 2 Track 10, 11, 12 (อยู่ในมัลติรอมสำหรับครู) 

4.  กระดาษ A4 สีขาว สำหรับนักเรียนคนละ 2 แผ่น (1 แผ่นติดภาพและอีก 1 แผ่นเขียนคำศัพท์)
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2      
Do it!



                                   
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6    Touch your head.


      
 เวลา 1 ชั่วโมง  
1.  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
	สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มฐ. ต 1.1 ป 2/1, ต 1.1 ป 2/2
	มฐ. ต 1.2 ป 2/2

	สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม
	มฐ. ต 2.1 ป 2/3

	สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก
	มฐ. ต 4.1 ป 2/1


2.  เป้าหมายการเรียนรู้
             ความเข้าใจที่คงทน  เมื่อจบหน่วยการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ

             ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
                           ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงคำ สะกดคำ และอ่านประโยคง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน


ใช้คำสั่งง่าย ๆ ตามแบบที่ฟัง

              เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย



ฟัง/พูดในสถานการณ์ง่าย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย  ใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน

สมรรถนะของผู้เรียน  ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด                                           
3.  ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น      สุขศึกษาและพลศึกษา
4.  การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
	การปฏิบัติตามคำสั่งที่ฟังในชั้นเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ

	ระบุตัวอักษร อ่านออกเสียงคำ สะกดคำ และอ่านประโยคง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน
	การระบุตัวอักษร การอ่านออกเสียงคำ การสะกดคำและการอ่านประโยคง่าย ๆ
	สังเกตการปฏิบัติและตรวจแบบฝึกหัดในหนังสือเรียน หน้า 14, 15

	ใช้คำสั่งง่าย ๆ ตามแบบที่ฟัง
	การใช้คำสั่งต่าง ๆ กับเพื่อน เช่น ใช้มือแตะศีรษะ 
	สังเกตการปฏิบัติ

	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย
	การร้องเพลง Do it!
	สังเกตการปฏิบัติ

	ฟัง/พูดในสถานการณ์ง่าย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน
	การพูดโต้ตอบกับเพื่อนเพื่อถามว่าคำกริยาต่าง ๆ สะกดอย่างไร
	สังเกตการปฏิบัติ


5.   สาระการเรียนรู้
 
คำศัพท์และสำนวนภาษาใหม่  
kangaroo, bear, child, children
ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยคใหม่
Plural form of nouns

6.    กิจกรรมการเรียนการสอน
1.    ขั้นนำสู่การเรียน (Bounce into action!)
   
ครูบอกนักเรียนว่า นักเรียนกำลังจะได้ฟังเพลง Do It! แล้วเปิดซีดีเสียง (Track 11) ครูให้ฟังบรรทัดแรกเพียง
ครึ่งบรรทัด ถึงตรงคำว่า and แล้วหยุด ครูให้นักเรียนร้องส่วนที่เหลือ ครูทำเช่นนี้กับทุกบรรทัด และร้อง
เพลงไปด้วยกันทั้งครูและนักเรียน
2.    กิจกรรมที่ 1 หน้า 14: Match the sentences to the pictures. Color the pictures.
       1. 
ครูชี้ไปที่สัตว์ทีละชนิด บอกชื่อสัตว์แล้วให้นักเรียนอ่านออกเสียงตาม ครูถามนักเรียนว่าช้างในภาพกำลังทำ
อะไรและคำสั่งประโยคไหนที่สอดคล้องกับภาพช้าง
T:  What is the elephant doing?   

Ss: It is touching its head. 
เมื่อนักเรียนตอบแล้ว ให้นักเรียนลากเส้นโยงจากภาพไปยังประโยคที่มีความหมายตรงกัน ครูดำเนินกิจกรรมเช่นนี้กับภาพสัตว์ภาพอื่น ๆ จนครบทุกภาพ
      2. 
ครูสั่งให้นักเรียนระบายสีภาพ
T:  Color.

3.   กิจกรรมที่ 2 หน้า 14: Write a sentence. Draw the picture.

       1. 
ครูให้นักเรียนเลือกประโยคคำสั่งจากเพลงมา 1 ประโยค แล้วเขียนลงในกรอบที่ด้านล่างของหนังสือเรียน
หน้า 14 แล้ววาดภาพสัตว์ที่กำลังทำตามคำสั่งนั้น
       2. 
ครูให้นักเรียนนำภาพของตนออกมาให้เพื่อน ๆ ดูที่หน้าชั้นทีละคน โดยเพื่อน ๆ ในชั้นต้องบอกคำสั่งให้ตรง
กับภาพอย่างถูกต้อง
4.    กิจกรรมที่ 1 หน้า 15: Follow the paths.

       1. 
ครูชี้ไปที่เด็ก 1 คนในภาพ พร้อมกับพูดว่า child จากนั้นชี้ไปที่เด็กทั้ง 4 คนในภาพ พร้อมกับพูดว่า children 
ทำเช่นนี้ 2 รอบ แล้วถามนักเรียนว่ามีเด็กกี่คน

T:   How many children are there?


Ss:  Four.


2. ครูชี้ไปที่สิ่งของที่อยู่ใต้ภาพเด็กทีละภาพ ให้นักเรียนบอกชื่อสิ่งของเหล่านั้น (window, floor, door, wall) 
5.    กิจกรรมที่ 2 หน้า 15: Write a sentence for each person.

       1. 
ครูถามนักเรียนว่าเด็กแต่ละคนในภาพกำลังทำกริยาอะไร (1. jump 2. walk 3. run 4. touch) ครูให้นักเรียน
สะกดคำกริยาเหล่านี้ แล้วให้นักเรียนดูว่าเส้นในภาพโยงเด็กคนที่ 1 ไปยังอะไร 

T:   Follow the path. What do you find?


Ss:  The door. 

       2. 
ครูให้นักเรียนอ่านประโยคคำสั่งในข้อ 1 ซึ่งสอดคล้องกับภาพเด็กในข้อ 1 คือ Jump to the door. จากนั้นให้
นักเรียนดูว่าเส้นโยงจากภาพเด็กในข้อ 2-4 โยงไปยังอะไร แล้วเขียนประโยคคำสั่งลงในที่ว่างที่ข้อ 2-4 ให้
สอดคล้องกัน
6.    กิจกรรมเสริมแรง (Bounce on!) 
       1. 
ครูแบ่งกระดานออกเป็น 2 ช่องด้วยการขีดเส้นตรงกลางในแนวตั้ง ช่องหนึ่งเขียนคำว่า Animal อีกช่องหนึ่ง
ขียนคำว่า Action จากนั้นครูพูดชื่อสัตว์หรือคำกริยา (elephant, kangaroo, bear, crocodile, octopus/ walk, 
jump, touch, run) เพื่อให้นักเรียนบอกว่า เป็น Animal หรือ Action ครูให้นักเรียนมาเขียนคำนั้นลงบน
กระดานในช่องที่ถูกต้อง คือถ้าเป็นคำกริยา ให้เขียนในช่องใต้คำว่า Action ถ้าเป็น animal ให้เขียนในช่องใต้
คำว่า Animal 

       2. 
ครูเขียนข้อความ Touch … Jump to … Run to …Walk to … บนกระดาน แล้วแบ่งนักเรียนในชั้นออกเป็น 2 
กลุ่ม ครูอธิบายว่า นักเรียนกลุ่มแรกจะต้องสั่งให้นักเรียนอีกกลุ่มหนึ่งแตะอะไรก็ได้ เช่น พูดว่า Touch a pen. 
นักเรียนอีกกลุ่มหนึ่งที่เป็นฝ่ายฟังคำสั่งก็ต้องเอามือไปแตะปากกา จากนั้นกลุ่มที่เป็นฝ่ายฟังคำสั่งและปฏิบัติ
ตามก็เป็นฝ่ายสั่งบ้าง โดยใช้ประโยคคำสั่งที่ขึ้นต้นว่า Jump to …ดำเนินกิจกรรมเช่นนี้ไปจนแต่ละกลุ่มได้ใช้
คำสั่งที่ครูเขียนไว้บนกระดานจนครบ 
       3. 
ครูแบ่งนักเรียนในชั้นออกเป็น 2 กลุ่ม ให้นักเรียนคนหนึ่งในกลุ่มแรก ถามนักเรียนในกลุ่มที่ 2 ว่าคำว่า jump 
สะกดอย่างไร  (How do you spell jump?) ให้อีกกลุ่มสะกดคำว่า jump ให้ถูกต้อง แล้วสลับบทบาทกัน
ระหว่าง 2 กลุ่ม เพื่อสะกดคำว่า walk, run และ touch ด้วย
7.   สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้
       1.  หนังสือเรียน Bounce Now 2 หน้า 14-15

       2.  ซีดีเสียง Bounce Now 2 Track 11 (อยู่ในมัลติรอมสำหรับครู)
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2      
Do it!



                                   
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7        Don’t close the door!


       เวลา 1 ชั่วโมง  
1.  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
	สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มฐ. ต 1.1 ป 2/1, ต 1.1 ป 2/2, 

       ต 1.1 ป 2/3
	มฐ. ต 1.2 ป 2/2, ต 1.2 ป 2/3

	สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม
	มฐ. ต 2.1 ป 2/3

	สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก
	มฐ. ต 4.1 ป 2/1


2.  เป้าหมายการเรียนรู้
             ความเข้าใจที่คงทน  เมื่อจบหน่วยการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ

             ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
                           ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงคำ สะกดคำ และอ่านประโยคง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน


เลือกภาพตรงตามความหมายของคำ กลุ่มคำ และประโยคที่ฟัง


ใช้คำสั่งและคำขอร้องง่าย ๆ ตามแบบที่ฟัง

  

บอกความต้องการง่าย ๆ ของตนเองตามแบบที่ฟัง

              เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย



ฟัง/พูดในสถานการณ์ง่าย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย  ใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน

สมรรถนะของผู้เรียน  
ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด 




ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต                                          
3.  ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น      สุขศึกษาและพลศึกษา
4.  การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
	การปฏิบัติตามคำสั่งที่ฟังในชั้นเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ

	ระบุตัวอักษร อ่านออกเสียงคำ สะกดคำ และอ่านประโยค
ง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน
	การระบุตัวอักษร การอ่านออกเสียงคำ การสะกดคำและการอ่านประโยคง่าย ๆ
	สังเกตการปฏิบัติและตรวจแบบฝึกหัดในหนังสือเรียน หน้า 16, 17

	เลือกภาพตรงตามความหมายของคำ กลุ่มคำ และประโยคที่ฟัง
	การเขียนเลขบอกลำดับภาพที่ตรงกับประโยคคำสั่งที่ฟัง
	ตรวจแบบฝึกหัดในหนังสือเรียนหน้า 17

	ใช้คำสั่งและคำขอร้องง่าย ๆ ตามแบบที่ฟัง
	การใช้คำสั่งและคำขอร้องต่าง ๆ กับเพื่อน 
	สังเกตการปฏิบัติ

	บอกความต้องการง่าย ๆ ของตนเองตามแบบที่ฟัง
	การพูดบอกความต้องการของตนเอง เช่น Please open the window.
	สังเกตการปฏิบัติ

	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย
	การทำกิจกรรมสมมติตนเองเป็นหุ่นยนต์
	สังเกตการปฏิบัติ

	ฟัง/พูดในสถานการณ์ง่าย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน
	การพูดโต้ตอบกับครู
	สังเกตการปฏิบัติ


5.  สาระการเรียนรู้
คำศัพท์และสำนวนภาษาใหม่  
stand up, sit down, read, open, close, look, please, robot  

ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยคใหม่


Don’t close the door!



Open your book, please.

6.    กิจกรรมการเรียนการสอน
1.    ขั้นนำสู่การเรียน (Bounce into action!)
       
ครูบอกนักเรียนให้พูดและทำตามครู จากนั้นครูแสดงกริยาต่อไปนี้ทีละอย่าง พร้อมกับพูดคำกริยานั้น ๆ 
ประกอบไปพร้อมกันด้วย (open, close, stand up, sit down) ครูแสดงกริยาและบอกคำกริยาสลับลำดับไปมา
และให้เร็วขึ้น โดยนักเรียนต้องพูดตาม และทำตามให้ถูกต้อง 

2.    กิจกรรมที่ 1 หน้า 16: Listen and point. Say the words. 

       1. 
ครูให้นักเรียนดูกริยาที่เด็กในภาพแถวบนในหนังสือเรียนหน้า 16 ทำ จากนั้นครูสั่งให้นักเรียนฟังและชี้ไปที่
ภาพให้ตรงกับสิ่งที่ได้ยิน 
            
T:  Listen and point. 

แล้วเปิดซีดีเสียง (Track 13) ให้นักเรียนฟังและชี้ภาพตามไป
      2. 
ครูสั่งให้นักเรียนฟังและพูดตาม 
            
T:  Listen and say. 

แล้วเปิดซีดีเสียง (Track 13) ให้นักเรียนฟังโดยหยุดที่คำกริยาแต่ละคำ เพื่อให้นักเรียนออกเสียงตาม
3.    กิจกรรมที่ 2 หน้า 16: Help Miss Jenny complete the sentences.

       1. 
ครูให้นักเรียนดูเด็ก ๆ ในภาพแรก ครูชี้ไปที่ภาพหนังสือในมือ Miss Jenny แล้วถามนักเรียนว่านั่นคืออะไร 

T:  What is it? 
              Ss: A book.


ครูบอกนักเรียนว่า Miss Jenny ต้องการให้นักเรียนดูหนังสือ ครูถามนักเรียนว่าคำกริยาในภาษาอังกฤษที่ตรง
กับคำว่าดูคืออะไร เมื่อนักเรียนตอบว่า look ครูให้นักเรียนคนหนึ่งออกมาเขียนคำกริยาคำนี้บนกระดาน และ
ให้นักเรียนคนอื่น ๆ เขียนคำนี้ลงในหนังสือเรียนของตน ครูดำเนินกิจกรรมเช่นเดียวกันนี้กับคำกริยาคำอื่น ๆ 
จนนักเรียนสามารถเขียนคำกริยาลงในช่องว่างได้ครบหมดทุกคำ จากนั้นให้นักเรียนสังเกตคำว่า please ท้าย
ประโยค ว่าประโยคที่มีคำว่า please เป็นการแสดงความสุภาพ ประโยคลักษณะนี้เป็นคำขอร้อง ต่างจาก
ประโยคที่ไม่มีคำว่า please ซึ่งเป็นประโยคคำสั่ง
       2.
ครูให้นักเรียนผลัดกันออกมาหน้าชั้น เพื่อใช้คำขอร้องง่าย ๆ ที่เพิ่งเรียนไปเพื่อขอร้องและเพื่อบอกความ
ต้องการของตนเอง (Close the window, please./Close the book, please./Stand up, please./Read the 
word, please./Look at the picture, please./Sit down, please./Open the book, please.)
       3. 
ครูแบ่งนักเรียนในชั้นออกเป็น 2 กลุ่ม ครูเขียนคำกริยาจากคำสั่งและคำขอร้องที่เรียนไปในชั่วโมงนี้ 1 คำบน
กระดานโดยสลับตัวสะกดไปมา กลุ่มที่เรียงตัวสะกดเป็นคำได้ถูกต้องก่อนได้คะแนน 1 คะแนนสำหรับกลุ่ม
ของตน แข่งกันเช่นนี้จนครบทุกคำกริยา  
4.    กิจกรรมที่ 1 หน้า 17: Listen and number.
       1. 
ครูชี้ไปที่ภาพหุ่นยนต์แล้วบอกว่า
              T:  This is a robot. 

ครูออกเสียงคำว่า robot ให้นักเรียนออกเสียงตาม แล้วให้ช่วยกันออกมาเขียนคำกริยาที่หุ่นยนต์ทำบน
กระดาน
       2. 
ครูบอกให้นักเรียนฟัง 

T:  Listen. 

แล้วเปิดซีดีเสียง (Track 14) ให้นักเรียนฟัง เพื่อเขียนหมายเลขบอกลำดับคำสั่งที่เด็กผู้ชายสั่งให้หุ่นยนต์ทำ 
เมื่อนักเรียนทำเสร็จแล้ว ครูเปิดซ้ำอีกครั้งเพื่อให้นักเรียนตรวจสอบคำตอบของตน
5.    กิจกรรมที่ 2 หน้า 17: Write the negatives.
       1. 
ครูถามนักเรียนว่าสิ่งแรกที่เด็กผู้ชายสั่งให้หุ่นยนต์ทำคืออะไร แล้วให้นักเรียนคนหนึ่งไปเขียนไว้บนกระดาน
       2. 
ครูถามนักเรียนว่าเวลาเด็กผู้ชายสั่งห้ามไม่ให้หุ่นยนต์เดิน เขาพูดว่าอะไร แล้วเขียนคำว่า Don’t ไว้หน้าคำว่า 
walk ที่นักเรียนเขียนไว้แล้วบนกระดาน เสร็จแล้วให้นักเรียนเขียนลงในหนังสือของตนเอง ครูดำเนิน
กิจกรรมเช่นนี้กับคำสั่งห้ามไม่ให้ทำอะไรประโยคอื่น ๆ ต่อไปจนนักเรียนเขียนประโยคสั่งห้ามได้ครบทั้ง 
              5 ข้อ
       3. 
ครูเขียนโครงสร้างประโยคจากหัวข้อ Today’s grammar บนกระดาน ให้นักเรียนเขียนลงในสมุดของ
นักเรียน โดยให้นักเรียนสังเกตเครื่องหมายวรรคตอน! ที่ท้ายประโยคคำสั่งด้วย
                                  Today’s grammar
                       Don’t = Do not

                       Don’t walk! Run!

                       Don’t close the door! Open it!

6.    กิจกรรม Bounce back หน้า 17: Join the letters to make four words.
       
ครูให้นักเรียนดูเส้นที่เชื่อมโยงไปยังตัวอักษรต่าง ๆ ให้นักเรียนบอกว่าตัวอักษรเหล่านั้นรวมกันเป็นตัวสะกด
ของคำว่าอะไรบ้าง (arms, body, feet, head)
7.    กิจกรรมเสริมแรง (Bounce on!)
       1. 
ครูบอกนักเรียนให้สมมุติตัวเองเป็นหุ่นยนต์ที่เครื่องเสีย เวลาได้รับคำสั่งให้ทำอะไร ก็จะทำสิ่งตรงกันข้าม 
เช่น เวลาได้รับคำสั่งว่า “Don’t walk.” หุ่นยนต์ก็จะเดิน จากนั้นครูใช้คำสั่งต่าง ๆ ให้นักเรียนทำสิ่งตรงกัน
ข้าม ใครเผลอทำตามคำสั่งก็ให้คัดออก คนที่เหลือได้รับการปรบมือจากเพื่อน ๆ 
       2. 
ครูพูดคุยกับนักเรียนถึงความสำคัญของการเชื่อฟังคำสั่งที่โรงเรียน ที่บ้าน และการปฏิบัติตามกฏจราจร ครู
ถามนักเรียนว่าในห้องเรียน มีอะไรบ้างที่เราทำได้ อะไรบ้างที่ทำไม่ได้ แล้วให้นักเรียนช่วยกันเขียนกฎของ
ห้องเรียนด้วยคำกริยาที่เรียนไปแล้วไว้บนกระดาน ครูแจกกระดาษแข็งให้นักเรียน แล้วแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม
ให้นักเรียนเขียนกฎบนกระดาษ จากนั้นตกแต่งให้สวยงาม แล้วครูนำไปติดไว้รอบห้อง เป็นการช่วยให้
นักเรียนช่วยกันรักษากฎระเบียบที่ช่วยกันเขียนขึ้นเอง 
       3. 
ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัดหน้า 33 เป็นการบ้าน โดยข้อ 1. ให้นักเรียนเขียนคำกริยาที่เป็นคำสั่งลงใน
ช่องว่างเพื่อช่วย Annie สั่งเจ้า Rover สุนัขของเธอ จากนั้นในข้อ 2. ให้เขียนคำสั่งเพิ่มให้ Annie อีกหนึ่งคำสั่ง 
ไม่ให้ซ้ำกับที่เขียนไปแล้ว 
       4. 
ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด หน้า 34 เป็นการบ้าน โดยข้อ 1. ให้นักเรียนดูป้ายภาพห้ามในข้อ 2-4 เล้วเขียน
คำสั่งห้ามแบบเดียวกับตัวอย่างในข้อ 1 ให้คำสั่งสอดคล้องกับป้ายไว้ด้วย ข้อ 2. ให้นักเรียนวาดภาพป้ายห้าม
โดยนักเรียนคิดกฎขึ้นเองว่าห้ามไม่ให้ทำอะไร แล้วเขียนประโยคคำสั่งห้ามที่สอดคล้องกับป้ายไว้ด้วย
      5. 
ครูให้นักเรียนทำกิจกรรม Unit 2 Lesson 5 ในมัลติรอมสำหรับนักเรียนเพื่อทบทวนคำศัพท์ที่ได้เรียนไป

7.   สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้
       1.  หนังสือเรียน Bounce Now 2 หน้า 16, 17


2.  แบบฝึกหัด Bounce Now 2 หน้า 33, 34

       3.  ซีดีเสียง Bounce Now 2 Track 13, 14 (อยู่ในมัลติรอมสำหรับครู)


4.  กระดาษแข็งสำหรับเขียนกฎในห้องเรียนเท่าจำนวนนักเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2      
Do it!



                                   
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8     Please close the door.


       
เวลา 1 ชั่วโมง  
1.  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
	สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มฐ. ต 1.1 ป 2/1, ต 1.1 ป 2/2 

	สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม
	มฐ. ต 2.1 ป 2/1, ต 2.1 ป 2/3

	สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก
	มฐ. ต 4.1 ป 2/1


2.  เป้าหมายการเรียนรู้
             ความเข้าใจที่คงทน  เมื่อจบหน่วยการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ

              ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
                           ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงคำ สะกดคำ และอ่านประโยคง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน


พูดและทำท่าประกอบตามวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา

              เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย



ฟัง/พูดในสถานการณ์ง่าย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย  ใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน

สมรรถนะของผู้เรียน  ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด 
3.  ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น      -
4.  การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
	การปฏิบัติตามคำสั่งที่ฟังในชั้นเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ

	ระบุตัวอักษร อ่านออกเสียงคำ สะกดคำ และอ่านประโยค
ง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน
	การระบุตัวอักษรในการเล่นเกม Hangman การอ่านออกเสียงคำ การสะกดคำและการอ่านประโยคง่าย ๆ 
	สังเกตการปฏิบัติ 

	ใช้คำสั่งและคำขอร้องง่าย ๆ ตามแบบที่ฟัง
	การใช้คำสั่งและคำขอร้องต่าง ๆ กับเพื่อน 
	สังเกตการปฏิบัติ

	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย
	การเล่นเกม Hangman เพื่อทายตัวสะกดคำศัพท์ และ การแสดงบทบาทสมมุติ
	สังเกตการปฏิบัติ

	ฟัง/พูดในสถานการณ์ง่าย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน
	การพูดโต้ตอบกับครูเพื่อตอบคำถามของครู
	สังเกตการปฏิบัติ


5.  สาระการเรียนรู้
คำศัพท์และสำนวนภาษาใหม่  
shark 

ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยคใหม่


-
6.    กิจกรรมการเรียนการสอน
1.    ขั้นนำสู่การเรียน (Bounce into action!)

        
ครูให้นักเรียนเล่นเกม Hangman เพื่อทายตัวสะกดของคำที่ประกอบขึ้นเป็นคำสั่งที่นักเรียนเรียนไปแล้ว โดย
ให้ครูขีดเส้นประ 1 เส้นสำหรับตัวสะกด 1 ตัว ให้นักเรียนทาย เช่น 
OPEN  YOUR   BOOK ให้ขีดเส้นประดังนี้ 
_ _ _ _   _ _ _ _   _ _ _ _

2.    กิจกรรมที่ 1 หน้า 18: Listen and read. Poor Mom! 

       1. 
ครูให้นักเรียนดูชื่อเรื่อง Poor Mom! อธิบายความหมายของชื่อเรื่อง แล้วให้นักเรียนดูรูปในกรอบแรก โดยให้
ปิดบทสนทนาข้างล่างไว้ก่อน ครูเปิดซีดีเสียง (Track 15) ให้นักเรียนฟัง 

T:  Listen. 


ครูหยุดซีดีเสียงเมื่อบทสนทนาในรูปกรอบแรกจบลง 
       2. 
ครูถามนักเรียนว่า คุณแม่ในรูปภาพต้องการให้ลูกทำอะไร

T:  What does she want?

ครูเปิดซีดีเสียง (Track 15) ให้นักเรียนฟังอีกครั้งให้นักเรียนอ่านตาม ครูดำเนินกิจกรรมเช่นนี้จนครบทุกบทสนทนา
       3. 
ครูให้นักเรียนอ่านบทสนทนาดัง ๆ พร้อมกันทั้งชั้น แล้วแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม ให้ผลัดกันอ่านเป็นตัว
ละครกลุ่มละตัวพูดโต้ตอบกัน 

3.    กิจกรรมที่ 2 หน้า 18: Act out the story with your friends.

แบ่งนักเรียนในชั้นออกเป็น 4 กลุ่ม เพื่อทำกิจกรรมบทบาทสมมุติ โดยครูกำหนดให้แต่ละกลุ่มแสดงเป็นตัว
ละครแต่ละตัว คือ mom, dad, Annie และ Josh โดยทำท่ายกมือห้ามประกอบการพูดเมื่อใช้ประโยคคำสั่งที่
เป็นประโยคปฏิเสธด้วย
4.     กิจกรรมที่ 1 หน้า 19: Look at the pictures. Circle the correct words.

       1. 
ครูเขียนคำเหล่านี้บนกระดาน คือ close, open, jump, stand up, sit down, run, touch, don’t แล้วให้นักเรียน
ผลัดกันใช้คำสั่งง่าย ๆ ที่ได้เรียนไปคนละ 1 ประโยค โดยในประโยคต้องมีคำบนกระดานคำใดคำหนึ่ง 
นักเรียนคนอื่น ๆ ให้ปฏิบัติตามคำสั่งที่เพื่อนบอก
       2. 
ครูให้นักเรียนดูรูปโดยให้ปิดประโยคต่าง ๆ ไว้ก่อนว่าเกิดอะไรขึ้นในภาพ จากนั้นให้อ่านประโยคต่าง ๆ 
และเลือกวงคำที่ถูกต้อง

5.    กิจกรรมที่ 2 หน้า 19: Complete the sentence. Which is the “polite” word?

       
ครูให้นักเรียนดูภาพแล้วพูดประโยคคำสั่งที่ถูกต้อง โดยเลือกใช้คำที่ครูเขียนไว้บนกระดาน จากนั้นให้
นักเรียนคนหนึ่งออกมาที่หน้าชั้นเพื่อเขียนประโยคคำสั่งที่เพื่อน ๆ พูด ครูช่วยแก้ไขตัวสะกดหากมีที่ผิด และ
ให้นักเรียนคนอื่น ๆ เติมตัวสะกดลงประโยคในหนังสือของตนให้สมบูรณ์
6.    กิจกรรมที่ 3 หน้า 19: Listen to your teacher. Follow the instructions.


ครูตกลงกับนักเรียนว่า ครูจะเปิดเพลงให้นักเรียนฟัง ให้นักเรียนเต้นตามจังหวะดนตรี เมื่อไรที่ครูหยุดดนตรี 
และออกคำสั่งอะไร ให้นักเรียนปฏิบัติตาม ครูดำเนินกิจกรรมเช่นนี้ โดยเปลี่ยนคำสั่งไปเรื่อย ๆ
7.    กิจกรรมเสริมแรง (Bounce on!)
       1. 
ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นทีม จากนั้นครูโยนลูกบอลไปที่ทีมใดทีมหนึ่งพร้อมกับออกคำสั่ง เช่น Open the 
door! นักเรียนคนที่รับลูกบอลได้กับทีมของนักเรียน ต้องช่วยกันบอกคำสั่งที่มีความหมายตรงกันข้าม คือ 
Don’t open the door. ครูดำเนินกิจกรรมเช่นนี้ไปเรื่อย ๆ โดยครูใช้คำสั่งที่เป็นคำสั่งห้าม (Don’t close your 
book.) บ้าง เพื่อสลับให้นักเรียนบอกคำสั่งที่เป็นคำสั่งให้ทำอย่างใดอย่างหนึ่ง ทีมที่พูดผิดน้อยที่สุดชนะ
       2. 
ครูให้นักเรียนเล่มเกม Freeze โดยตกลงกับนักเรียนว่า ครูจะใช้คำสั่ง เช่น Run to the door. ให้นักเรียนปฏิบัติ
ตาม เมื่อครูพูดว่า Freeze. ให้นักเรียนหยุดนิ่ง จนกว่าครูจะบอกคำสั่งใหม่ นักเรียนจึงจะขยับตัวทำตามคำสั่ง
ใหม่ได้ ถ้าใครเผลอขยับตัว ให้คัดออก คนที่เหลืออยู่เป็นคนสุดท้ายเป็นผู้ชนะ 
       3. 
ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองใน Self Assessment Sheet ที่ครูแจกให้
       4. 
ครูให้นักเรียนฟังเรื่อง Poor Mom! Track 15 จากมัลติรอมสำหรับนักเรียนที่บ้านจนจำบทพูดได้ 
       5. 
ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเอง โดยลอกแบบประเมินตนเองสำหรับนักเรียนที่ท้ายเล่มคู่มือการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ขึ้นกระดาน อธิบายความหมายของข้อความในแบบประเมินแต่ละข้อให้นักเรียน
เข้าใจทั้ง 4 ข้อ (I always try my best. ฉันพยายามอย่างสุดความสามารถเสมอ, I always do my homework. 
ฉันทำการบ้านเสมอทุกครั้ง, I respect my classmates. ฉันให้เกียรติเพื่อน ๆ ในชั้นเสมอ, I think my English 
is … ฉันคิดว่าความสามารถทางด้านภาษาอังกฤษของฉัน...)  แล้วให้นักเรียนลอกลงสมุดของนักเรียนเพื่อ
ประเมินตนเอง โดยวาดรูปหน้ายิ้มลงในช่องของข้อที่นักเรียนเห็นว่าตรงกับพฤติกรรมของตนเอง และหน้า
ไม่ยิ้มลงในช่องของข้อที่นักเรียนเห็นว่าไม่ตรงกับพฤติกรรมของตนเอง 
7.   สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้
       1.   หนังสือเรียน Bounce Now 2 หน้า 18-19


 2.  ซีดีเสียง Bounce Now 2 Track 15 (อยู่ในมัลติรอมสำหรับครู)

 3.  เพลงที่มีดนตรีจังหวะสนุก ๆ 1 เพลง 

 4.  ลูกบอล 1 ลูก
















