BN 1 Unit 7 Page 17 of 17

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7     Animal farm





แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   Count the animals. 




เวลา 1 ชั่วโมง  
1.  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด

	สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มาตรฐาน  ต 1.1 ป 1/1, ต 1.1 ป 1/2
                  ต 1.1 ป 1/3
	มาตรฐาน  ต 1.2 ป 1/1


	สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม
	มาตรฐาน  ต 2.1 ป 1/3
	มาตรฐาน  ต 2.2 ป 1/1


2.  เป้าหมายการเรียนรู้

ความเข้าใจที่คงทน  เมื่อจบ 1 แผนการจัดการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ


ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง


ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงและสะกดคำง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน


เลือกภาพตรงตามความหมายของคำและกลุ่มคำที่ฟัง
พูดโต้ตอบด้วยคำสั้น ๆ ง่าย ๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง
ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษาต่างประเทศ
เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย  ใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน มีสุนทรียภาพทางภาษา

สมรรถนะของผู้เรียน  ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถ
                                           ในการใช้ทักษะชีวิต ความสามารถในการแก้ปัญหา
3.  ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น
-


4.  การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
	การปฏิบัติตามคำสั่ง และคำขอร้อง
ง่าย ๆ ที่ฟังในชั้นเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ

	ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงและสะกดคำง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน
	การอ่านออกเสียงและสะกดคำง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน
	สังเกตการปฏิบัติและตรวจแบบฝึกหัด

	เลือกภาพตรงตามความหมายของคำและกลุ่มคำที่ฟัง
	การเลือกภาพสัตว์และระบุจำนวน ในกิจกรรมที่ 1 หน้า 52, 53 ของหนังสือเรียน
	สังเกตการปฏิบัติกิจกรรม

	พูดโต้ตอบด้วยคำสั้น ๆ ง่าย ๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง
	การพูดโต้ตอบเกี่ยวกับฟาร์มที่นักเรียนวาด ในแบบฝึกหัดที่ 2 หน้า 53 ของหนังสือเรียน
	สังเกตการปฏิบัติกิจกรรม

	ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษาต่างประเทศ
	การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างระหว่างเสียง h /h/กับ ห และ ฮ
	สังเกตการปฏิบัติกิจกรรม

	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย
	การเล่นเกม Musical Statues! ในกิจกรรมเสริมแรง (Bounce on!)
	สังเกตการปฏิบัติ


5.   สาระการเรียนรู้
คำศัพท์และสำนวนภาษาใหม่

cow, hen, sheep, duck, pig, horse
ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยค
Three pigs
6.   กิจกรรมการเรียนการสอน
1.   ขั้นนำสู่การเรียน (Bounce into action!)

1. ครูติดภาพสัตว์ทั้ง 6 ชนิดบนกระดาน เขียนคำศัพท์ใต้ภาพ ครูชี้ที่ภาพแล้วทำท่าทางของสัตว์ชนิดนั้นจนครบ
2. ครูชี้ที่ภาพแล้วให้นักเรียนทำท่าทางโดยอาจเลียนแบบครูหรือให้นักเรียนคิดท่าขึ้นเองก็ได้ 
2.   กิจกรรมที่ 1 หน้า 52: Listen and point. Say the words. 
1. ครูให้นักเรียนดูภาพในหนังสือเรียน แบบฝึกหัดที่ 1 หน้า 52 ทำท่าให้นักเรียนฟังและชี้ที่ภาพ
T:  Listen and point.
2. ครูเปิดซีดีเสียงที่ใช้ในชั้นเรียน (Track 36) ให้นักเรียนฟังแล้วชี้ที่ภาพสัตว์ตามที่ได้ยิน
3. ครูเปิดซีดีเสียงอีกครั้ง หยุดเป็นระยะ เพื่อให้นักเรียนฟังและพูดตามทั้งชั้นหรือเป็นแถว
T:  Listen and say the words. 

4. ครูชี้ที่ภาพสัตว์บนกระดานทีละชนิด สุ่มเรียกให้นักเรียนอ่านออกเสียงเป็นรายบุคคล
3.   กิจกรรมที่ 2 หน้า 52:  Write the words in exercise 1. 

1.    ครูให้นักเรียนเขียนคำศัพท์ของสัตว์ทั้ง 6 ชนิดในแบบฝึกหัดที่ 1 ตามเส้น


T:  Write the words in your book.

2. ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
4.   กิจกรรมที่ 1 หน้า 53: Count the farm animals and write. 
1. ครูให้นักเรียนร้องเพลง Upstairs, downstairs! เพื่อเป็นการทบทวนตัวเลข 1 – 10 โดยครูอาจแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม สลับกันร้องท่อนที่ 1 และ 2 พร้อมทั้งทำท่าทางประกอบ
2. ครูชี้ที่ภาพหมูและพูดคำศัพท์พร้อมตัวเลข
T:  Look! Three pigs.

3. ครูให้นักเรียนชี้ที่ภาพหมูและนับทีละตัว
Ss:  One, two, three

4. ครูทำกิจกรรมเช่นเดียวกันกับภาพสัตว์อื่น ๆ จนครบ
5. ครูให้นักเรียนเขียนตัวอักษรที่หายไปตามเส้นในหนังสือเรียน แบบฝึกหัดที่ 1 หน้า 53 
6. ครูเขียน Today’s grammar บนกระดานและให้นักเรียนลอกลงสมุด

                                   Today’s grammar


                               Four           hens.

                         Look!
    Three         pigs.


                               Two
         horses.
5.  กิจกรรมที่ 2 หน้า 53:  Draw your own farm scene. 
1. ครูให้นักเรียนวาดภาพฟาร์มตามจิตนาการของนักเรียนเอง โดยครูกระตุ้นให้นักเรียนวาด
ภาพสัตว์แต่ละชนิดมากกว่า 1 ตัว
T:  Draw your own farm scene. Remember to draw some animals of each type.
2. ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
6.  กิจกรรมที่ 3 หน้า 53:  Talk time: Tell your friends about your farm. 
       1. 
ครูขออาสาสมัครนักเรียนนำภาพฟาร์มของตนเองมาหน้าห้อง 
       2.
ครูให้นักเรียนพูดบรรยายภาพสัตว์เลี้ยงในฟาร์มของตนเองตามโครงสร้างที่เรียน
Dara:  Look! Three sheep. One, two, three.

           Look! Four horses. One, two, three, four. etc.

       3.
ครูให้นักเรียนทำกิจกรรมคู่ สลับกันบรรยายภาพฟาร์มของตนเองให้เพื่อนฟัง
T:  It’s talk time. Tell your friends about your farm.

       4.
ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
       5. 
ครูอาจให้นักเรียนสลับคู่เพื่อให้นักเรียนมีความคล่องแคล่วในการบรรยายภาพ
7.  กิจกรรมเสริมแรง:  Bounce on!
       1. 
 ครูให้นักเรียนเล่นเกม Fun with letters โดยครูติดบัตรตัวอักษร h พร้อมคำศัพท์บนกระดาน ครูชี้ที่ ตัวอักษร h และอ่านออกเสียงให้นักเรียนพูดตาม 2 - 3 ครั้ง ดังนี้

T:   h /h/ (เฮอะ) hen (เฮ็น)


                    h /h/ (เฮอะ) horse (ฮอร์ส)

Ss:  h /h/ (เฮอะ) hen (เฮ็น)


                    h /h/ (เฮอะ) horse (ฮอร์ส)

ครูชูภาพแม่ไก่ ให้นักเรียนออกเสียงคำศัพท์ เช่น 

Ss:  h /h/ (เฮอะ) hen (เฮ็น)

ครูชูภาพม้าให้นักเรียนออกเสียงคำศัพท์ เช่น
Ss:  h /h/ (เฮอะ) horse (ฮอร์ส)
ครูให้นักนักเรียนช่วยบอกคำในภาษาไทยที่ขึ้นต้นด้วยเสียง h /h/ (เฮอะ) 

นักเรียนอาจตอบคำว่า ห้วย ห้าม ให้ นกฮูก

ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปว่า เสียง h ออกเสียงใกล้เคียงกับ เสียง ห และ ฮ
      2.   
ครูให้นักเรียนระบายสีภาพสัตว์ ในกิจกรรม Black Line Master 7 ที่หน้า 15 ของแบบฝึกหัด โดยตัด
             
ภาพสัตว์และติดบนรั้วให้เหมือนกับการแอบมอง ให้นักเรียนอาสาสมัครออกมาพูดเกี่ยวกับ


ผลงานของนักเรียน
3.   
ครูให้นักเรียนจดจำภาพสัตว์ทั้ง 6 ชนิดบนกระดาน ให้นักเรียนหลับตา ครูสลับตำแหน่งของภาพ และ นำภาพออกไป 1 ภาพ เมื่อนักเรียนลืมตาขึ้น ให้นักเรียนบอกว่าภาพสัตว์ชนิดใดหายไป
       T:   Close your eyes.  
 Open your eyes and name the missing animal.

ครูทำกิจกรรมเช่นนี้กับภาพที่เหลือจนครบทุกภาพ
4.    
ครูให้นักเรียนเล่นเกม Musical Statues โดยให้นักเรียนทุกคนยืนขึ้น ครูพูดชื่อสัตว์ 1 ชนิดและเปิด เพลง นักเรียนทั้งหมดทำท่าทางของสัตว์ชนิดนั้น ๆ พร้อมเดินไปรอบ ๆ ห้อง เมื่อครูหยุดเพลงให้นักเรียนอยู่ในท่าทางของนักเรียนเอง นักเรียนที่มีการขยับตัวให้ออกจากการเล่นเกม ครูพูดชื่อสัตว์ชนิดต่อไป เปิดเพลง นักเรียนทั้งหมดเปลี่ยนท่าทางไปตามชื่อสัตว์นั้น ๆ จนครูสังเกตว่านักเรียนเข้าใจความหมายของคำศัพท์ที่ครูพูด
5.
ครูขออาสาสมัครนักเรียนมาหน้าห้อง ครูกระซิบชื่อสัตว์พร้อมทั้งจำนวน ให้นักเรียนทำท่าทางใบ้จำนวนและชื่อสัตว์ชนิดนั้น ๆ นักเรียนในห้องพยายามทายชื่อสัตว์และจำนวน นักเรียนที่ทายได้ถูกต้องออกมาเป็นผู้ทำท่าใบ้คำคนต่อไป 
6. 
ครูให้นักเรียนทบทวนคำศัพท์ที่ได้เรียนมาใน แบบฝึกหัดที่ 1 Unit 7 จากมัลติรอมสำหรับนักเรียน
7.   สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้
       1.  หนังสือเรียน Bounce Now 1 หน้า 52-53
       2.  แบบฝึกหัด Bounce Now 1: Black Line Master 7 หน้า 15 
       3.  ซีดีเสียงที่ใช้ในชั้นเรียน Bounce Now 1 Track 34, 36 (อยู่ในมัลติรอมสำหรับครู)
       4.  มัลติรอมสำหรับนักเรียน Bounce Now 1

       5.  มัลติรอมสำหรับครู Bounce Now 1 T52, T53

6.  บัตรตัวอักษร h /h/ ภาพม้า แม่ไก่ เป็ด หมู วัว และแกะ ชนิด ๆ ละ 2 ภาพ 

7.  กรรไกร, กาว. ดินสอสี
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7     Animal farm





แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   Come visit the farm! 




เวลา 1  ชั่วโมง  
1.  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
	สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มาตรฐาน  ต 1.1 ป 1/1, ต 1.1 ป 1/2
                  ต 1.1 ป 1/3
	มาตรฐาน  ต 1.2 ป 1/1


	สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม
	มาตรฐาน ต 2.1 ป 1/3


2.  เป้าหมายการเรียนรู้

ความเข้าใจที่คงทน  เมื่อจบ 1 แผนการจัดการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ


ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง


ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงและสะกดคำง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน


เลือกภาพตรงตามความหมายของคำและกลุ่มคำที่ฟัง
พูดโต้ตอบด้วยคำสั้น ๆ ง่าย ๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง


เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย  ใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน มีสุนทรียภาพทางภาษา

สมรรถนะของผู้เรียน  ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต ความสามารถในการแก้ปัญหา
3.  ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น
-


4.  การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
	การปฏิบัติตามคำสั่ง และคำขอร้องง่าย ๆ ที่ฟังในชั้นเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ

	ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงและสะกดคำง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน
	การอ่านออกเสียงและสะกดคำง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่านในกิจกรรมที่ 2 หน้า 55 ของหนังสือเรียน
	สังเกตการปฏิบัติและตรวจแบบฝึกหัด 

	เลือกภาพตรงตามความหมายของคำและกลุ่มคำที่ฟัง
	การเลือกภาพตรงตามลำดับของคำและกลุ่มคำที่ฟังกิจกรรมที่ 3 หน้า 55 ของหนังสือเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ 

	พูดโต้ตอบด้วยคำสั้น ๆ ง่าย ๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง
	การพูดโต้ตอบเกี่ยวกับสัตว์ต่าง ๆ กิจกรรมที่ 1 หน้า 54 ของหนังสือเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ 

	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย
	การร้องเพลง Come visit the farm!
	สังเกตการปฏิบัติ


5.   สาระการเรียนรู้
คำศัพท์และสำนวนภาษาใหม่
-

ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยค
What are they?

They’re cows.
คำศัพท์และสำนวนภาษาทบทวน
cows, hens, sheep, duck, pigs, horses
6.   กิจกรรมการเรียนการสอน
1.   ขั้นนำสู่การเรียน (Bounce into action!)
1.
ครูให้นักเรียนทำกิจกรรมจัดให้เข้าพวก โดยครูกระซิบชนิดของสัตว์แก่นักเรียนคนละชนิดจนครบทุกคน (cow, hen, sheep, duck, pig, และ horse) 
2. 
ครูให้สัญญาณนักเรียนลุกขึ้นเดินไปรอบ ๆ ห้องพร้อมส่งเสียงร้องของสัตว์ชนิดนั้น ๆ เพื่อหาเพื่อนที่ได้คำศัพท์เดียวกัน เมื่อได้ครบจำนวนแล้วให้นั่งลงพร้อมทั้งพูดชื่อสัตว์ของกลุ่มตนเอง นักเรียนกลุ่มที่หาเพื่อนได้ครบก่อนเป็นผู้ชนะ 
2.   กิจกรรมที่ 1 หน้า 54: Complete the sentences. 
5. ครูติดภาพม้า 2 ตัวบนกระดาน ชี้ที่ภาพพร้อมพูดประโยค
T:  They’re horses.

6. ครูพูดซ้ำอีกครั้งและให้นักเรียนพูดตาม ครูทำกิจกรรมเช่นนี้กับสัตว์ชนิดอื่น ๆ จนครบทั้ง 6 ชนิด (pigs, hens, ducks, cows, sheep) ครูควรตรวจสอบการออกเสียงท้ายคำของคำศัพท์ที่อยู่ในรูปพหูพจน์ 
7. ครูเขียน Today’s grammar บนกระดานและให้นักเรียนลอกลงสมุด
     Today’s grammar
They are   =   They’re


     cows.

They’re
         sheep.


         pigs.

       4.  
ครูให้นักเรียนดูภาพในหนังสือเรียนแบบฝึกหัดที่ 1 หน้า 53 เติมคำศัพท์ลงในประโยคให้สมบูรณ์ 


T:  Complete the sentences. 
3.   กิจกรรมที่ 1  หน้า 55:  Sing the song: Come visit the farm! 
1.    ครูวาดภาพฝูงสัตว์ในฟาร์มบนกระดานทีละชนิด และถามคำถาม What are they? โดยครูวาดภาพทีละ  

ส่วนและให้นักเรียนทาย ครูพยายามกระตุ้นให้นักเรียนทายภาพโดยใช้โครงสร้าง They’re…….



T:            What are they?



Students: They’re………..

3. ครูเปิดซีดีเสียง (Track 37) ให้นักเรียนฟัง
T:  Listen to the song.

4. ครูอ่านเนื้อเพลงทีละบรรทัดให้นักเรียนพูดตามจนจบเพลง
T:  Listen and repeat.

5. ครูเปิดเพลงอีกครั้งให้นักเรียนทั้งชั้นร้องตาม
T:  Listen and sing along.

6. ครูให้นักเรียนทำกิจกรรม Song Activity Sheet 8 ที่หน้า 26 ของแบบฝึกหัด ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
4.   กิจกรรมที่ 2 หน้า 55:  Write a new verse. Draw a picture. 

       1. 
ครูให้นักเรียนทายชื่อสัตว์ชนิดต่อไปที่จะเติมลงในเนื้อเพลงท่อนที่ 2 ในหนังสือเรียน แบบฝึกหัดที่ 2 
หน้า 55 และเขียนชื่อสัตว์ชนิดนั้นลงในเนื้อเพลง หลังจากนั้นให้นักเรียนร้องเพลงในท่อนที่ 2 พร้อมกัน

       T:  Sing the song together.

2. 
ครูให้นักเรียนวาดภาพคำตอบของสัตว์ชนิดที่ 2 ลงในกรอบใต้ Today’s grammar.

5.  กิจกรรมที่ 3 หน้า 55:  Listen and number the pictures. 
3. ครูให้นักเรียนดูภาพในหนังสือเรียน แบบฝึกหัดที่ 3 หน้า 55 และช่วยกันบอกชื่อสัตว์ทั้ง 6 ชนิด
4. ครูบอกนักเรียนว่าจะได้ฟังเสียงสัตว์ชนิดต่าง ๆ โดยไม่เรียงลำดับ และให้นักเรียนเขียนหมายเลข 1 - 6 
ตามลำดับที่นักเรียนได้ยิน
T:  Listen to the noises made by farm animals. Write the correct number 1 - 6 in the boxes next to  
     the pictures.

5. ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
6. ครูเขียน Today’s grammar บนกระดานให้นักเรียนลอกลงสมุด
      Today’s grammar

  They’re sheep.

What are they?

  They’re pigs.

6.  กิจกรรมเสริมแรง:  Bounce on!
1. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม ตามความเหมาะสมของจำนวนนักเรียน ครูเขียนคำศัพท์ชนิดของสัตว์ทั้ง 6 ชนิดบนกระดาน หลังจากนั้นครูติดภาพสัตว์ชนิดละ 2 ตัวเหนือคำศัพท์ พร้อมทั้งซักถามนักเรียนว่าเมื่อสัตว์มีจำนวนมากกว่า 1 ตัว เราควรเติมอักษรใดลงท้ายคำศัพท์ 
T:   What letter should we add to the word?

Ss:  S

ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับความหมายของเอกพจน์และพหูพจน์คำว่า และอธิบายว่า sheep สามารถเป็นได้ทั้งเอกพจน์และพหูพจน์โดยไม่มีการเติม  s 

ครูให้นักเรียนเขียนตัวอักษร S ลงบนกระดาษเปล่า โดยครูเขียนให้ดูเป็นตัวอย่างบนกระดาษ
ครูบอกนักเรียนว่าครูจะพูดคำศัพท์ทั้งเอกพจน์และพหูพจน์ หากนักเรียนได้ยินคำศัพท์ที่เป็นพหูพจน์ให้นักเรียนชูตัวอักษร S พร้อมทั้งออกเสียงตาม
2. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวาดภาพสัตว์ชนิดเดียวกันตั้งแต่ 2 ตัวขึ้นไป เขียนคำศัพท์ในรูปพหูพจน์ใต้ภาพ หลังจากนั้นนำภาพเหล่านั้นมาตกแต่งห้องเรียน

3. ครูเขียนเนื้อเพลง Come visit the farm! 1 บรรทัดบนกระดาน โดยสลับลำดับของคำ และให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งกันเรียนคำให้อยู่ในลำดับที่ถูกต้อง กลุ่มใดเรียงได้ถูกต้องก่อนเป็นผู้ชนะ 
4. ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด   1   Unscramble the letters. Complete the sentences. และ   2   Draw pictures of a different farm animal. Write a sentence. ที่หน้า 47 ของแบบฝึกหัด
5. ครูให้นักเรียนฟังเพลง Come visit the farm! จากสื่อมัลติรอมสำหรับนักเรียน (Track 37) จนนักเรียนสามารถจำเนื้อเพลงได้
7.   สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้
       1.  หนังสือเรียน Bounce Now 1 หน้า 54-55
2.  แบบฝึกหัด Bounce Now 1 หน้า 26 และ หน้า 47
       3.  ซีดีเสียงที่ใช้ในชั้นเรียน Bounce Now 1 Track 37, 38 (อยู่ในมัลติรอมสำหรับครู)
       4.  มัลติรอมสำหรับนักเรียน Bounce Now 1

       5.  มัลติรอมสำหรับครู Bounce Now 1


6.  กระดาษขาว, ภาพสัตว์ทั้ง 6 ชนิด ๆ ละ 2 ตัวขึ้นไป 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7     Animal farm





แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3   Fruits!

 



เวลา 1 ชั่วโมง  
1.  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
	สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มาตรฐาน  ต 1.1 ป 1/1, ต 1.1 ป 1/2
	มาตรฐาน  ต 1.2 ป 1/1

	
	มาตรฐาน  ต 1.3 ป 1/1

	สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม
	มาตรฐาน  ต 2.1 ป 1/3


2.  เป้าหมายการเรียนรู้

ความเข้าใจที่คงทน  เมื่อจบ 1 แผนการจัดการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ


ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง


ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงและสะกดคำง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน


พูดโต้ตอบด้วยคำสั้น ๆ ง่าย ๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง
พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว


เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย  ใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน มีสุนทรียภาพทางภาษา

สมรรถนะของผู้เรียน  ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถ
                                          ในการใช้ทักษะชีวิต ความสามารถในการแก้ปัญหา
3.  ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น
-


4.  การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
	การปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
	สังเกตการปฏิบัติ

	ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงและสะกดคำง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน
	การอ่านออกเสียงและสะกดคำง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน
	สังเกตการปฏิบัติ

	พูดโต้ตอบด้วยคำสั้น ๆ ง่าย ๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง
	การพูดโต้ตอบเกี่ยวกับชนิดและสีของผลไม้ในกิจกรรมที่ 1 หน้า 57 ของหนังสือเรียน
	สังเกตการปฏิบัติกิจกรรม

	พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว
	การพูดเกี่ยวกับผลไม้ที่นักเรียนชอบในกิจกรรมเสริมแรง (Bounce On!)
	สังเกตการปฏิบัติในกิจกรรมเสริมแรง (Bounce On!)

	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย
	การร้องเพลง Come visit the farm! และแสดงท่าทางประกอบ
	สังเกตการเข้าร่วมกิจกรรม


5.  สาระการเรียนรู้
คำศัพท์และสำนวนภาษาใหม่
banana, apple, orange, pear, lemon, plum
ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยค
They aren’t………..

6.   กิจกรรมการเรียนการสอน
1.   ขั้นนำสู่การเรียน (Bounce into action!)
1. 
ครูทบทวนเพลง Come visit the farm! โดยครูเปิดซีดีเสียง (Track 37) ให้นักเรียนร่วมกันร้องเพลงและทำท่าทางประกอบ
2.  กิจกรรมที่ 1 หน้า 56: Listen and point. Say the words. 

1. 
ครูชี้ภาพผลไม้ในหนังสือเรียน แบบฝึกหัดที่ 1 หน้า 56 พร้อมออกเสียงทีละภาพ 
2.
ครูออกเสียงคำศัพท์และชี้ภาพซ้ำอีกครั้ง 
3.
ครูทำท่าให้นักเรียนฟังและชี้ภาพ โดยครูเปิดซีดีเสียงสำหรับใช้ในชั้นเรียน (Track 39) และให้นักเรียน 
ชี้ภาพตามลำดับที่นักเรียนได้ยิน
T:  Listen and point.

8. ครูเปิดซีดีอีกครั้งและหยุดเป็นระยะเพื่อให้นักเรียนพูดตาม 
T:  Listen and say the words.

ครูให้นักเรียนออกเสียงเป็นแถว กลุ่ม หรือรายบุคคล
3.   กิจกรรมที่ 2 หน้า 56:  Find the fruit words. Circle them. 

 1.    ครูให้นักเรียนหาคำศัพท์ชื่อผลไม้ในที่ซ่อนอยู่ในปริศนาตัวอักษร (Puzzle) และวงรอบคำศัพท์นั้น ๆ 


โดยใช้สีตามสีของผลไม้ในภาพ เช่น กล้วย ใช้ สีเหลือง แอปเปิล ใช้สีแดง


T:  Find the fruit words in the puzzle and draw a circle around each word in the correct 


      color.

 2.
ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
4.   กิจกรรมที่ 3 หน้า 56:  Write sentences. 

       1. 
ครูวาดภาพหรือติดภาพลูกแพร์สีเขียวบนกระดาน 2 ลูก ถามคำถามให้นักเรียนช่วยกันตอบโดยครู
พยายามแนะ ให้ความช่วยเหลือเพื่อให้นักเรียนใช้คำศัพท์และโครงสร้างที่เรียนมาแล้ว

T:   What are they?

Ss:  They’re green pears.

2.
ครูวาดภาพแอปเปิลแดง 2 ลูก และถามคำถามเดิม ชี้ให้นักเรียนเห็นความแตกต่างของสี และชนิดของผลไม้ ครูทำกิจกรรมเช่นนี้กับผลไม้ชนิดอื่น ๆ จนครบ ครูอาจใช้ภาพผลไม้ปลอมแทนการวาดเพื่อให้นักเรียนเห็นภาพและสีชัดเจน
3.
ครูให้นักเรียนเขียนเติมประโยคให้สมบูรณ์ในหนังสือเรียน แบบฝึกหัดที่ 3 หน้า 56 
T:  Write sentences.

4. 
ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
5.   กิจกรรมที่ 1 หน้า 57: Write true sentences. 
       1.
ครูขออาสาสมัครนักเรียนออกมาวาดภาพผลไม้บนกระดาน

T:  Draw three bananas.

      Draw two pears.  etc.

       2.
ครูชี้ภาพผลไม้ที่นักเรียนวาดบนกระดาน และพูดชื่อผลไม้ชนิดอื่น
T:  Look! Lemons!

ครูกระตุ้นให้นักเรียนแก้ประโยคที่ครูพูดให้ถูกต้อง
Ss:  No. They are bananas.

ครูชี้ภาพลูกแพร์
T:   Look! Apples!

Ss:  No. They are apples.

ครูชี้ที่ภาพและนำเสนอโครงสร้างประโยครูปปฏิเสธให้นักเรียนฟังและพูดตาม ครูเขียนประโยค
ตัวอย่างบนกระดาน
T:  They aren’t lemons. They are bananas.
      They aren’t pears. They are apples.

       3.
ครูให้นักเรียนดูภาพในหนังสือเรียน แบบฝึกหัดที่ 1 หน้า 57 ทำกิจกรรมเช่นนี้กับผลไม้ชนิดอื่น ๆ จน ครบ โดยครูอาจให้นักเรียนทำพร้อมกันในข้อ 1 - 2 และให้นักเรียนทำเองในส่วนที่เหลือ ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
T:  Complete the exercise. Write true sentences.

       4.
ครูเขียน Today’s grammar บนกระดาน และให้นักเรียนลอกลงสมุด

                Today’s grammar



lemons.

They aren’t
plums.

bananas.

6.    กิจกรรมเสริมแรง:  Bounce on!
       1.
ครูให้นักเรียนวาดภาพผลไม้ที่ชอบพร้อมทั้งระบายสีให้สวยงาม ครูขออาสาสมัครนักเรียนออกมาหน้า
ห้อง พูดผลไม้ที่ชอบ โดยใช้โครงสร้างที่เรียนมาแล้ว
It’s red apple.

ครูนำภาพที่นักเรียนวาดมาตกแต่งห้องเรียน
       2. 
ครูติดภาพแอปเปิล 2 ลูกบนกระดานและเขียนคำใต้ภาพดังนี้

plums. , aren’t , They , apples. , They’re

ครูแบ่งนักเรียนเป็น 2 ทีม ให้แต่ละทีมส่งตัวแทนออกมาเรียงคำศัพท์ให้เป็นประโยค ทีมที่เรียงได้ถูกต้องก่อนได้ 1 คะแนน ครูให้นักเรียนแข่งขันกัน 3 - 5 ภาพ ทีมที่ได้คะแนนสูงสุดเป็นผู้ชนะ
3. 
ครูให้นักเรียนเล่นเกมทายภาพ (Guessing game) โดยให้นักเรียนจับคู่กัน นักเรียนแต่ละคนวาดภาพผลไม้ 1 ชนิด (พหูพจน์) โดยไม่ให้เพื่อนเห็น นักเรียนสลับกันทายว่าภาพที่เพื่อนวาดคืออะไร โดยใช้โครงสร้างที่เรียน เช่น สมพงษ์วาดภาพส้ม 2 ลูก

Teera:       They’re bananas.

Sompong: They aren’t bananas.

นักเรียนคนที่ 1 พูดประโยคทายจนถูกต้อง นักเรียนคนที่ทายได้ถูกต้องเร็วที่สุดเป็นผู้ชนะ
4. 
ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด Complete the questions. Color the pictures. ที่หน้า 48 ของแบบฝึกหัดและ Look at the pictures. Complete the sentences with They’re or They aren’t. เป็นการบ้าน
7.   สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้
       1. หนังสือเรียน Bounce Now 1 หน้า 56-57
       2.  แบบฝึกหัด Bounce Now 1 หน้า 48, 49

       3.  ซีดีเสียงที่ใช้ในชั้นเรียน Bounce Now 1 Track 37, 39 (อยู่ในมัลติรอมสำหรับครู)
       4.  มัลติรอมสำหรับนักเรียน Bounce Now 1
       5.  มัลติรอมสำหรับครู Bounce Now 1


6.  ภาพผลไม้ หรือผลไม้ปลอม
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7     Animal farm





แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  Our food

 



เวลา 1  ชั่วโมง  
1.  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
	สาระที่ 1  ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มาตรฐาน  ต 1.1 ป 1/1, ต 1.1 ป 1/2
                  ต 1.1 ป 1/3
	มาตรฐาน  ต 1.2 ป 1/1


	สาระที่ 2  ภาษาและวัฒนธรรม
	มาตรฐาน  ต 2.1 ป 1/3

	สาระที่ 4  ภาษากับความสัมพันธ์กับ 

                ชุมชนและโลก
	มาตรฐาน  ต 4.1 ป 1/1


2.  เป้าหมายการเรียนรู้

ความเข้าใจที่คงทน  เมื่อจบ 1 แผนการจัดการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ


ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง


ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงและสะกดคำง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน


เลือกภาพตรงตามความหมายของคำและกลุ่มคำที่ฟัง
พูดโต้ตอบด้วยคำสั้น ๆ ง่าย ๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง
ฟัง/พูดสถานการณ์ง่าย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน 


เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย


คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย  ใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน มีสุนทรียภาพทางภาษา

สมรรถนะของผู้เรียน  ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถ
                                          ในการใช้ทักษะชีวิต ความสามารถในการแก้ปัญหา
3.  ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น    วิทยาศาสตร์

4.  การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
	การปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง
	สังเกตการปฏิบัติ

	ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงและสะกดคำง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน
	การอ่านออกเสียงปริศนาคำทายได้ถูกต้องในกิจกรรมที่  3 หน้า 58 ของหนังสือเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ 

	เลือกภาพตรงตามความหมายของคำและกลุ่มคำที่ฟัง
	การเลือกภาพตรงตามความหมายของคำและกลุ่มคำที่ฟังในกิจกรรมที่  2 หน้า 58 ของหนังสือเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ 

	พูดโต้ตอบด้วยคำสั้น ๆ ง่าย ๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง
	การพูดโต้ตอบเกี่ยวกับฟาร์มที่นักเรียนสร้างขึ้นในกิจกรรมที่ 3 หน้า 59 ของหนังสือเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ 

	ฟัง/พูด ในสถานการณ์ง่าย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน
	การพูดเกี่ยวกับอาหารที่ตัวเองชอบ/รับประทาน ในกิจกรรมเสริมแรง 
Bounce on!
	สังเกตการปฏิบัติ

	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย
	การเล่นเกมความจำ Memory game ในกิจกรรมเสริมแรง Bounce on!
	สังเกตการปฏิบัติ


5.   สาระการเรียนรู้
คำศัพท์และสำนวนภาษาใหม่
eggs, ham, milk 

ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยค
Cows produce milk.

คำศัพท์และสำนวนภาษาทบทวน
bananas, apples, oranges, pears, lemons, plums, on , in, under

ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยคทบทวน
They’re ….. / They aren’t……
6.   กิจกรรมการเรียนการสอน
1.   ขั้นนำสู่การเรียน (Bounce into action!)
       1.
ครูติดภาพผลไม้บนกระดานพร้อมอธิบายนักเรียนว่าครูจะชี้ภาพและพูดประโยค ถ้าครูพูดถูกต้องให้
นักเรียนยกมือขึ้น แต่ถ้าครูพูดผิดให้นักเรียนเอามือปิดหู และแก้ประโยคที่ครูพูดให้ถูกต้อง เช่น ครูชี้ภาพกล้วย
T:  They’re bananas.

นักเรียนทุกคนยกมือขึ้น ครูชี้ภาพส้ม
T:  They’re plums.

นักเรียนทุกคนเอามือปิดหู และแก้ประโยคให้ถูกต้อง
Ss:  They aren’t plums. They’re oranges.

ดำเนินกิจกรรมนี้จนครูสังเกตว่านักเรียนสามารถพูดประโยคได้อย่างถูกต้อง และคล่องแคล่ว
2.    กิจกรรมที่ 1 หน้า 58: Listen and read Professor Hoot’s puzzles. Write and draw. 
1. 
ครูให้นักเรียนดูปริศนาคำทายในหนังสือเรียน แบบฝึกหัดที่ 1 หน้า 58 ครูเปิดซีดีเสียง (Track 40) ให้นักเรียนฟังและอ่านตาม

T:  Listen and read.

2.
ครูให้นักเรียนดูภาพผลไม้ในหนังสือหน้า 56 ประกอบการฟัง และหยุดทีละบรรทัดเพื่อให้นักเรียนเข้าใจได้ดียิ่งขึ้น 
       3. 
ครูเปิดซีดีเสียงอีกครั้งและให้นักเรียนเขียนคำตอบลงในแบบฝึกหัด วาดรูปและระบายสีตามข้อมูลที่ได้ ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
T:  Write the answers and draw the correct fruit.

3. กิจกรรมที่ 2 หน้า 58:  Write your own puzzle. 

1.    ครูให้นักเรียนปิดหนังสือ อธิบายว่าครูจะพูดชื่อผลไม้ ให้นักเรียนพูดสีของผลไม้นั้น ๆ ตามที่ปรากฏ


ในหนังสือ


T:  Listen and name the color of the fruit.

2.
ครูเขียน ปริศนาคำทายเลียนแบบในหนังสือเรียนบนกระดาน โดยใช้ผลไม้ชนิดอื่น และให้นักเรียนช่วยกันทายว่าเป็นผลไม้ชนิดใด
3.
ครูให้นักเรียนเติมข้อความที่ขาดหายในหนังสือเรียน แบบฝึกหัดที่  2 หน้า 58 ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
4.   กิจกรรมที่ 3 หน้า 58:  Read your puzzle to a friend.
       1. 
ครูให้นักเรียนทำกิจกรรมกลุ่ม 6 คน และกำหนดหมายเลขนักเรียนแต่ละคน (1 - 6) แต่ละกลุ่มช่วยกัน
สร้างปริศนาคำทาย ชนิดของผลไม้ 1 ชนิดครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
2. 
นักเรียนหมายเลข 1 ของแต่ละกลุ่ม เข้ากลุ่มใหม่เป็นกลุ่มหมายเลข 1 ทำอย่างนี้กับ หมายเลข 2 - 6 ให้นักเรียนแต่ละคนอ่านปริศนาคำทายของกลุ่มตนเองให้เพื่อนฟังและทายว่าเป็นผลไม้อะไร ทำกิจกรรมเช่นนี้จนครบทุกคน
3.
ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
5.  กิจกรรมหน้า 58:  Bounce back: Draw the pictures.
1. ครูขออาสาสมัครนักเรียนออกมาหน้าชั้นและให้วาดรูปบนกระดาน และสลับให้นักเรียนคนอื่นออกมาวาดภาพต่อไป

T:  Draw a box on the board.

      Draw a pencil in the box.

      Draw a book under the box.

      Draw an apple on the box.

2. ครูให้นักเรียนดูภาพในหนังสือเรียน Bounce back to unit 6: Draw the pictures. และให้นักเรียนพูดสิ่งที่นักเรียนเห็น ว่ามีอะไรบ้าง
T:   What do you see in your book?

Ss:  Table, drawer

ครูอ่านประโยคคำสั่งและให้นักเรียนปฏิบัติตาม
       3. 
ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
6.   กิจกรรมที่ 1 หน้า 59:  Bounce around: Science: Match the animals and plants to their produce.
1. ครูพูดคุยกับนักเรียนเกี่ยวกับอาหารเช้าที่ครูรับประทานเมื่อเช้าว่ามีสิ่งใดบ้าง และให้นักเรียนบอกสิ่งอื่น ๆ ที่นักเรียนสามารถรับประทานเป็นอาหารเช้าได้อีก
T:   I have eggs, oranges and milk. 

Ss:  Milk, apple etc.

2. ครูให้นักเรียนดูภาพในหนังสือเรียน แบบฝึกหัดที่ 1 หน้า 59 และพูดคำศัพท์ในภาพว่ามีสิ่งใดที่เป็น สัตว์ อาหารที่สัตว์ผลิตให้แก่เรา และสิ่งอื่น ๆ ที่เป็นอาหารหรือสร้างประโยชน์ให้เรา 
Ss:  Hens, cows, sheep, milk, eggs, oranges, apples


3.
ครูชี้ที่ภาพส้ม และต้นส้ม แอปเปิล และต้น แอปเปิล แพะ และขนสัตว์ พูดคำศัพท์ 2 ครั้งและเขียนบนกระดาน


T: Orange tree ________  oranges



     Apple tree ________    apples



     Sheep  _________        wool


4.  
ครูให้นักเรียนโยงภาพคำที่มีความสัมพันธ์กัน ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
7.   กิจกรรมที่ 2 หน้า 59: Circle the animals in blue. Circle the food animals produce in red.

       1.  
ครูให้นักเรียนดูภาพในหนังสือเรียน แบบฝึกหัดที่ 1 หน้า 59 และปฏิบัติตามคำสั่ง ครูเน้นให้นักเรียน
วงเฉพาะภาพของสัตว์ และอาหารที่เราได้จากสัตว์เหล่านั้น

T:  Look at the pictures. Circle the animals in blue and the food animals produce in red.
        2.  
ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
8.   กิจกรรมที่ 3 หน้า 59: Talk about the farm.
       1.  
ครูให้นักเรียนพูดเกี่ยวกับอาหารที่เราได้จากสัตว์ต่าง ๆ โดยโดยใช้ภาพ/พูดชนิดของสัตว์ และให้ 


นักเรียนพูดอาหารที่เราได้รับ และครูเขียนคำเหล่านั้นบนกระดาน เช่น


T:   Hens



Ss:  Eggs



T:   Cows



Ss:  Milk         etc.

       2.  
ครูพูดประโยคตัวอย่างให้นักเรียนฟังประโยคละ 2 ครั้ง และเขียนประโยคบนกระดาน


T:  Hens produce eggs.



     Cows produce milk.
       3.

นักเรียนทำกิจกรรมคู่สลับกันพูดประโยคตามโครงสร้างที่เรียน ครูเดินสังเกตการทำกิจกรรมของ


นักเรียน กระตุ้นและให้ความช่วยเหลือในกรณีที่จำเป็น
9.  กิจกรรมเสริมแรง:  Bounce on!
1. 
ครูให้นักเรียนวาดอาหารที่นักเรียนชอบและสัตว์ที่ผลิตอาหารเหล่านั้นให้ ระบายสีให้สวยงาม และให้นักเรียนออกมาพูดหน้าชั้นเรียนโดยใช้โครงสร้างที่เรียนมาแล้วครูนำภาพที่นักเรียนวาดมาตกแต่งห้องเรียน
2. 
ครูให้นักเรียนเล่นเกมความจำ โดยแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 ทีม ครูนำภาพสัตว์หรือพืช และอาหารตามหนังสือหน้า 59 สุ่มติดบนกระดานให้ด้านที่เป็นภาพเข้าหากระดาน จำนวน 10 ภาพ นักเรียนแต่ละทีมส่งตัวแทนออกมาพลิกภาพครั้งละ 2 ภาพ หากเป็นภาพที่สัมพันธ์กัน ได้ 1 คะแนน หากไม่ใช่ให้พลิกกลับตามเดิม ทีมที่ได้คะแนนสูงสุดเป็นผู้ชนะ 

       3. 
ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเอง โดยลอกแบบประเมินตนเองสำหรับนักเรียนที่ท้ายเล่มคู่มือการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ขึ้นกระดาน อธิบายความหมายของข้อความในแบบประเมินแต่ละข้อให้นักเรียนเข้าใจทั้ง 4 ข้อ (I always try my best. ฉันพยายามอย่างสุดความสามารถเสมอ, I always do my homework. ฉันทำการบ้านเสมอทุกครั้ง, I respect my classmates. ฉันให้เกียรติเพื่อน ๆ ในชั้นเสมอ, I think my English is … ฉันคิดว่าความสามารถทางด้านภาษาอังกฤษของฉัน...)  แล้วให้นักเรียนลอกลงสมุดของนักเรียนเพื่อประเมินตนเอง โดยวาดรูปหน้ายิ้มลงในช่องของข้อที่นักเรียนเห็นว่าตรงกับพฤติกรรมของตนเอง และหน้าไม่ยิ้มลงในช่องของข้อที่นักเรียนเห็นว่าไม่ตรงกับพฤติกรรมของตนเอง
7.    สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้
       1. หนังสือเรียน Bounce Now 1 หน้า 58-59

       3.  ซีดีเสียงที่ใช้ในชั้นเรียน Bounce Now 1 Track 37, 40 (อยู่ในมัลติรอมสำหรับครู)
       4.  มัลติรอมสำหรับนักเรียน Bounce Now 1

       5.  มัลติรอมสำหรับครู Bounce Now 1


6.  แบบประเมินตนเอง   (Self Assessment) 

6. ภาพสัตว์ อาหาร ผลไม้ ต้นไม้ ตามหนังสือเรียนหน้า 59


