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มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
มาตรฐานการเรียนรู้

           
ศ 3.1
เข้าใจและแสดงออกทางนาฏศิลป์อย่างสร้างสรรค์  วิเคราะห์  วิพากษ์วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์   ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 
ตัวชี้วัด

ศ 3.1 ป.1/1  เลียนแบบการเคลื่อนไหว[image: image4.jpg]



สาระสำคัญ
การเคลื่อนไหวร่างกายเลียนแบบท่าทางและการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบบทเพลง เป็นการฝึกจินตนาการ และใช้ความคิดสร้างสรรค์ ทำให้สามารถใช้อวัยวะต่าง ๆ ได้อย่างคล่องแคล่ว
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ความเข้าใจที่คงทน (Enduring Understanding)
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การเคลื่อนไหวร่างกายเลียนแบบท่าทาง และการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง เป็นการฝึกจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ทำให้เคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
สาระการเรียนรู้
1. การเคลื่อนไหวร่างกายเลียนแบบธรรมชาติ


2. การเคลื่อนไหวร่างกายเลียนแบบคน
3. การเคลื่อนไหวร่างกายเลียนแบบสัตว์

4. การเคลื่อนไหวร่างกายเลียนแบบสิ่งของ
5. การแสดงประกอบเพลงที่เกี่ยวกับธรรมชาติและสัตว์
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์
มุ่งมั่นในการทำงาน
ตัวชี้วัดที่ 6.1  ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่การงาน
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สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
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ความสามารถในการคิด
ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน ร่องรอยแสดงความรู้)
[image: image12.jpg]


การเลียนแบบการเคลื่อนไหวเลียนแบบคน
การประเมินผล

1. 
การประเมินผลตัวชี้วัด

การเลียนแบบการเคลื่อนไหวเลียนแบบคน
	เกณฑ์การประเมิน
	ระดับคะแนน

	
	4
	3
	2
	1

	เลียนแบบการเคลื่อนไหว
	เลียนแบบการเคลื่อนไหวได้สัมพันธ์กับหัวข้อที่กำหนดและแตกต่างจากที่ครูยกตัวอย่าง มีการเชื่อมโยงให้เห็นถึงความสัมพันธ์กับตนเอง
และผู้อื่น
	เลียนแบบการเคลื่อนไหวได้สัมพันธ์กับหัวข้อที่กำหนดและแตกต่างจากที่ครูยกตัวอย่าง
แต่เชื่อมโยง
ให้เห็นเฉพาะตนเอง
	เลียนแบบการเคลื่อนไหวได้สัมพันธ์กับหัวข้อที่กำหนดตามที่ครูยกตัวอย่าง แต่มีการดัดแปลงให้แตกต่าง
	เลียนแบบการเคลื่อนไหวได้สัมพันธ์กับหัวข้อที่กำหนดตามที่ครูยกตัวอย่าง



2.
การประเมินผลคุณลักษณะอันพึงประสงค์


มุ่งมั่นในการทำงาน


ตัวชี้วัดที่ 6.1  ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่การงาน
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ไม่ผ่าน (0)
	ผ่าน (1)
	ดี (2)
	ดีเยี่ยม (3)

	6.1.1  เอาใจใส่ต่อ

การปฏิบัติหน้าที่


ที่ได้รับมอบหมาย
6.1.2  ตั้งใจและ
รับผิดชอบในการ
ทำงานให้สำเร็จ
6.1.3  ปรับปรุงและ
พัฒนาการทำงาน
ด้วยตนเอง
	ไม่ตั้งใจปฏิบัติ
หน้าที่การงาน
	เอาใจใส่ต่อการ
ปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมาย
	ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย
ให้สำเร็จ
	ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย
ให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุงการทำงาน
ให้ดีขึ้น
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
1.  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มแสดงท่าทางการเคลื่อนไหวร่างกายเลียนแบบต่าง ๆ
2.  ร่วมแสดงความคิดเห็นและสรุปความรู้เกี่ยวกับประโยชน์ของการเคลื่อนไหวร่างกายเลียนแบบธรรมชาติ  คน  สัตว์  และสิ่งของ
3.  ให้นักเรียนฝึกร้องเพลงช้างแล้วแบ่งกลุ่มแสดงท่าทางประกอบเพลง
4.  บันทึกผลการแสดงประกอบเพลงที่เกี่ยวข้องกับธรรมชาติและสัตว์ ลงในแบบบันทึก
5.  ร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการเคลื่อนไหวเลียนแบบท่าทางและการเคลื่อนไหวประกอบเพลง
6.  นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้ 
     -  การเคลื่อนไหวร่างกายเลียนแบบท่าทาง และการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง เป็นการฝึกจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ทำให้เคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
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สื่อการเรียนรู้
1.   การแสดงบทบาทสมมุติ

2.   บัตรคำ



3.   เกมแป้งเลียนแบบหรรษา


4.   เพลงประกอบการเล่นเกม

5.   เกมบัตรคำแสนกล

6.   เกมฉันคือใคร

7.   ภาพการเคลื่อนไหวร่างกายเลียนแบบเก้าอี้
  
8.   บัตรภาพช้าง

9.   แถบประโยค

10. แผนภูมิเพลงช้าง

11. สลาก

12. การแสดงประกอบเพลงช้าง

13. แบบบันทึกผลการแสดงประกอบเพลงที่เกี่ยวข้องกับธรรมชาติและสัตว์

14. บัตรภาพ
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ชื่อ ______________________ นามสกุล_______________ เลขที่______ ชั้น _______

ให้ระบายคำตอบที่ถูกต้องลงในวงกลมตัวเลือกให้เต็มวง (ห้ามระบายนอกวง)
1.  การเคลื่อนไหวท่าทางเลียนแบบมีประโยชน์อย่างไร

1    ทำให้ร่างกายเคลื่อนไหวคล่องแคล่ว

2    ทำให้ไม่เจ็บป่วย

3    ทำให้มีรูปร่างสูงขึ้น
2.  ยืนตรงมือถือเข็มฉีดยาเป็นการเลียนแบบใคร

1    นักร้อง

2    พยาบาล

3    นักมายากล
3.  การเคลื่อนไหวร่างกายเลียนแบบสิ่งต่าง ๆ เป็นการฝึกทักษะด้านใด

1    ความเข้มแข็ง

2    ความอดทน

3    ความคิดสร้างสรรค์
4.  การแสดงท่าทางเลียนแบบการขี่จักรยานใช้อวัยวะส่วนใดบ้าง

1    คอ เข่า

2    แขน ขา มือ

3    มือ เข่า
5.  สัตว์ชนิดใดเคลื่อนไหวท่าทางคล้ายสุนัข

1    กบ

2    ปลา

3    ม้า
6.  นกเคลื่อนไหวอย่างไร

1    บิน

2    เลื้อย

3    ว่าย
7.  การเลียนแบบสัตว์ชนิดใดต้องแสดงท่าทางกระโดด

1    จิงโจ้

2    แมว

3    กุ้ง
8.  ข้อใดเป็นการเคลื่อนไหวเลียนแบบธรรมชาติ

1    เล่นเปียโน

2    หมอ

3    ลมพัดแรง
9.  การทำท่างวงเป็นการเคลื่อนไหวเลียนแบบสิ่งใด

1    สิ่งของ

2    คน

3    สัตว์
10.  กางแขนสองข้างหักข้อมือยกขึ้นลงพร้อมกัน เป็นการเลียนแบบท่าทางของสัตว์ชนิดใด

1    สุนัข

2    นก

3    ปลา
แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test)
ชื่อ ______________________ นามสกุล_______________ เลขที่______ ชั้น _______

ให้ระบายคำตอบที่ถูกต้องลงในวงกลมตัวเลือกให้เต็มวง (ห้ามระบายนอกวง)
1.  ข้อใดเป็นการเคลื่อนไหวเลียนแบบธรรมชาติ

1    หมอ

2    ลมพัดแรง

3    เล่นเปียโน
2.  การทำท่างวงเป็นการเคลื่อนไหวเลียนแบบสิ่งใด

1    คน

2    สัตว์

3    สิ่งของ
3.  กางแขนสองข้างหักข้อมือยกขึ้นลงพร้อมกัน เป็นการเลียนแบบท่าทางของสัตว์ชนิดใด

1    นก

2    ปลา

3    สุนัข
4.  การเลียนแบบสัตว์ชนิดใดต้องแสดงท่าทางกระโดด

1    กุ้ง



2    จิงโจ้

3    แมว
5.  นกเคลื่อนไหวอย่างไร

1    เลื้อย



2    ว่าย

3    บิน
6.  สัตว์ชนิดใดเคลื่อนไหวท่าทางคล้ายสุนัข

1    ม้า



2    กบ

3    ปลา
7.  การแสดงท่าทางเลียนแบบการขี่จักรยานใช้อวัยวะส่วนใดบ้าง

1    มือ เข่า


2    คอ เข่า

3    แขน ขา มือ    

8.  ยืนตรงมือถือเข็มฉีดยาเป็นการเลียนแบบใคร

1    นักมายากล


2    นักร้อง

3    พยาบาล
9.  การเคลื่อนไหวร่างกายเลียนแบบสิ่งต่าง ๆ เป็นการฝึกทักษะด้านใด

1    ความคิดสร้างสรรค์

2    ความเข้มแข็ง

3    ความอดทน
10.  การเคลื่อนไหวท่าทางเลียนแบบมีประโยชน์อย่างไร

1    ทำให้ไม่เจ็บป่วย

2    ทำให้มีรูปร่างสูงขึ้น

3    ทำให้ร่างกายเคลื่อนไหวคล่องแคล่ว
เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-Test)

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-Test)

แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
ชื่อ-นามสกุล...................................... เลขที่ ............................................ ชั้น ..................................
วันที่ ................................................ เดือน ........................................................... พ.ศ. .....................
คำชี้แจง  ให้นักเรียนบันทึกสรุปผลการเรียนรู้จากหน่วยการเรียนรู้นี้






หมายเหตุ  ให้ครูสำเนาแบบบันทึกนี้เพื่อให้นักเรียนบันทึกทุกหน่วยการเรียนรู้


       การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design





หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  	เรื่อง  การเคลื่อนไหวพื้นฐาน


รหัส-ชื่อรายวิชา   ศ 111 ((     กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ : ดนตรี-นาฏศิลป์


ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1	ภาคเรียนที่  2	เวลา  6  ชั่วโมง


ผู้สอน.................................................................โรงเรียน.............................................................................





ได้......................คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน





ได้......................คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน





แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)





นักเรียนยังไม่เข้าใจเรื่องใด         อีกบ้างที่เกี่ยวกับหน่วยการเรียนรู้นี้ ซึ่งต้องการให้ครูอธิบายเพิ่มเติม


.....................................................................................................................................................................





นักเรียนได้รับความรู้เรื่องใดบ้างจากหน่วยการเรียนรู้นี้


............................................................................................................................................................


....................................................





นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร หลังจากที่เรียนหน่วยการเรียนรู้นี้แล้ว


......................................................................................................................





หน่วยการเรียนรู้ที่....... ...................................................................





กิจกรรมที่นักเรียนชอบมากที่สุดในหน่วยการเรียนรู้นี้คือกิจกรรมใดเพราะอะไร


.............................................................................................................................................................................................................................................





นักเรียนจะสามารถนำความรู้  ความเข้าใจจากหน่วยการเรียนรู้นี้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้อย่างไรบ้าง


............................................................................................................................................................................................................................





ผลงานที่นักเรียนชอบและต้องการคัดเลือกเป็นผลงานดีเด่นจากหน่วย


การเรียนรู้นี้คือผลงานใดบ้าง


.....................................................................................................................................................................





1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุง และพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


2. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้





1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุง และพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


2.  ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้





1.	1	2.     2	3.    3      	4.    2	5.   3


6.	1	7.     1	8.    3	9.    3           	 10.   2








1.	2	2.     2	3.    1      	4.    2	5.   3


6.	1	7.     3	8.    3	9.    1          	 10.   3











