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           ชิ้นงานที่ 18  เรื่อง  การเขียนโปรแกรมเปลี่ยนรูปร่าง
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วันที่________เดือน_______________พ.ศ.___________

ชื่อ_____________________________เลขที่________ชั้น______
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16. Play Lab: Create a Story 1




นักเรียนช่วยกันเขียนโปรแกรมเปลี่ยนรูปร่างตามขั้นตอนต่อไปนี้ แล้วบันทึกผล โดยเขียนเครื่องหมาย ( ลงใน          

1.
เปิดเว็บไซต์ https://code.org แล้วคลิกเมาส์เลือกหัวข้อนักเรียน

2.
คลิกเมาส์เลือกคอร์ส 1
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3.
คลิกเมาส์เลือกบทเรียนลำดับที่ 16 Play Lab: Create a Story แล้วคลิกเมาส์เลือกข้อ 5
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4.
โปรแกรมจะปรากฏออกมา ดังภาพ
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5.
คลิกเมาส์ลากบล็อกคำสั่ง
มาวางบนพื้นที่ทำงาน เพื่อเปลี่ยนใบหน้าของตัวละคร
ให้เป็นหน้ายิ้ม
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6.
คลิกเมาส์ที่
บนพื้นที่ทำงาน จากนั้นคลิกเมาส์เปลี่ยนเป็นหน้ายิ้ม




7.
คลิกเมาส์ที่ปุ่ม
เพื่อให้ตัวละครเปลี่ยนเป็นหน้ายิ้ม









ได้__________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน




















	1.	นักเรียนพบบทเรียนลำดับที่ 16 Play Lab: Create a Story หรือไม่


			ไม่												พบ


	2.	โปรแกรมแสดงหน้าจอตามบทเรียนที่นักเรียนเลือกหรือไม่


			ไม่แสดงตามบทเรียน		


			แสดงตามบทเรียน


	3.	นักเรียนสามารถเปลี่ยนใบหน้าของตัวละครได้หรือไม่


			ไม่ได้												ได้


	4.	นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรมให้ตัวละครเปลี่ยนรูปร่างสำเร็จหรือไม่


			ไม่สำเร็จ											สำเร็จ


	5.	ในระหว่างการเขียนโปรแกรมเปลี่ยนรูปร่าง นักเรียนพบปัญหาหรือไม่ อย่างไร


			ไม่พบ


			พบ 	








แบบบันทึกการเขียนโปรแกรมเปลี่ยนรูปร่าง
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