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Computer Science Fundamentals

Start learning an introduction to computer science with these 20 hour courses for all ages.
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have already taken ApYa 2 and

who can read.

readers.
3.

. A

- \® |

Acm~cralavadbad FALIVen llmmvliirervand | AceceAanme










วันที่________เดือน_______________พ.ศ.___________

ชื่อ_____________________________เลขที่________ชั้น______


นักเรียนเขียนโปรแกรมลากเส้นตามขั้นตอนต่อไปนี้ จากนั้นบันทึกผล โดยเขียนเครื่องหมาย ( 
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readers.



ลงใน         แล้วตอบคำถาม  

1.
เปิดเว็บไซต์ https://code.org แล้วคลิกเมาส์เลือกหัวข้อนักเรียน

2.
คลิกเมาส์เลือกคอร์ส 1
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g 1is designed to allow early readers to create computer programs that will help them learn to

collaborate with others, develop problem-solving skills, and persist through difficult tasks. By the end of this
Flils'ﬂ, students create their very own custom game or story that they can share. Recommended for grades K-
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Lesson Name AnuAum

1. wnufiuisnagy fAanssunaadan 1 1

2. o, pdiaiu fianssunanudn 1 1

3. Snwad: Seufitneainig 1972/ 3457677897110
4. . nne: Sequence 1 2 . 3 4.5 67 8 9 10
5. 1w19ne: Debugging 1 2.3 4.5 67 89 10
6. 35@n (Algorithms) luiiav3s: d.. fanssunaadan 1 1 1 2

7. fis: Sequence 374/, 5,.6, 7, 879110
8. fntlu: Sequence o 2,3 4, 567,891

9. a$aitugu flanssuaaadan = 1
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3.
เลื่อนเมาส์ไปลำดับที่ 8 ศิลปิน: Sequence แล้วคลิกเมาส์เลือกข้อ 1
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4.
โปรแกรมจะปรากฏออกมาดังภาพ จากนั้นคลิกเมาส์ที่ปุ่ม 
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5.
โจทย์ต้องการให้ตัวละครวาดภาพส่วนที่ขาด นักเรียนดูภาพ แล้วคลิกเมาส์ลากบล็อกคำสั่ง    
มาวางบนพื้นที่ทำงาน เพื่อเขียนโปรแกรมให้ตัวละครวาดภาพส่วนที่ขาดไป



6.
เมื่อคลิกเมาส์ที่ปุ่ม   
จะพบว่าตัวละครลากเส้นมาครบ ดังภาพ










•
นักเรียนสามารถสั่งให้โปรแกรมลากเส้นไปในทิศทางใดได้บ้าง
ได้__________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน




















	1.	นักเรียนพบบทเรียน ศิลปิน: Sequence หรือไม่


			ไม่												พบ


	2.	โปรแกรมแสดงหน้าจอตามบทเรียนที่นักเรียนเลือกหรือไม่


			ไม่แสดงตามบทเรียน		


			แสดงตามบทเรียน


	3.	นักเรียนสามารถลากบล็อกคำสั่งมาวางบนพื้นที่ทำงานได้หรือไม่


			ไม่ได้												ได้


	4.	นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรมลากเส้นได้สำเร็จหรือไม่


			ไม่สำเร็จ											สำเร็จ


	5.	ในระหว่างการใช้เมาส์ นักเรียนพบปัญหาหรือไม่ อย่างไร


			ไม่พบ												พบ





แบบบันทึกการเขียนโปรแกรมลากเส้น
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