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           ชิ้นงานที่ 16  เรื่อง  การเขียนโปรแกรมให้ตัวละครเคลื่อนที่
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วันที่________เดือน_______________พ.ศ.___________

ชื่อ_____________________________เลขที่________ชั้น______


นักเรียนนำภาพความคิดที่ออกแบบไว้มาช่วยกันเขียนโปรแกรมให้ตัวละครเคลื่อนที่ โดยปฏิบัติตาม
ขั้นตอนต่อไปนี้ จากนั้นบันทึกผล โดยเขียนเครื่องหมาย ( ลงใน ( แล้วตอบคำถาม 

1.
เปิดโปรแกรม Scratch ให้หน้าจอแสดง ดังภาพ
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2.
เมื่อโปรแกรมพร้อมใช้งาน คลิกเมาส์เลือกกลุ่มคำสั่ง 
แล้วลากบล็อกคำสั่ง 
มาวางบนพื้นที่เขียนสคริปต์และเสียง
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3.
คลิกเมาส์เลือกกลุ่มคำสั่ง 
แล้วลากบล็อกคำสั่ง 
วางบนพื้นที่
เขียนสคริปต์และเสียง จากนั้นพิมพ์จำนวนการเคลื่อนที่ตามที่นักเรียนออกแบบไว้



4.
คลิกเมาส์ที่บล็อกคำสั่ง 
เพื่อให้ตัวละครเคลื่อนที่ไปข้างหน้าตามจำนวนก้าว
ที่นักเรียนกำหนด



•
หากต้องการเขียนโปรแกรมให้คอมพิวเตอร์แสดงเสียงกลองทีละเสียงที่ไม่เหมือนกัน 
จำนวน 5 เสียง นักเรียนจะทำอย่างไร

•
หากต้องการเขียนโปรแกรมให้ตัวละครเคลื่อนที่เดินไปแล้วเดินกลับ นักเรียนจะมีขั้นตอนวิธีอย่างไร

ได้__________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน
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1.	นักเรียนพบกลุ่มคำสั่ง                        หรือไม่


		ไม่พบ


		พบ


2.	นักเรียนพบบล็อกคำสั่ง                        หรือไม่


		ไม่พบ


		พบ


3.	นักเรียนสามารถเปลี่ยนจำนวนการเคลื่อนที่ของตัวละครได้หรือไม่


		ไม่ได้


		ได้


4.	นักเรียนทำให้ตัวละครเคลื่อนที่ตามที่ต้องการได้สำเร็จหรือไม่


		ไม่สำเร็จ


			สำเร็จ


5.	ในระหว่างการเขียนโปรแกรมให้ตัวละครเคลื่อนที่ นักเรียนพบปัญหาหรือไม่ อย่างไร


			ไม่พบ


		พบ 	


 	





แบบบันทึกการเขียนโปรแกรมให้ตัวละครเคลื่อนที่





      	

















