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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ว 4.2

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน


และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน 


และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.1/4

ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์

ว 4.2 ป.1/5

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์
                                     ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม
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1.
อธิบายการใช้คอมพิวเตอร์ และซอฟต์แวร์เบื้องต้น (K)

2.
ปฏิบัติการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ และการฝึกใช้เมาส์ (P)

3.
มีความกระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียน (A)
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คอมพิวเตอร์มีการใช้งานได้หลากหลาย ซึ่งมีวิธีการใช้งานที่ไม่ยุ่งยาก และการที่คอมพิวเตอร์จะทำงาน
     ได้นั้นจะต้องมีคำสั่งหรือโปรแกรมเพื่อให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามที่ต้องการ
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี



1.
ใฝ่เรียนรู้


2.
มุ่งมั่นในการทำงาน


นักเรียนมีวิธีการใช้คอมพิวเตอร์อย่างไรไม่ให้เกิดปัญหา



1.
นักเรียนร่วมกันสังเกตภาพสถานการณ์ เด็กผู้หญิงกำลังนั่งใช้งานคอมพิวเตอร์ แล้วตอบคำถามดังนี้



•
จากภาพ นักเรียนเห็นอะไรบ้าง (ตัวอย่างคำตอบ เด็กผู้หญิง จอภาพ เครื่องคอมพิวเตอร์ 
โต๊ะคอมพิวเตอร์ เก้าอี้)


•
เด็กผู้หญิงในภาพแสดงอาการอย่างไร (ตัวอย่างคำตอบ ยิ้ม หัวเราะ)


•
นักเรียนคิดว่าเด็กผู้หญิงกำลังทำอะไร (กำลังวาดภาพในคอมพิวเตอร์)


•
นักเรียนเคยวาดภาพในโปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือไม่ (เคย/ไม่เคย)

2.
นักเรียนร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์เบื้องต้น
จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


3.
นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์เกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น โดยตอบคำถาม ดังนี้


•
การเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ต้องทำสิ่งใดเป็นขั้นตอนแรก (ตัวอย่างคำตอบ กดปุ่ม
ตัวเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยจะมีปุ่มสำหรับเปิดเครื่อง บางรุ่นจะต้องเปิดที่จอภาพด้วย)


•
ขั้นตอนการใช้เมาส์มีขั้นตอนอย่างไร (ตัวอย่างคำตอบ การใช้เมาส์จะนำมือข้างที่ถนัดไปวางบนเมาส์ ใช้นิ้วชี้วางบนปุ่มซ้าย นิ้วกลางวางบนปุ่มขวา)


•
การกดปุ่มซ้ายของเมาส์ 1 ครั้ง กับ 2 ครั้ง ต่างกันอย่างไร (ตัวอย่างคำตอบ การกดปุ่มซ้ายของเมาส์ 1 ครั้ง เรียกว่า การคลิก (click) ใช้สำหรับเลือกสิ่งที่ต้องการ ส่วนการกดปุ่มซ้ายของเมาส์ 2 ครั้งติดกัน เรียกว่า การดับเบิลคลิก (double-click) ใช้สำหรับเปิดโปรแกรมให้ทำงาน)


•
การใช้คีย์บอร์ดมีวิธีการปฏิบัติอย่างไร (ตัวอย่างคำตอบ วางมือทั้งสองข้างบนคีย์บอร์ด 
โดยใช้นิ้วมืออยู่ในตำแหน่งต่าง ๆ บนคีย์บอร์ด แล้วกดเลือกแป้นที่ต้องการ)

4.
นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์เกี่ยวกับซอฟต์แวร์ โดยตอบคำถาม ดังนี้


•
ซอฟต์แวร์มีความสำคัญต่อคอมพิวเตอร์อย่างไร (ตัวอย่างคำตอบ บันทึกคำสั่งหรือโปรแกรมที่คอยสั่งการให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามที่ต้องการ)

5.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพ แล้วตอบคำถาม ดังนี้
                   ภาพที่ 1


•
จากภาพ เป็นโปรแกรมประเภทใด (โปรแกรมประมวลคำ)


•
โปรแกรมนี้มีประโยชน์ต่อนักเรียนในด้านไหน อย่างไร (ตัวอย่างคำตอบ ด้านการเรียน เพราะใช้ในการพิมพ์งานต่าง ๆ เช่น พิมพ์รายงาน หรือพิมพ์ประวัติส่วนตัว)


ภาพที่ 2



•
จากภาพ เป็นโปรแกรมประเภทใด (ตัวอย่างคำตอบ โปรแกรมวาดภาพ)


•
โปรแกรมนี้มีประโยชน์ต่อนักเรียนด้านไหน อย่างไร (ตัวอย่างคำตอบ ด้านการเรียนใช้ในการวาดภาพต่าง ๆ ที่สนใจ)


ภาพที่ 3



•
จากภาพ เป็นโปรแกรมประเภทใด (โปรแกรมตารางทำงาน)


•
โปรแกรมนี้มีประโยชน์ต่อนักเรียนด้านไหน อย่างไร (ตัวอย่างคำตอบ ด้านการเรียน 
ในการสร้างงานที่เป็นตารางต่าง ๆ เช่น การสร้างใบรายชื่อนักเรียนในชั้นเรียน)

6.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์และแสดงความคิดเห็น โดยตอบคำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้


•  นักเรียนมีวิธีการใช้คอมพิวเตอร์อย่างไรไม่ให้เกิดปัญหา (ตัวอย่างคำตอบ การใช้แบบเบามือ การบำรุงรักษาและดูแลรักษาความสะอาดอยู่สม่ำเสมอ)


7.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์เบื้องต้น ดังนี้ 


คอมพิวเตอร์มีการใช้งานที่หลากหลาย ซึ่งมีวิธีการใช้ที่ไม่ยุ่งยาก และการที่คอมพิวเตอร์
จะทำงานได้นั้นจะต้องมีคำสั่งหรือโปรแกรมเพื่อให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามที่ต้องการ


8.
นักเรียนจับคู่หรือแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยมีนักเรียน 
1 คน ที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์ จากนั้นนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 3.3 ฝึกใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์กัน ตอนที่ 1 เปิดและปิด โดยฝึกเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ แล้วปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ตามขั้นตอนที่กำหนด จากนั้นบันทึกผลลงในชิ้นงานที่ 8 เรื่อง การเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ และตอบคำถาม

9.
นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 3.3 ฝึกใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์กัน ตอนที่ 2 มือและเมาส์ โดยฝึก
การใช้เมาส์ตามขั้นตอน ดังนี้


9.1

เปิดเว็บไซต์ https://code.org ให้หน้าจอแสดงหน้าเว็บไซต์


9.2

คลิกเมาส์เลือกหัวข้อนักเรียน


9.3

คลิกเมาส์เลือกคอร์ส 1



9.4

คลิกเมาส์เลือกลำดับที่ 3 จิ๊กซอว์ : เรียนรู้วิธีการลากวาง แล้วคลิกเมาส์เลือกข้อ 1



9.5 
คลิกเมาส์ที่ปุ่มตกลง


9.6

คลิกเมาส์ที่ภาพบนซ้ายค้างไว้ ลากมาวาง จากนั้นฝึกตามคำแนะนำ จนใช้เมาส์ได้คล่อง แล้วบันทึกคำตอบลงในชิ้นงานที่ 9 เรื่อง การฝึกใช้เมาส์ พร้อมตอบคำถาม


10.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้


คอมพิวเตอร์มีการใช้งานที่หลากหลาย ซึ่งมีการใช้งานที่ไม่ยุ่งยาก และการที่คอมพิวเตอร์จะทำงานได้นั้นจะต้องมีคำสั่งหรือโปรแกรมเพื่อให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามที่ต้องการ


11.
นักเรียนออกมาบอกเล่าการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ และแบบบันทึกการฝึกใช้เมาส์หน้าชั้นเรียน 
เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน



12.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน
ท


 13.
นักเรียนนำความรู้ เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์เบื้องต้น ไปบอกเพื่อนหรือบุคคล
ในครอบครัว เพื่อเป็นแนวทางในการนำไปปฏิบัติได้อย่างถูกวิธี

 14.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


•
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


•
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


•
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป
                        ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1.
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1
           ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ภาพสถานการณ์เด็กผู้หญิงใช้งานคอมพิวเตอร์

3.
ภาพโปรแกรมประมวลคำ (Microsoft Office Word)


4.
ภาพโปรแกรมวาดภาพ (Paint)


5.
ภาพโปรแกรมตารางทำงาน (Microsoft Office Excel)


6.
ห้องคอมพิวเตอร์

7.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน



1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์ และซอฟต์แวร์เบื้องต้น (K) ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม (P) ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ (P) ด้วยแบบประเมิน


4.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การฝึกใช้เมาส์ (P) ด้วยแบบประเมิน

5.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน (A) ด้วยแบบประเมิน



แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



แบบประเมินชิ้นงาน เรื่อง การเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์

	บอกวิธีการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ที่ถูกวิธีอย่างละเอียด สามารถเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ได้สำเร็จ และสามารถให้คำแนะนำการแก้ปัญหาให้กับเพื่อนได้
	บอกวิธีการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ที่ถูกวิธีได้ดี เปิด-ปิดคอมพิวเตอร์
ได้สำเร็จ ไม่พบปัญหาในการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์

	บอกวิธีการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ได้พอสมควร พบปัญหาระหว่างการปฏิบัติ 
แต่สามารถแก้ไขได้
ด้วยตนเอง

	บอกวิธีการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ ไม่พบปุ่มในการเปิด-ปิด คอมพิวเตอร์ แก้ปัญหาโดยการให้ผู้อื่นบอก




แบบประเมินชิ้นงาน เรื่อง การฝึกใช้เมาส์
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การฝึกใช้เมาส์
ให้คล่องโดยใช้คอร์ส
ในการฝึกใช้เมาส์

	ค้นหาคอร์สในการฝึกใช้เมาส์ตามที่กำหนด เลือกคอร์สในการฝึก
ที่ถูกต้อง ใช้เมาส์
ได้คล่อง ไม่พบปัญหา
ในระหว่างการใช้เมาส์

	ค้นหาคอร์สในการฝึกใช้เมาส์ตามที่กำหนด เลือกคอร์สในการฝึก
ที่ถูกต้อง ใช้เมาส์ได้
ในระดับดี ไม่พบปัญหา
ในระหว่างการใช้เมาส์

	ค้นหาคอร์สในการฝึก
ใช้เมาส์ตามที่กำหนด 
เลือกคอร์สในการฝึก
ที่ถูกต้อง ใช้เมาส์
ได้ในระดับปานกลาง พบปัญหาระหว่าง
การฝึกบางช่วง
	ค้นหาคอร์สในการฝึกใช้เมาส์ตามที่กำหนด เลือกคอร์สในการฝึก
ที่ถูกต้อง ใช้เมาส์
ไม่คล่อง พบปัญหาตลอดการฝึกใช้




                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

    คำถามสำคัญ  








 จุดประสงค์การเรียนรู้





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
































คุณลักษณะอันพึงประสงค์





   	สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





 สาระการเรียนรู้





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้



































หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอุปกรณ์เทคโนโลยี


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2


เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์ และซอฟต์แวร์เบื้องต้น
























































  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 























  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    











      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน












































กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านความรอบรู้ในเทคโนโลยีสารสนเทศ 


และการเรียนรู้วิธีการเรียน





กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการสื่อสาร





ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •














ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)








