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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ว 4.2

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน


และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน 


และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.1/4 
ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์

ว 4.2 ป.1/5
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์
                                     ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม
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นักเรียนเข้าใจว่า 

             •
การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้นเป็นการใช้เมาส์ คีย์บอร์ด จอสัมผัส 
การเปิด-ปิด  
    อุปกรณ์เทคโนโลยีอย่างถูกวิธี


•
การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้นเป็นการเข้าและออกจากโปรแกรม การสร้างไฟล์ การจัดเก็บ 
การเรียกใช้ไฟล์ ทำได้ในโปรแกรม เช่น โปรแกรมประมวลคำ โปรแกรมกราฟิก โปรแกรมนำเสนอ 
การสร้างและจัดเก็บไฟล์อย่างเป็นระบบจะทำให้เรียกใช้ ค้นหาข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว
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1.
อุปกรณ์เทคโนโลยีเป็นสิ่งที่ช่วยให้ความสะดวกสบายในการใช้งานด้านต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการ


ทำงานที่ต้องใช้คอมพิวเตอร์ ทั้งนี้ยังมีอุปกรณ์เทคโนโลยีอีกมากมาย และเมื่อใช้แล้วจะต้องดูแล


รักษาควบคู่ไปด้วย

2.
คอมพิวเตอร์มีการใช้งานที่หลากหลาย ซึ่งมีวิธีการใช้งานที่ไม่ยุ่งยาก และการที่คอมพิวเตอร์
 
          จะทำงานได้นั้นจะต้องมีคำสั่งหรือโปรแกรมเพื่อให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามที่ต้องการ

3.
ข้อมูลต่าง ๆ ที่ถูกสร้างขึ้นและจัดเก็บไว้ในคอมพิวเตอร์ เรียกว่า แฟ้มข้อมูลหรือไฟล์ ซึ่งมีรูปแบบ

ของข้อมูลที่แตกต่างกัน หากเราจัดเก็บไฟล์ประเภทเดียวกันไว้ด้วยกันจะทำให้สามารถค้นหาได้ง่าย

4.
โปรแกรมกราฟิกเป็นโปรแกรมใช้สำหรับวาดภาพ ตกแต่งภาพซึ่งมีอยู่หลายโปรแกรม 


แต่โปรแกรมที่ได้รับความนิยมมากอีกโปรแกรมหนึ่งคือ โปรแกรมระบายสี (Paint) โดยมีเครื่องมือ

ในการวาดภาพ ระบายสีและจัดการกับภาพมากมาย

5.
โปรแกรมประมวลคำเป็นโปรแกรมที่ใช้ในการพิมพ์งานด้านเอกสาร นอกจากนี้บางโปรแกรมยังมี  
           เครื่องมือสำหรับวาดภาพและสร้างตารางงาน สำหรับการใช้งานได้อีกด้วย

6.
การนำเสนอข้อมูลต่าง ๆ ทำได้หลายวิธีอาจเป็นการบอกเล่า การวาดภาพ แต่สำหรับคอมพิวเตอร์นั้น


มีโปรแกรมนำเสนอหลายโปรแกรม แต่ที่นิยมกันอย่างแพร่หลายก็คือโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศ

เพาเวอร์พอยต์ (Microsoft Office PowerPoint)
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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1.
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน
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1.
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์แต่ละอุปกรณ์มีประโยชน์อย่างไร

2.
นักเรียนมีวิธีการใช้คอมพิวเตอร์อย่างไรไม่ให้เกิดปัญหา

3.
นักเรียนมีวิธีการจัดเก็บไฟล์อย่างไรทำให้ค้นหาได้ง่ายและรวดเร็ว

4.
นักเรียนเคยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการทำงานใดบ้าง

5.
นักเรียนสามารถใช้โปรแกรมใด สำหรับวาดภาพระบายสีให้สวยงาม

6.
หากนักเรียนต้องการทำรายงาน นักเรียนจะสามารถใช้โปรแกรมใดช่วยในการทำรายงาน เพราะเหตุใด

7.
หากนักเรียนต้องการนำเสนอข้อมูลให้มีความน่าสนใจ นักเรียนจะเลือกใช้โปรแกรมใด เพราะเหตุใด
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•
ชิ้นงานที่   6 
เรื่อง การประเมินการใช้งานคอมพิวเตอร์

•
ชิ้นงานที่   7 
เรื่อง การสำรวจอุปกรณ์เทคโนโลยีในบ้านของตนเอง

•
ชิ้นงานที่   8 
เรื่อง การเปิด-ปิด คอมพิวเตอร์

•
ชิ้นงานที่   9 
เรื่อง การฝึกใช้เมาส์

•
ชิ้นงานที่ 10 
เรื่อง การสร้างโฟลเดอร์

•
ชิ้นงานที่ 11 
เรื่อง การจัดเก็บไฟล์

•
ชิ้นงานที่ 12 
เรื่อง การใช้โปรแกรมเครื่องคิดเลข

•
ชิ้นงานที่ 13 
เรื่อง การใช้โปรแกรมระบายสี (Paint)


•
ชิ้นงานที่ 14 
เรื่อง ฝึกพิมพ์โดยโปรแกรม Microsoft Office Word


•
ชิ้นงานที่ 15 
เรื่อง การนำเสนอเสื้อที่ฉันภูมิใจ
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1.
ประเมินความรู้ เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยี คอมพิวเตอร์ ซอฟต์แวร์ การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 


การสร้างไฟล์และจัดเก็บไฟล์เป็นระบบ ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ โปรแกรมกราฟิก โปรแกรม

ประมวลคำ โปรแกรมนำเสนอ (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การประเมินการใช้งานคอมพิวเตอร์ (P) ด้วยแบบประเมิน

4.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การสำรวจอุปกรณ์เทคโนโลยีในบ้านของตนเอง (P) ด้วยแบบประเมิน

5.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การเปิด-ปิด คอมพิวเตอร์ (P) ด้วยแบบประเมิน

6.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การฝึกใช้เมาส์ (P) ด้วยแบบประเมิน

7.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การสร้างโฟลเดอร์ (P) ด้วยแบบประเมิน

8.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การจัดเก็บไฟล์ (P) ด้วยแบบประเมิน

9.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การใช้โปรแกรมเครื่องคิดเลข (P) ด้วยแบบประเมิน

 10.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การใช้โปรแกรมระบายสี (Paint) (P) ด้วยแบบประเมิน

 11.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง ฝึกพิมพ์โดยใช้โปรแกรม Microsoft Office Word (P) ด้วยแบบประเมิน

 12.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การนำเสนอเสื้อที่ฉันภูมิใจ (P) ด้วยแบบประเมิน

 13.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน  (A)  ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



แบบประเมินชิ้นงาน เรื่อง การประเมินการใช้งานคอมพิวเตอร์
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การประเมินการใช้งานคอมพิวเตอร์จาก
การปฏิบัติจริง

	มีระดับการประเมิน
อยู่ในระดับคุณภาพ
ดีมาก ประเมินจาก
การปฏิบัติจริงอย่างสมเหตุสมผล สามารถอธิบายได้อย่างละเอียด สรุปผลการประเมิน
อย่างถูกต้อง 
มีการลงนามผู้ประเมิน
อย่างละเอียด
	มีระดับการประเมิน
อยู่ในระดับคุณภาพดี ประเมินจากการปฏิบัติจริงอย่างสมเหตุสมผล สามารถอธิบายได้ดี สรุปผลการประเมินถูกต้อง มีการลงนาม
ผู้ประเมินอย่างละเอียด

	มีระดับการประเมิน
อยู่ในระดับคุณภาพพอใช้ ประเมินจากการปฏิบัติจริง
อย่างสมเหตุสมผล 
สามารถอธิบายได้ สรุปผลถูกต้อง 
มีการลงนามผู้ประเมิน
	มีระดับการประเมิน
อยู่ในระดับคุณภาพ 
ควรปรับปรุง ประเมินจากการปฏิบัติจริง สรุปผลถูกต้อง



แบบประเมินชิ้นงาน  เรื่อง การสำรวจอุปกรณ์เทคโนโลยีในบ้านของตนเอง
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การสำรวจอุปกรณ์เทคโนโลยีและบอกวิธีการดูแลรักษา
ความสะอาด

	บอกวิธีการสำรวจอุปกรณ์เทคโนโลยี
ที่หลากหลาย 
สามารถอธิบายข้อมูลสภาพของอุปกรณ์เทคโนโลยีที่สำรวจ
ได้อย่างละเอียด 
และบอกวิธีการดูแลรักษาความสะอาด
ที่ถูกวิธีอย่างละเอียด

	บอกวิธีการสำรวจอุปกรณ์เทคโนโลยี
ได้มากกว่า 1 อย่างอธิบายข้อมูลเกี่ยวกับสภาพของอุปกรณ์เทคโนโลยีได้ดี 
พร้อมทั้งบอกวิธีการดูแลรักษาความสะอาด
	บอกวิธีการสำรวจอุปกรณ์เทคโนโลยีได้พอสมควร บอกสภาพของอุปกรณ์เทคโนโลยี พร้อมทั้งวิธีการดูแลรักษาความสะอาด
	บอกวิธีการสำรวจอุปกรณ์เทคโนโลยีและการดูแลรักษา
ความสะอาด



แบบประเมินชิ้นงาน  เรื่อง การเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์

	บอกวิธีการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ที่ถูกวิธี
อย่างละเอียด สามารถเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ได้สำเร็จ และสามารถให้คำแนะนำการแก้ปัญหาให้กับเพื่อนได้
	บอกวิธีการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ที่ถูกวิธีได้ดี เปิด-ปิดคอมพิวเตอร์
ได้สำเร็จ ไม่พบปัญหา
ในการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์
	บอกวิธีการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ได้พอสมควร พบปัญหาระหว่างการปฏิบัติ 
แต่สามารถแก้ไขได้
ด้วยตนเอง
	บอกวิธีการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ ไม่พบปุ่มในการเปิด-ปิด คอมพิวเตอร์ แก้ปัญหาโดยการให้ผู้อื่นบอก



แบบประเมินชิ้นงาน  เรื่อง การฝึกใช้เมาส์
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การฝึกใช้เมาส์
ให้คล่องโดยใช้คอร์สในการฝึกใช้เมาส์

	ค้นหาคอร์สในการฝึกใช้เมาส์ตามที่กำหนด เลือกคอร์สในการฝึก
ที่ถูกต้อง ใช้เมาส์
ได้คล่อง ไม่พบปัญหาในระหว่างการใช้เมาส์
	ค้นหาคอร์สในการฝึก
ใช้เมาส์ตามที่กำหนด เลือกคอร์สในการฝึก
ที่ถูกต้อง ใช้เมาส์ได้
ในระดับดี ไม่พบปัญหาในระหว่างการใช้เมาส์
	ค้นหาคอร์สในการฝึก
ใช้เมาส์ตามที่กำหนด เลือกคอร์สในการฝึก
ที่ถูกต้อง ใช้เมาส์
ได้ในระดับปานกลาง พบปัญหาระหว่าง
การฝึกบางช่วง
	ค้นหาคอร์สในการฝึก
ใช้เมาส์ตามที่กำหนด เลือกคอร์สในการฝึก
ที่ถูกต้อง ใช้เมาส์
ไม่คล่อง พบปัญหา
ตลอดการฝึกใช้



แบบประเมินชิ้นงาน  เรื่อง การสร้างโฟลเดอร์
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การสร้างโฟลเดอร์​

	ค้นหาชุดคำสั่งในการสร้างโฟลเดอร์ได้ด้วยตนเอง สร้างและเปลี่ยนชื่อโฟลเดอร์ได้อย่างถูกต้อง สร้างโฟลเดอร์
ได้สำเร็จไม่พบปัญหา
ในระหว่างการสร้างโฟลเดอร์ สามารถแนะนำวิธีการสร้างและการแก้ปัญหาให้กับผู้อื่นได้อย่างละเอียด
	ค้นหาชุดคำสั่งในการสร้างโฟลเดอร์ได้ด้วยตนเอง สร้างและเปลี่ยนชื่อโฟลเดอร์ได้ พบปัญหาในบางขั้นตอน 
แต่สามารถแก้ปัญหาได้ด้วยตนเองและสามารถแนะนำวิธีการสร้างและแก้ปัญหาให้กับผู้อื่นได้ดี
	ค้นหาชุดคำสั่งในการสร้างโฟลเดอร์ได้ด้วยตนเอง สร้างและเปลี่ยนชื่อโฟลเดอร์ได้ 
พบปัญหาในบางขั้นตอน สามารถแก้ปัญหาได้เองในบางขั้นตอนและ
ต้องให้ผู้อื่นแนะนำ
	ค้นหาชุดคำสั่งในการสร้างโฟลเดอร์ได้ด้วยตนเอง พบปัญหาในการสร้างและเปลี่ยนชื่อ 
ไม่สามารถแก้ปัญหา
เองได้ ต้องให้ผู้อื่นแนะนำ



แบบประเมินชิ้นงาน  เรื่อง การจัดเก็บไฟล์
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การจัดเก็บไฟล์

	ค้นหาชุดคำสั่งในการจัดเก็บไฟล์ด้วยตนเอง จัดเก็บไฟล์ได้สำเร็จ 
ไม่พบปัญหาในการจัดเก็บไฟล์ สามารถแนะนำวิธีการจัดเก็บไฟล์และการแก้ปัญหากับเพื่อนคนอื่นได้
อย่างละเอียด
	ค้นหาชุดคำสั่งในการจัดเก็บไฟล์ได้ด้วยตนเอง จัดเก็บไฟล์ได้สำเร็จ แต่พบปัญหาในการจัดเก็บ สามารถแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง แนะนำการจัดเก็บและการแก้ปัญหากับเพื่อนได้ดี
	ค้นหาชุดคำสั่งในการจัดเก็บไฟล์ได้ด้วยตนเอง จัดเก็บไฟล์ได้สำเร็จ 
พบปัญหาในบางขั้นตอนต้องให้ผู้อื่นแนะนำ
	ค้นหาชุดคำสั่งในการจัดเก็บไฟล์ได้ แต่พบปัญหาในบางขั้นตอน ต้องมีผู้แนะนำตลอดเวลา จึงจะจัดเก็บไฟล์ได้



แบบประเมินชิ้นงาน  เรื่อง การใช้โปรแกรมเครื่องคิดเลข
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การคิดเลขด้วยตนเอง และการคิดเลข
ด้วยเครื่องคิดเลข
อย่างถูกต้อง

	คิดคำตอบด้วยตนเองและการคิดคำตอบ
ด้วยเครื่องคิดเลข 
มีความถูกต้อง 
แม่นยำทุกข้อเหมือนกันทั้งสองแบบ
	คิดคำตอบด้วยตนเองและการคิดคำตอบ
ด้วยเครื่องคิดเลข 
ผลลัพธ์ไม่ตรงกัน 1 ข้อ
	คิดคำตอบด้วยตนเองและการคิดคำตอบ
ด้วยเครื่องคิดเลข
ผลลัพธ์ไม่ตรงกัน 2 ข้อ
	คิดคำตอบด้วยตนเอง และการคิดคำตอบ
ด้วยเครื่องคิดเลข
ผลลัพธ์ไม่ตรงกันมากกว่า 2 ข้อ


แบบประเมินชิ้นงาน เรื่อง การใช้โปรแกรมระบายสี (Paint)


	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การวาดภาพ
โดยใช้โปรแกรมระบายสี (Paint) 

	มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบภาพ
ที่วาด รายละเอียด
และสีสันของภาพ
มีความสวยงามน่าสนใจ ใช้โปรแกรมได้คล่อง สามารถอธิบายข้อมูลเกี่ยวกับภาพที่วาด
ได้อย่างละเอียด
	มีความคิดสร้างสรรค์
ในการออกแบบภาพ
ที่วาด รายละเอียด
และสีสันของภาพ
มีความสวยงามน่าสนใจ ใช้โปรแกรมได้ดี สามารถอธิบายข้อมูลเกี่ยวกับภาพที่วาดได้
	มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบภาพ 
มีสีสันสวยงาม 
ใช้โปรแกรมได้ 
อธิบายข้อมูลได้พอสมควร

	มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบภาพ ภาพมีสีสัน 
ใช้โปรแกรม
ไม่ค่อยคล่อง



แบบประเมินชิ้นงาน เรื่อง ฝึกพิมพ์โดยโปรแกรม Microsoft Office Word


	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การพิมพ์เอกสาร
โดยใช้โปรแกรม Microsoft Office Word


	ค้นหาและเปิดโปรแกรม Microsoft Office Word ได้ 
พิมพ์ได้ตามที่กำหนด 
พิมพ์คล่อง มีความ
ถูกต้องแม่นยำ พบปุ่มบันทึกและสามารถบันทึกงานได้ สามารถเรียกดูไฟล์งานที่บันทึกได้ไม่พบปัญหาระหว่างการใช้โปรแกรม
	ค้นหาและเปิดโปรแกรม Microsoft Office Word ได้ 
พิมพ์ได้ตามที่กำหนด 
มีความถูกต้องแม่นยำ สามารถบันทึกงานได้ เรียกดูไฟล์งานได้
ไม่พบปัญหา

	ค้นหาและเปิดโปรแกรม Microsoft Office Word ได้ 
พิมพ์ได้ตามที่กำหนด 
พบปัญหาในการบันทึกไฟล์งาน แต่สามารถแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง

	พบปัญหาในการใช้งานโปรแกรม  Microsoft Office Word ต้องมีผู้อื่นคอยบอก จึงสามารถพิมพ์งานได้สำเร็จ



แบบประเมินชิ้นงาน เรื่อง การใช้โปรแกรมนำเสนอเสื้อที่ฉันภูมิใจ


	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การใช้โปรแกรมนำเสนอ Microsoft Office PowerPoint ในการนำเสนอผลงาน

	ค้นหาและเปิดใช้งานโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint ได้ มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ
การนำเสนอผลงาน ผลงานที่นำเสนอมีความน่าสนใจ นำเสนองานได้ สามารถอธิบายข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน
ที่นำเสนอได้อย่างละเอียด

	ค้นหาและเปิดใช้งานโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint ได้ มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ
การนำเสนอผลงาน 
ผลงานมีความน่าสนใจนำเสนองานได้ 
อธิบายข้อมูลเกี่ยวกับผลงานได้ดี

	ค้นหาและเปิดใช้งานโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint ได้ ผลงานที่นำเสนอมีความน่าสนใจ 
พบปัญหาในการนำเสนอ แต่สามารถแก้ปัญหา
ได้เอง อธิบายข้อมูลเกี่ยวกับผลงานได้พอสมควร

	พบปัญหาในการเปิด
ใช้งานโปรแกรม  Microsoft Office PowerPoint
และการนำเสนอผลงาน ต้องให้ผู้อื่นคอยแนะนำทุกขั้นตอน จึงสามารถนำเสนอผลงานได้





ใฝ่เรียนรู้

ตัวชี้วัดที่ 4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียนและเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	4.1.1 ตั้งใจเรียน
4.1.2 เอาใจใส่
และมีความเพียรพยายามในการเรียนรู้
4.1.3 สนใจเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ
	ตั้งใจเรียน เอาใจใส่
และมีความเพียรพยายาม
ในการเรียนรู้ เข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ
	ตั้งใจเรียน เอาใจใส่
และมีความเพียรพยายาม
ในการเรียน

	ตั้งใจ เอาใจใส่
ในการเรียน

	ไม่ตั้งใจเรียน



ตัวชี้วัดที่ 4.2 แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน 


     ด้วยการเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม บันทึกความรู้ วิเคราะห์ สรุปเป็นองค์ความรู้ 
                                 และสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	4.2.1 ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ แหล่งเรียนรู้ 
ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน และเลือกใช้สื่อได้อย่างเหมาะสม

4.2.2 บันทึกความรู้ วิเคราะห์ ตรวจสอบ
จากสิ่งที่เรียนรู้
สรุปเป็นองค์ความรู้
4.2.3 แลกเปลี่ยนเรียนรู้
ด้วยวิธีการต่าง ๆ 
และนำไปใช้
ในชีวิตประจำวัน
	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยี
แหล่งเรียนรู้อื่น
มีการบันทึกความรู้ 
แลกเปลี่ยนความรู้
กับผู้อื่น

	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยี
แหล่งเรียนรู้อื่น
มีการบันทึกความรู้ 

	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยี
หรือจากแหล่งเรียนรู้อื่น

	ไม่ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้



มุ่งมั่นในการทำงาน

ตัวชี้วัดที่ 6.1 ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่การงาน   
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	6.1.1 เอาใจใส่ต่อ
การปฏิบัติหน้าที่ 
ที่ได้รับมอบหมาย
6.1.2 ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการทำงานให้สำเร็จ
6.1.3 ปรับปรุง
และพัฒนาการทำงาน
ด้วยตนเอง
	ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย
ให้สำเร็จ มีการปรับปรุงการทำงานให้ดีขึ้น
	ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย
ให้สำเร็จ 

	เอาใจใส่ต่อการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย

	ไม่ตั้งใจปฏิบัติ
หน้าที่การงาน



ตัวชี้วัดที่ 6.2 การทำงานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพื่อให้งานสำเร็จตามเป้าหมาย   
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	6.2.1 ทุ่มเททำงาน อดทน ไม่ย่อท้อต่อปัญหาและอุปสรรค
ในการทำงาน
6.2.2 พยายามแก้ปัญหาและอุปสรรคในการทำงานให้สำเร็จ
6.2.3 ชื่นชมผลงานด้วยความภาคภูมิใจ

	ทำงานด้วยความขยัน อดทน พยายาม
ให้งานสำเร็จ
ตามเป้าหมาย
ชื่นชมผลงาน
ด้วยความภาคภูมิใจ
	ทำงานด้วยความขยันพยายามให้งานสำเร็จ
ตามเป้าหมาย

	ทำงานด้วยความขยันเพื่อให้งานสำเร็จ
ตามที่ได้รับมอบหมาย

	ไม่ขยัน อดทน 
ในการทำงาน






1. 
อุปกรณ์เทคโนโลยี คอมพิวเตอร์ และการดูแลรักษา (1 ชั่วโมง)


1.
นักเรียนร่วมกันยกตัวอย่างอุปกรณ์เทคโนโลยีในบ้านของแต่ละคน จากนั้นบันทึกคำตอบเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน แล้วตอบคำถาม

2.
นักเรียนสังเกตภาพ แล้วร่วมกันบอกชื่ออุปกรณ์เทคโนโลยีที่เห็นในภาพ

3.
นักเรียนร่วมกันสังเกตภาพเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ แล้วตอบคำถาม

4.
นักเรียนร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยี คอมพิวเตอร์ และการดูแลรักษา จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


5.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์กิจกรรมที่ 3.1 เด็กยุคเทคโนโลยี โดยบอกประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ตนเองเคยพบเห็นหรือเคยใช้งานมาคนละ 2 ชนิด โดยตอบคำถาม

6.
นักเรียนร่วมกันสังเกตแผ่นป้ายที่ติดบนกระดาน แล้วร่วมกันพิจารณาข้อความในแผ่นป้าย 
แต่ละข้อว่าเป็นการปฏิบัติในการใช้งานคอมพิวเตอร์ที่ถูกวิธีและผิดวิธี

7.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์และแสดงความคิดเห็น โดยตอบคำถามกระตุ้นความคิดเกี่ยวกับประโยชน์ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

8.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอด ดังนี้


อุปกรณ์เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือที่นำมาช่วยจัดการข้อมูลและถูกนำไปใช้งานในด้านต่าง ๆ เช่น โทรศัพท์ ใช้ในการติดต่อสื่อสาร คอมพิวเตอร์ใช้ในการสืบค้นข้อมูลต่าง ๆ และอีกมากมาย


9.
นักเรียนจับคู่หรือแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยให้มีนักเรียน 1 คน ที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์ จากนั้นประเมินการใช้งานคอมพิวเตอร์ จากการปฏิบัติจริง
ที่ผ่านมา โดยเพื่อนเป็นผู้ประเมินผลสลับกันลงในชิ้นงานที่ 6 เรื่อง การประเมินการใช้งานคอมพิวเตอร์

 10.
นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 5.1 เด็กดีรักความสะอาด โดยนักเรียนสำรวจอุปกรณ์เทคโนโลยี
ในบ้านว่ามีอุปกรณ์เทคโนโลยีอะไรบ้าง สภาพของอุปกรณ์เทคโนโลยีเป็นอย่างไร พร้อมทั้งบอกวิธีการดูแลรักษาความสะอาด โดยเขียนบันทึกลงในชิ้นงานที่ 7 เรื่อง การสำรวจอุปกรณ์เทคโนโลยีในบ้านของตนเอง

 11.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้



อุปกรณ์เทคโนโลยีเป็นสิ่งที่ช่วยให้ความสะดวกสบายในการใช้งานด้านต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการทำงานที่ต้องใช้คอมพิวเตอร์ หรืออุปกรณ์เทคโนโลยีอีกมากมาย และเมื่อใช้แล้วจะต้องดูแลรักษาควบคู่กันไปด้วย


 12.
นักเรียนออกมานำเสนอชิ้นงานที่ 6 เรื่อง การประเมินการใช้งานคอมพิวเตอร์ และชิ้นงานที่ 7 เรื่อง การสำรวจอุปกรณ์เทคโนโลยีในบ้านของตนเอง

 13.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 14.
นักเรียนนำความรู้ เรื่อง การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยี คอมพิวเตอร์ และการดูแลรักษา ไปบอกเพื่อนหรือบุคคลในครอบครัว เพื่อเป็นแนวทางในการปฏิบัติได้อย่างถูกวิธี

 15.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป

2.
การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น และซอฟต์แวร์ (1 ชั่วโมง)


1.
นักเรียนร่วมกันสังเกตภาพสถานการณ์ เด็กผู้หญิงกำลังนั่งใช้งานคอมพิวเตอร์และตอบคำถาม

2.
นักเรียนร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


3.
นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์เกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น โดยตอบคำถาม

4.
นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์เกี่ยวกับซอฟต์แวร์ โดยตอบคำถาม 

5.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพ แล้วตอบคำถาม


ภาพที่ 1



ภาพที่ 2



ภาพที่ 3


6.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์และแสดงความคิดเห็น โดยตอบคำถามกระตุ้นความคิดว่า นักเรียน
มีวิธีการใช้คอมพิวเตอร์อย่างไรไม่ให้เกิดปัญหา

7.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์ และซอฟต์แวร์เบื้องต้น ดังนี้


คอมพิวเตอร์มีการใช้งานที่หลากหลาย ซึ่งมีวิธีการใช้ที่ไม่ยุ่งยากนัก และการที่คอมพิวเตอร์
จะทำงานได้นั้นจะต้องมีคำสั่งหรือโปรแกรมเพื่อให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามที่ต้องการ


8.
นักเรียนจับคู่หรือแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยให้มี
นักเรียน 1 คน ที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์ จากนั้นนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 3.3 ฝึกใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์กัน ตอนที่ 1 เปิดและปิด โดยฝึกเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ แล้วปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ ตามขั้นตอนที่กำหนด จากนั้นบันทึกผลลงในชิ้นงานที่ 8 เรื่อง การเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ 
และตอบคำถาม

9.
นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 3.3 ฝึกใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์กัน ตอนที่ 2 มือและเมาส์ โดยฝึก
การใช้เมาส์ตามขั้นตอน ดังนี้


9.1
เปิดเว็บไซต์ http://code.org ให้หน้าจอแสดงหน้าเว็บไซต์


9.2
คลิกเมาส์เลือกหัวข้อนักเรียน


9.3
คลิกเมาส์เลือกคอร์ส 1



9.4
คลิกเมาส์เลือกลำดับที่ 3 จิ๊กซอว์ : เรียนรู้วิธีการลากวาง แล้วคลิกเมาส์เลือกข้อ 1



9.5
คลิกเมาส์ที่ปุ่มตกลง


9.6
คลิกเมาส์ที่ภาพบนซ้ายค้างไว้ ลากมาวาง จากนั้นฝึกตามคำแนะนำจนใช้เมาส์ได้คล่อง แล้วบันทึกคำตอบลงในชิ้นงานที่ 9 เรื่อง การฝึกใช้เมาส์ พร้อมตอบคำถาม

 10.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้


คอมพิวเตอร์ที่เราพบเห็นมีการใช้งานได้หลากหลาย ซึ่งมีการใช้งานที่ไม่ยุ่งยาก 
และการที่คอมพิวเตอร์จะทำงานได้นั้นจะต้องมีคำสั่งหรือโปรแกรมเพื่อให้คอมพิวเตอร์ทำงาน
ตามที่ต้องการ


 11.
นักเรียนออกมาบอกเล่าการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ และแบบบันทึกการฝึกใช้เมาส์หน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน

 12.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 13.
นักเรียนนำความรู้ เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์ และซอฟต์แวร์เบื้องต้น ไปบอกเพื่อนหรือบุคคลในครอบครัว เพื่อเป็นแนวทางในการนำไปปฏิบัติได้อย่างถูกวิธี

 14.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป

3.
การสร้างไฟล์และจัดเก็บไฟล์อย่างเป็นระบบ (1 ชั่วโมง)


1.
นักเรียนร่วมกันสังเกตภาพ แล้วร่วมกันสนทนา พร้อมตอบคำถาม


2.
นักเรียนร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์ และซอฟต์แวร์เบื้องต้น
จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


3.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นแต่ละกลุ่มร่วมกันเรียงลำดับขั้นตอนการสร้างโฟลเดอร์จากแถบข้อความที่ติดบนกระดานให้ถูกต้อง โดยใส่หมายเลขลำดับ ขั้นตอน แล้วนำมาจัดเรียงเป็น
ภาพความคิด

4.
นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์และตอบคำถามกระตุ้นความคิดว่า นักเรียนมีวิธีการจัดเก็บไฟล์อย่างไร ทำให้ค้นหาได้ง่ายและรวดเร็ว

5.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการสร้างไฟล์และการจัดเก็บไฟล์อย่างเป็นระบบ ดังนี้


การสร้างโฟลเดอร์เป็นการสร้างเพื่อใช้ในการเก็บข้อมูลที่ถูกสร้างขึ้น ที่เรียกว่า ไฟล์ เพื่อให้เกิดความสะดวกในการค้นหาข้อมูล


6.
นักเรียนจับคู่หรือแบ่งกลุ่มความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยให้มีนักเรียน 
1 คน ที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์ จากนั้นนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 3.4 จัดเก็บอย่างเป็นระบบ โดยฝึกการสร้างโฟลเดอร์ตามขั้นตอน แล้วบันทึกผลลงในชิ้นงานที่ 10 เรื่อง การสร้างโฟลเดอร์


6.1
คลิกเมาส์ขวาบนหน้าจอคอมพิวเตอร์


6.2
คลิกเมาส์เลือกสร้าง



6.3
คลิกเมาส์เลือกโฟลเดอร์


6.4
เปลี่ยนชื่อโฟลเดอร์ โดยคลิกขวาที่ข้อความ New Folder



6.5
คลิกเมาส์เลือกเปลี่ยนชื่อ หรือ Rename



6.6
พิมพ์ชื่อโฟลเดอร์ใหม่ โดยอาจพิมพ์เป็นชื่อจริงของนักเรียน 


6.7
ดับเบิลคลิกที่โฟลเดอร์ เพื่อเข้าไปดูงานในโฟลเดอร์

7.
นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 3.5 สร้างและจัดเก็บไฟล์ โดยนักเรียนฝึกสร้างและจัดเก็บไฟล์
ตามขั้นตอนที่กำหนด จากนั้นบันทึกผลลงในชิ้นงานที่ 11 เรื่อง การจัดเก็บไฟล์

8.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้



ข้อมูลต่าง ๆ ที่ถูกสร้างขึ้นมาและจัดเก็บไว้ในคอมพิวเตอร์ เรียกว่า แฟ้มข้อมูลหรือไฟล์ 
ซึ่งมีรูปแบบข้อมูลที่แตกต่างกัน หากเราจัดเก็บไฟล์ประเภทเดียวกันไว้ด้วยกันจะทำให้สามารถค้นหา
ได้ง่าย


9.
นักเรียนออกมานำเสนอแบบบันทึกการสร้างไฟล์และแบบบันทึกการจัดเก็บไฟล์หน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน

 10.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 11.
นักเรียนนำเสนอความรู้ เรื่อง การสร้างไฟล์และการจัดเก็บไฟล์อย่างเป็นระบบ ไปบอกเพื่อนหรือบุคคลในครอบครัวเพื่อเป็นแนวทางในการปฏิบัติได้อย่างถูกวิธี

 12.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป

4. 
ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (1 ชั่วโมง)


1.
ตัวแทนนักเรียน 2-3 คน ออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการใช้งานคอมพิวเตอร์ของตนเอง
ให้เพื่อนในชั้นเรียนฟัง

2.
นักเรียนร่วมกันสนทนาและตอบคำถามว่า คอมพิวเตอร์มีประโยชน์อย่างไรบ้าง 

3.
นักเรียนร่วมกันสนทนาและตอบคำถามกระตุ้นความสนใจว่า นักเรียนเคยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการทำงานด้านใดบ้าง

4.
นักเรียนร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


5.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นแต่ละกลุ่มร่วมกันคิดวิเคราะห์ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ โดยเขียนบันทึกคำตอบเป็นแผนภาพความคิด

6.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์การใช้งานคอมพิวเตอร์ที่เป็นประโยชน์ต่อตนเอง 
โดยบันทึกคำตอบเป็นแผนภาพความคิด แล้วตอบคำถาม 

7.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ ดังนี้


คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีประโยชน์มากมาย มีโปรแกรมต่าง ๆ 
ที่ช่วยอำนวยความสะดวกในการใช้งาน


8.
นักเรียนจับคู่หรือแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยให้มีนักเรียน 1 คน ที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์ จากนั้นนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 3.6 สนุกกับโปรแกรมเครื่องคิดเลข โดยฝึกใช้โปรแกรมเครื่องคิดเลขของ Windows 10 ตามขั้นตอน ดังนี้


8.1
คลิกเมาส์ที่ปุ่ม Start



8.2
คลิกเมาส์เลือกโปรแกรมเครื่องคิดเลข โปรแกรมเครื่องคิดเลขจะปรากฏออกมา

9.
นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 3.6 สนุกกับโปรแกรมเครื่องคิดเลข โดยฝึกใช้โปรแกรมเครื่องคิดเลขของ Windows 10 ตามขั้นตอน ดังนี้


9.1
ฝึกการใช้โปรแกรมเครื่องคิดเลขคำนวณผลบวกของ 3 + 2 โดยปฏิบัติ ดังนี้



1)
คลิกเมาส์ที่เลข 3




2)
คลิกเมาส์ที่เครื่องหมาย +



3)
คลิกเมาส์ที่เลข 2




4)
คลิกเมาส์ที่เครื่องหมาย = (โปรแกรมแสดงผลบวกออกมา)


9.2
หลังจากการใช้โปรแกรมเครื่องคิดเลขแล้ว ปิดโปรแกรมเครื่องคิดเลข โดยคลิกเมาส์ที่เครื่องหมาย                 มุมบนด้านขวาของโปรแกรมเครื่องคิดเลข

 10.
นักเรียนเปิดโปรแกรมเครื่องคิดเลขอีกครั้ง แล้วใช้โปรแกรมเครื่องคิดเลขคำนวณผลลัพธ์และคำนวณผลลัพธ์ด้วยตนเอง จากโจทย์ที่กำหนดให้ จากนั้นบันทึกคำตอบลงในชิ้นงานที่ 12 เรื่อง การใช้โปรแกรมเครื่องคิดเลข

 11.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้



คอมพิวเตอร์มีประโยชน์ต่อการใช้งานเป็นอย่างมาก ไม่ว่าจะเป็นการวาดภาพ การคิดเลข ศึกษาบทเรียนต่าง ๆ พิมพ์เอกสาร ติดต่อสื่อสารกับบุคคลอื่น และอีกมากมาย


 12.
ตัวแทนนักเรียน 2-3 คน ออกมาแสดงวิธีการคำนวณโดยใช้โปรแกรมเครื่องคิดเลข และการคิดเลขด้วยตนเองหน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน

 13.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 14.
นักเรียนนำความรู้ เรื่อง ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ ไปบอกเพื่อนหรือบุคคลในครอบครัว 
เพื่อเป็นแนวทางในการปฏิบัติได้อย่างถูกวิธี

 15.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป

5. 
โปรแกรมกราฟิก (1 ชั่วโมง)


1.
นักเรียนร่วมกันสนทนาและตอบคำถาม ดังนี้


•
นักเรียนเคยวาดภาพหรือไม่


•
ถ้าเคยนักเรียนวาดในอะไร


•
นักเรียนเคยวาดภาพในโปรแกรมกราฟิกหรือไม่


•
ถ้าเคย คือ โปรแกรมกราฟิกอะไร


•
นักเรียนคิดว่าโปรแกรมกราฟิกใดที่ได้รับความนิยมอย่างมากโปรแกรมหนึ่ง

2.
นักเรียนฟังคำอธิบายเพิ่มเติมว่าโปรแกรมระบายสี (Paint) จัดอยู่ในโปรแกรมของ Windows Accessories



3.
นักเรียนร่วมกันสนทนาและตอบคำถามกระตุ้นความสนใจว่า นักเรียนใช้โปรแกรมใดสำหรับวาดภาพระบายสีให้สวยงาม

4.
นักเรียนร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับโปรแกรมกราฟิก จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น 
การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


5.
นักเรียนส่งเพื่อนเป็นตัวแทน 3 คน ออกไปหน้าชั้นเรียน แล้วให้ถือแถบข้อความคนละ 1 แผ่น จากนั้นเพื่อน ๆ ในชั้นเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์ขั้นตอนการเปิดโปรแกรมระบายสี (Paint) แล้วนำไปติดเป็นภาพความคิด

6.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้ นแต่ละกลุ่มร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพว่า
ภาพใดเป็นภาพที่ใช้โปรแกรมระบายสี (Paint) ในการวาด แล้วตอบคำถาม ดังนี้


7.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับโปรแกรมกราฟิก ดังนี้


โปรแกรมกราฟิกเป็นโปรแกรมสำหรับวาดภาพ ตกแต่งภาพ โปรแกรมระบายสี (Paint) เป็นโปรแกรมกราฟิกโปรแกรมหนึ่งที่ได้รับความนิยม มีเครื่องมือในการวาดภาพ ระบายสีที่สามารถวาดภาพสวย ๆ ได้ง่าย


8.
นักเรียนจับคู่หรือแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยให้มีนักเรียน 1 คน ที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์ จากนั้นนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 3.7 วาดเส้นเล่นสี 
โดยฝึกใช้โปรแกรมระบายสี (Paint) ตามขั้นตอน ดังนี้


8.1
คลิกเมาส์ที่ปุ่ม Start แล้วเลือก Windows Accessories



8.2
คลิกเมาส์เลือกโปรแกรมระบายสี โปรแกรมระบายสีจะปรากฏออกมา


8.3
ทดลองคลิกเมาส์เลือกรูปร่างที่ต้องการบนแถบเครื่องมือ


8.4
คลิกเมาส์เลือกสีดำ


8.5
เลื่อนเมาส์มาอยู่ตรงพื้นที่สำหรับวาดภาพ แล้วคลิกเมาส์ค้างไว้ พร้อมกับลากให้เป็นวงกลมขึ้นมา


8.6
หากต้องการขยายภาพที่วาด ให้คลิกเมาส์ค้างไว้ที่กรอบสี่เหลี่ยม แล้วลากให้ได้ตามขนาดที่ต้องการ


8.7
เมื่อต้องการออกจากโปรแกรมระบายสีให้คลิกเมาส์ที่ปุ่ม Close                   ที่มุมบนด้านขวาของโปรแกรมระบายสี 

9.
นักเรียนออกแบบการวาดภาพโดยใช้โปรแกรมระบายสี (Paint) วาดภาพตามความสนใจ 
แล้วระบายสีและตั้งชื่อภาพ จากนั้นประเมินตนเองลงในแบบประเมินชิ้นงานที่ 13 เรื่อง การใช้โปรแกรมระบายสี (Paint)


 10.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้




โปรแกรมกราฟิกเป็นโปรแกรมที่ใช้สำหรับวาดภาพ ตกแต่งภาพซึ่งมีอยู่หลายโปรแกรม 
แต่โปรแกรมที่ได้รับความนิยมอย่างมากอีกโปรแกรมหนึ่ง คือ โปรแกรมระบายสี (Paint) โดยมีเครื่องมือ
ในการวาดภาพ ระบายสี และจัดการกับภาพมากกว่า


 11.
นักเรียนออกมานำเสนอภาพวาดของตนเอง โดยใช้โปรแกรมระบายสี (Paint) พร้อมอธิบายประกอบภาพให้เพื่อนและครูฟัง

 12.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 13.
นักเรียนนำความรู้ เรื่อง โปรแกรมกราฟิก ไปบอกเพื่อนหรือบุคคลในครอบครัว เพื่อเป็นแนวทางในการปฏิบัติได้อย่างถูกวิธี

 14.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป

6. 
โปรแกรมประมวลคำ (1 ชั่วโมง)


1.
นักเรียนร่วมกันสังเกตสัญลักษณ์ แล้วตอบคำถาม



•
นักเรียนเคยรู้จักหรือเคยเห็นภาพไอคอนโปรแกรมนี้หรือไม่


•
นักเรียนทราบหรือไม่ว่าโปรแกรมนี้มีชื่อว่าโปรแกรมอะไร



•
นักเรียนคิดว่าโปรแกรมนี้ใช้สำหรับทำงานใด

2.
นักเรียนร่วมกันสังเกต
ภาพหน้าต่างโปรแกรม Microsoft Office Word


3.
นักเรียนร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับโปรแกรมประมวลคำ จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 
เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


4.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์สัญลักษณ์ที่ติดอยู่บนกระดาน จากนั้นนำสัญลักษณ์ที่เป็นโปรแกรมประมวลคำ และสัญลักษณ์ที่ไม่ใช่โปรแกรมประมวลคำมาติดลงในตารางให้ถูกต้อง แล้วตอบคำถามดังตัวอย่าง
	สัญลักษณ์ที่เป็นโปรแกรมประมวลคำ
	สัญลักษณ์ที่ไม่ใช่โปรแกรมประมวลคำ

	


	






5.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นแต่ละกลุ่มช่วยกันคิดวิเคราะห์ขั้นตอนการเปิด
ใช้งานโปรแกรมประมวลคำ ซึ่งแต่ละกลุ่มจะได้รับซองเอกสารให้ช่วยกันเรียงลำดับขั้นตอนการเปิดใช้งานโปรแกรมประมวลคำ กลุ่มใดเรียงเสร็จให้ยกมือขึ้น เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง โดยเรียงลำดับการเปิดโปรแกรมเป็นภาพความคิด

6.
นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์และตอบคำถามกระตุ้นความคิดว่า หากนักเรียนต้องการทำรายงาน นักเรียนจะสามารถใช้โปรแกรมใดช่วยในการทำรายงาน เพราะเหตุใด

7.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับโปรแกรมประมวลคำ ดังนี้


โปรแกรมประมวลคำเป็นโปรแกรมที่ใช้ในการพิมพ์งาน ซึ่งมีด้วยกันหลายโปรแกรม 
เช่น โปรแกรม NotePad WordPad หรือโปรแกรม Microsoft Office Word นอกจากนี้บางโปรแกรมยังมีเครื่องมือสำหรับวาดภาพและสร้างตารางสำหรับใช้งานได้


8.
นักเรียนจับคู่หรือแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยให้
มีนักเรียน 1 คน ที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์ จากนั้นนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 3.8 มือพิมพ์อันดับ 1 โดยฝึกใช้โปรแกรมประมวลคำตามขั้นตอนที่กำหนด จากนั้นบันทึกผลลงในชิ้นงานที่ 14 
ฝึกพิมพ์โดยโปรแกรม Microsoft Office Word แล้วตอบคำถาม

9.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้




โปรแกรมประมวลคำเป็นโปรแกรมที่ใช้ในการพิมพ์งานด้านเอกสาร นอกจากจะใช้พิมพ์งานด้านเอกสารแล้ว บางโปรแกรมยังมีเครื่องมือสำหรับวาดภาพ และสร้างตารางงานสำหรับการใช้งาน
ได้อีกด้วย


 10.
นักเรียนออกมานำเสนอแบบบันทึกการใช้โปรแกรมประมวลคำของตนเองหน้าชั้นเรียน 
เพื่อแลกเปลี่ยนกัน

 11.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 12.
นักเรียนสรุปขั้นตอนการใช้โปรแกรมประมวลคำให้กับเพื่อนที่ยังใช้งานไม่ถูกต้อง ให้ใช้งานได้ถูกต้อง เพื่อเป็นการแบ่งปันความรู้ให้กับผู้อื่น

 13.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป

7. 
โปรแกรมนำเสนอ (1 ชั่วโมง)


1.
นักเรียนร่วมกันบอกวิธีการนำเสนอข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ที่นักเรียนเคยปฏิบัติ โดยเขียนบันทึกคำตอบของนักเรียนเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน

2.
นักเรียนร่วมกันสังเกตสัญลักษณ์โปรแกรมที่ติดอยู่บนกระดาน แล้วตอบคำถาม



•
นักเรียนเคยรู้จักหรือเคยเห็นภาพไอคอนโปรแกรมนี้หรือไม่


•
นักเรียนทราบหรือไม่ว่าโปรแกรมนี้มีชื่อว่าโปรแกรมอะไร


•
นักเรียนคิดว่าโปรแกรมนี้เป็นโปรแกรมลักษณะใด

3.
นักเรียนร่วมกันสังเกตภาพหน้าต่างโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint


4.
นักเรียนร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับโปรแกรมนำเสนอ จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 
เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


5.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์สัญลักษณ์บนกระดานว่าสัญลักษณ์ใดเป็นโปรแกรมการนำเสนอ สัญลักษณ์ใดไม่ใช่โปรแกรมนำเสนอ จากนั้นให้นำสัญลักษณ์ไปติดในตารางให้ถูกต้อง
	สัญลักษณ์ที่ไม่ใช่โปรแกรมนำเสนอ
	สัญลักษณ์ที่เป็นโปรแกรมนำเสนอ

	



	




6.
นักเรียนดูการสาธิตขั้นตอนการเปิดโปรแกรมนำเสนอ จากนั้นร่วมกันสังเกตแถบข้อความ
ที่กำหนดให้ แล้วช่วยกันเรียงลำดับขั้นตอนการเปิดโปรแกรมการนำเสนอไมโครซอฟต์ออฟฟิศ
เพาเวอร์พอยต์ (Microsoft Office PowerPoint) เป็นภาพความคิดบนกระดาน

7.
นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์และตอบคำถามกระตุ้นความคิดว่า หากนักเรียนต้องการนำเสนอข้อมูลให้มีความน่าสนใจ นักเรียนจะเลือกใช้โปรแกรมใด เพราะเหตุใด

8.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับโปรแกรมนำเสนอ ดังนี้


โปรแกรมนำเสนอมีหลากหลายโปรแกรมให้เลือกใช้งาน โดยโปรแกรมที่นิยมกันมากคือ โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์ (Microsoft Office PowerPoint) ที่สามารถนำเสนอข้อมูลได้ทั้งเสียง ภาพ และวิดีโอ ทำให้ข้อมูลการนำเสนอมีความน่าสนใจ


9.
นักเรียนจับคู่หรือแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยให้มีนักเรียน 1 คน ที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์ จากนั้นนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 3.9 กล้านำเสนอ 
โดยฝึกใช้โปรแกรมตามขั้นตอนที่กำหนด จากนั้นนักเรียนออกแบบเสื้อที่ฉันภูมิใจตามจินตนาการของนักเรียน โดยใช้โปรแกรมวาดภาพระบายสีในการออกแบบ และใช้โปรแกรมนำเสนอ (Microsoft Office PowerPoint) ในการนำเสนอ จากนั้นบันทึกผลลงในชิ้นงานที่ 15 เรื่อง การใช้โปรแกรมนำเสนอเสื้อที่ฉันภูมิใจ แล้วตอบคำถาม

 10.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้




การนำเสนอข้อมูลต่าง ๆ ทำได้หลายวิธี อาจเป็นการบอกเล่า การวาดภาพ แต่สำหรับคอมพิวเตอร์นั้น มีโปรแกรมนำเสนอหลายโปรแกรม แต่ที่นิยมกันอย่างแพร่หลายคือโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์ (Microsoft Office PowerPoint)


 11.
นักเรียนออกมานำเสนอแบบบันทึกการใช้โปรแกรมนำเสนอของตนเอง เพื่อแลกเปลี่ยน
เรียนรู้กัน

 12.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 13.
นักเรียนนำความรู้ที่ได้ไปแนะนำเพื่อนที่ยังเข้าใช้งานโปรแกรมนำเสนอได้ไม่คล่อง 
ให้ใช้งานได้ดีขึ้น เพื่อเป็นการเผยแพร่ความรู้ให้กับผู้อื่นต่อไป

 14.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป



1.
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ภาพสถานการณ์เด็กผู้หญิงนั่งดูโทรทัศน์

3.
ภาพอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

4.
ภาพและบัตรคำอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

5.
ภาพสถานการณ์เด็กผู้หญิงกำลังนั่งใช้งานคอมพิวเตอร์

6.
ภาพโปรแกรมประมวลคำ (Microsoft Office Word)


7.
ภาพโปรแกรมวาดภาพ (Paint)


8.
ภาพโปรแกรมตารางทำงาน (Microsoft Office Excel)


9.
ภาพการจัดการโฟลเดอร์และไฟล์งาน

 10.
ภาพวาดโดยใช้โปรแกรมระบายสี และภาพที่วาดด้วยมือ

 11.
ภาพสัญลักษณ์ไอคอนโปรแกรม Microsoft Office Word


 12.
ภาพสัญลักษณ์ไอคอนโปรแกรมที่เป็นโปรแกรมประมวลคำ และโปรแกรมที่ไม่ใช่โปรแกรม


ประมวลคำ

 13.
ภาพสัญลักษณ์ไอคอนโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint


 14.
ภาพสัญลักษณ์ไอคอนโปรแกรมที่เป็นโปรแกรมนำเสนอ และโปรแกรมที่ไม่ใช่โปรแกรมนำเสนอ

 15.
ห้องคอมพิวเตอร์

 16.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน
       แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)


หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอุปกรณ์เทคโนโลยี
ชื่อ__________________________________________เลขที่_______ชั้น______
นักเรียนใช้ดินสอระบายลงใน          หน้าคำตอบที่ถูกต้องให้เต็มวง
1. ถ้าต้องการนำเสนอข้อมูลประวัติโรงเรียนควรใช้โปรแกรมใดมากที่สุด
      1    Paint
      2    Microsoft Office Word
      3    Microsoft Office PowerPoint
2. ข้อใดเป็นประโยชน์ของการจัดเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบ


1    เรียกใช้ข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว

2    ไม่เปลืองพื้นที่จัดเก็บ

3    เป็นระเบียบเรียบร้อย
3. เมื่อคอมพิวเตอร์เกิดอาการผิดปกติ นักเรียนควรปฏิบัติอย่างไร

1    หาจุดที่เกิดปัญหาเพื่อแก้ไข

2    ปิดแล้วเปิดใหม่อีกครั้ง

3    แจ้งผู้ปกครองหรือครู
4. โปรแกรมใดที่เหมาะสมกับการทำรายงาน

1    Paint

2    Microsoft Office Word

3    Microsoft Office Excel
5. ข้อใดเป็นขั้นตอนการบันทึกข้อมูล (Save) จากโปรแกรม Microsoft Office Word

1    

                          

2    


3    

6.  อุปกรณ์ที่มีหน้าจอสัมผัสมีลักษณะการใช้งานอย่างไร


1    ใช้ปากกาดิจิทัลหรือนิ้วมือแทนคีย์บอร์ดกับเมาส์

2    สามารถพกพาไปสถานที่ต่าง ๆ ได้

3    สามารถใช้ติดต่อสื่อสารได้
7. อุปกรณ์เทคโนโลยีใดนิยมใช้ในโรงเรียนและสำนักงานต่าง ๆ มากที่สุด

1    แท็บเล็ต

2    กล้องดิจิทัล

3    คอมพิวเตอร์
8. ข้อใดสามารถนำไปตั้งชื่อโฟลเดอร์และไฟล์ได้

1    การ์ตูน

2    การ์ตูน/1

3    การ์ตูน * *
9. ถ้าต้องการออกแบบภาพการ์ตูนสำหรับใช้งานควรใช้โปรแกรมใด

1    โปรแกรมตารางทำงาน

2    โปรแกรมระบายสี

3    โปรแกรมนำเสนอ
10. หากคอมพิวเตอร์ไม่มีเมาส์สามารถใช้อุปกรณ์ใดของคอมพิวเตอร์แทนได้

1    ลำโพง

2    จอภาพ

3    คีย์บอร์ด
            แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test)


หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอุปกรณ์เทคโนโลยี
ชื่อ_______________________________________เลขที่______ชั้น_____

นักเรียนใช้ดินสอระบายลงใน          หน้าคำตอบที่ถูกต้องให้เต็มวง
1. อุปกรณ์เทคโนโลยีใดนิยมใช้ในโรงเรียนและสำนักงานต่าง ๆ มากที่สุด

1    แท็บเล็ต

2    กล้องดิจิทัล

3    คอมพิวเตอร์
2. หากคอมพิวเตอร์ไม่มีเมาส์สามารถใช้อุปกรณ์ใดของคอมพิวเตอร์แทนได้

1    ลำโพง

2    จอภาพ

3    คีย์บอร์ด
3. อุปกรณ์ที่มีหน้าจอสัมผัสมีลักษณะการใช้งานอย่างไร


1    ใช้ปากกาดิจิทัลหรือนิ้วมือแทนคีย์บอร์ดกับเมาส์

2    สามารถพกพาไปสถานที่ต่าง ๆ ได้

3    สามารถใช้ติดต่อสื่อสารได้
4. เมื่อคอมพิวเตอร์เกิดอาการผิดปกติ นักเรียนควรปฏิบัติอย่างไร

1    หาจุดที่เกิดปัญหาเพื่อแก้ไข

2    ปิดแล้วเปิดใหม่อีกครั้ง

3    แจ้งผู้ปกครองหรือครู
5. ข้อใดสามารถนำไปตั้งชื่อโฟลเดอร์และไฟล์ได้

1    การ์ตูน

2    การ์ตูน/1

3    การ์ตูน * *
6. ข้อใดเป็นประโยชน์ของการจัดเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบ


1    เรียกใช้ข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว

2    ไม่เปลืองพื้นที่จัดเก็บ

3    เป็นระเบียบเรียบร้อย
7. ถ้าต้องการออกแบบภาพการ์ตูนสำหรับใช้งานควรใช้โปรแกรมใด

1    โปรแกรมตารางทำงาน

2    โปรแกรมระบายสี

3    โปรแกรมนำเสนอ
8. โปรแกรมใดที่เหมาะสมกับการทำรายงาน

1    Paint

2    Microsoft Office Word

3    Microsoft Office Excel
9. ข้อใดเป็นขั้นตอนการบันทึกข้อมูล (Save) จากโปรแกรม Microsoft Office Word

1    

                          

2    


3    

10. ถ้าต้องการนำเสนอข้อมูลประวัติโรงเรียนควรใช้โปรแกรมใดมากที่สุด
      1    Paint
      2    Microsoft Office Word
      3    Microsoft Office PowerPoint
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       แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)


หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 การใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี
ชื่อ__________________________________________เลขที่_______ชั้น______
นักเรียนใช้ดินสอระบายลงใน          หน้าคำตอบที่ถูกต้องให้เต็มวง
1. การใช้สื่อสังคมออนไลน์ควรปฏิบัติตนอย่างไรจึงจะปลอดภัย
      1    มีเพื่อนในสังคมออนไลน์ให้มากที่สุด
      2    แลกเปลี่ยนข้อมูลส่วนตัวกับคนแปลกหน้า
      3    ไม่โพสต์แจ้งความเคลื่อนไหวของตนเองให้ผู้อื่นทราบ
2. ใครดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีได้ถูกต้อง


1    โบไม่เก็บแท็บเล็ตไว้ในที่ที่มีความร้อนสูง

2    โมเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์บ่อย ๆ

3    โอใช้น้ำยาเช็ดกระจกเช็ดจอภาพ
3. อุปกรณ์ใดที่นำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์รวมเข้ากับโทรศัพท์

1    โทรทัศน์

2    แท็บเล็ต

3    กล้องดิจิทัล
4. ข้อใดเป็นประโยชน์ของการปฏิบัติตามข้อกำหนดในการใช้อุปกรณ์เทคโนโลยี

1    อายุการใช้งานยาวนานขึ้น

2    อุปกรณ์ใหม่อยู่เสมอ

3    ไม่เกิดการชำรุด
5. ใครใช้เทคโนโลยีได้คุ้มค่ามากที่สุด

1    แก้วใช้ค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมความรู้

                          

2    ใหม่ใช้เพื่อความบันเทิง สนุกสนาน


3    มิคใช้คัดลอกผลงานต่าง ๆ มาเป็นผลงานของตนเอง

6.  โรคที่อาจเกิดจากการใช้คีย์บอร์ดคือข้อใด


1    โรคอาหารเป็นพิษ

2    โรคไข้เลือดออก

3    โรคปวดหลัง
7. เพราะเหตุใดควรตั้งคอมพิวเตอร์ไว้ในที่ที่มีอากาศถ่ายเทได้สะดวก


1    ไม่มีฝุ่นละออง

2    ผู้ใช้สามารถนั่งได้สบาย ไม่ร้อน

3    คอมพิวเตอร์ระบายความร้อนได้ดี
8. พฤติกรรมใดที่แสดงออกถึงการใช้อินเทอร์เน็ตหรือคอมพิวเตอร์มากเกินไป

1    มีสมาธิ จิตใจสงบนิ่ง

2    มีอารมณ์ขัน สนุกสนาน

3    ใจร้อน ทนรอนาน ๆ ไม่ค่อยได้
9. ข้อใดไม่ควรปฏิบัติในการใช้สื่อสังคมออนไลน์

1    แลกเปลี่ยนความรู้

                          


2    ช่วยเหลือผู้อื่นในการค้นหาข้อมูล



3    แลกเปลี่ยนที่อยู่ หมายเลขโทรศัพท์

10. มารยาทในการใช้สื่อสังคมออนไลน์คือข้อใด
      1    แสดงความคิดเห็นต่อผู้อื่นด้วยความสุภาพ
      2    นำข้อมูลของผู้อื่นมาเป็นของตนเอง
     3    นำข้อมูลของผู้อื่นไปเผยแพร่
            แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test)


หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 การใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี

ชื่อ_______________________________________เลขที่______ชั้น_____

นักเรียนใช้ดินสอระบายลงใน          หน้าคำตอบที่ถูกต้องให้เต็มวง
1. พฤติกรรมใดที่แสดงออกถึงการใช้อินเทอร์เน็ตหรือคอมพิวเตอร์มากเกินไป


1    มีสมาธิ จิตใจสงบนิ่ง


2    มีอารมณ์ขัน สนุกสนาน


3    ใจร้อน ทนรอนาน ๆ ไม่ค่อยได้

2. โรคที่อาจเกิดจากการใช้คีย์บอร์ดคือข้อใด


1    โรคอาหารเป็นพิษ

2    โรคไข้เลือดออก

3    โรคปวดหลัง
3. ข้อใดเป็นประโยชน์ของการปฏิบัติตามข้อกำหนดในการใช้อุปกรณ์เทคโนโลยี


1    อายุการใช้งานยาวนานขึ้น

2    อุปกรณ์ใหม่อยู่เสมอ

3    ไม่เกิดการชำรุด
4. มารยาทในการใช้สื่อสังคมออนไลน์คือข้อใด

1    แสดงความคิดเห็นต่อผู้อื่นด้วยความสุภาพ

2    นำข้อมูลของผู้อื่นมาเป็นของตนเอง

3    นำข้อมูลของผู้อื่นไปเผยแพร่

5. การใช้สื่อสังคมออนไลน์ควรปฏิบัติตนอย่างไรจึงจะปลอดภัย

1    มีเพื่อนในสังคมออนไลน์ให้มากที่สุด


2    แลกเปลี่ยนข้อมูลส่วนตัวกับคนแปลกหน้า


3    ไม่โพสต์แจ้งความเคลื่อนไหวของตนเองให้ผู้อื่นทราบ
6. ข้อใดไม่ควรปฏิบัติในการใช้สื่อสังคมออนไลน์

1    แลกเปลี่ยนความรู้

2    ช่วยเหลือผู้อื่นในการค้นหาข้อมูล

3    แลกเปลี่ยนที่อยู่ หมายเลขโทรศัพท์
7. อุปกรณ์ใดที่นำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เข้ากับโทรศัพท์

1    โทรทัศน์

2    แท็บเล็ต

3    กล้องดิจิทัล
8. ใครใช้เทคโนโลยีได้คุ้มค่ามากที่สุด

1    แก้วใช้ค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมความรู้

2    ใหม่ใช้เพื่อความบันเทิง สนุกสนาน

3    มิคใช้คัดลอกผลงานต่าง ๆ มาเป็นผลงานของตนเอง
9. เพราะเหตุใดควรตั้งคอมพิวเตอร์ไว้ในที่ที่มีอากาศถ่ายเทได้สะดวก

1    ไม่มีฝุ่นละออง

                          


2    ผู้ใช้สามารถนั่งได้สบายไม่ร้อน


3    คอมพิวเตอร์ระบายความร้อนได้ดี

10. ใครดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีได้ถูกต้อง
      1    โบไม่เก็บแท็บเล็ตไว้ในที่ที่มีความร้อนสูง
      2    โมเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์บ่อย ๆ
      3    โอใช้น้ำยาเช็ดกระจกเช็ดจอภาพ
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แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
 ชื่อ-นามสกุล _______________________________ เลขที่ _________ ชั้น ___________

วันที่ _________________________ เดือน _______________________ พ.ศ. ___________

คำชี้แจง  นักเรียนบันทึกสรุปผลการเรียนรู้จากหน่วยการเรียนรู้นี้







หมายเหตุ  ครูสำเนาแบบบันทึกนี้เพื่อให้นักเรียนบันทึกทุกหน่วยการเรียนรู้


หน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐานตามแนวทาง Backward Design








ขั้นที่ 1  กำหนดเป้าหมายหลักของการเรียนรู้





ขั้นที่ 2 กำหนดหลักฐานหรือร่องรอยของการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





ขั้นที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือประสบการณ์การเรียนรู้





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





 ความรู้ฝังแน่น ความเข้าใจที่คงทน  (Enduring Understanding) 





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





หน่วยการเรียนรู้ที่  3  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอุปกรณ์เทคโนโลยี 


(บูรณาการกับหน่วยการเรียนรู้ที่ 5 การใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี)


รหัส-ชื่อรายวิชา ว 111 	 กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 


ชั้น ประถมศึกษาปีที่ 1 	 ภาคเรียนที่  2	เวลาเรียน  7  ชั่วโมง


ผู้สอน 	 โรงเรียน 	








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •








ได้____________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน





คลิกคำสั่งแฟ้ม





คลิกบันทึก





	1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุงและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


	2. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้





ผลงานที่นักเรียนชอบและต้องการคัดเลือกเป็นผลงานดีเด่นจาก


หน่วยการเรียนรู้นี้คือผลงานใดบ้าง เพราะอะไร


__________________________________


__________________________________


__________________________________


__________________________________


__________________________________








นักเรียนได้ทำกิจกรรมอะไรบ้าง ในหน่วยการเรียนรู้นี้


________________________________


________________________________


________________________________


________________________________________________________________________________________________________________________________








      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์





ภาระงาน : ชิ้นงาน/การแสดงออกของผู้เรียน





การประเมินการเรียนรู้





    คำถามสำคัญ  





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





   	สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





 สาระการเรียนรู้





หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 


ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอุปกรณ์เทคโนโลยี และ


หน่วยการเรียนรู้ที่ 5





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)











นักเรียนจะสามารถนำความรู้ความเข้าใจจากหน่วยการเรียนรู้นี้ไปใช้ประโยชน์


ในชีวิตประจำวันได้อย่างไรบ้าง


____________________________________


____________________________________


________________________________________________________________________


____________________________________


______________________________________








นักเรียนได้รับความรู้เรื่องใดบ้างจากหน่วยการเรียนรู้นี้


________________________________


________________________________


________________________________


____________________________________________________________________________________________________








นักเรียนยังไม่เข้าใจเรื่องใดอีกบ้าง


ที่เกี่ยวกับหน่วยการเรียนรู้นี้


ซึ่งต้องการให้ครูอธิบายเพิ่มเติม


____________________________________


____________________________________


____________________________________


____________________________________


____________________________________








นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 


หลังจากที่เรียนหน่วยการเรียนรู้นี้แล้ว


_________________________________


_________________________________


_________________________________


_________________________________


_________________________________


__________________________________








เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-Test)





เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-Test)





ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





ได้____________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน











ได้____________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    














คลิกบันทึก





ตั้งชื่อไฟล์





ตั้งชื่อไฟล์





คลิกคำสั่งแฟ้ม





คลิกบันทึก





คลิกคำสั่งแฟ้ม





ตั้งชื่อไฟล์





คลิกบันทึก





คลิกคำสั่งแฟ้ม





ตั้งชื่อไฟล์





คลิกคำสั่งแฟ้มแฟ้ม





ตั้งชื่อไฟล์





คลิกบันทึก





คลิกคำสั่งแฟ้ม





ตั้งชื่อไฟล์





คลิกบันทึก





























ได้____________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน


























เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-Test)





เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-Test)








