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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       



มาตรฐาน ว 2.1

เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติ



ของสสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติ



ของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี


ตัวชี้วัด

ว 2.1 ป.1/1

อธิบายสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุที่ใช้ทำวัตถุซึ่งทำจากวัสดุชนิดเดียวหรือหลายชนิด


ประกอบกันโดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์
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1.
บอกเกณฑ์ที่ใช้ในการจัดจำแนกสิ่งของที่กำหนดให้ได้ (K)

2.
ปฏิบัติกิจกรรม มารู้จักของเล่นและของใช้รอบตัว อย่างรวมพลัง ด้วยความรับผิดชอบได้ (P)

3.
จำแนกสิ่งของต่าง ๆ ออกเป็นของเล่นและของใช้ได้ (P)

4.
มีความรับผิดชอบ (A)[image: image12.jpg]
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สิ่งของที่อยู่รอบตัวเราสามารถจัดจำแนกออกเป็น 2 ประเภท คือ ของเล่น และของใช้ โดยของเล่น คือ
สิ่งของใด ๆ ที่เด็กใช้เล่นเพื่อความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และมีความสุข ส่วนของใช้ คือ สิ่งของใด ๆ 
ที่สามารถนำไปใช้งาน
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร


-
การอธิบาย การฟัง การเขียน การพูดหน้าชั้นเรียน


2.
ความสามารถในการคิด


-
การสังเกต การสำรวจ การคิดวิเคราะห์ การเปรียบเทียบ การสร้างคำอธิบาย การอภิปราย 



การจัดระบบความคิดเป็นแผนภาพ การสื่อความหมาย การทำกิจกรรมโดยใช้กระบวนการ



ทางวิทยาศาสตร์


3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา


-
การแก้ปัญหาขณะปฏิบัติกิจกรรม

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต


-
การทำกิจกรรมกลุ่ม


5.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี



(-)
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ใฝ่เรียนรู้
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ของเล่นและของใช้รอบตัวมีอะไรบ้าง
[image: image18.png]



[image: image19.png]a\3120 0

>0z





1.
นักเรียนร่วมกันสังเกตตุ๊กตา และกรรไกร แล้วร่วมกันตอบคำถาม ดังนี้


1.1
สิ่งของที่แสดงมีอะไรบ้าง (ตุ๊กตา และกรรไกร)


1.2
นักเรียนรู้จักหรือเคยเห็นสิ่งของดังกล่าวหรือไม่ (รู้จัก/เคยเห็น)


1.3
สิ่งของทั้งสองอยู่ในกลุ่มเดียวกันหรือไม่ (ไม่)


1.4
นักเรียนสามารถจัดกลุ่มของเล่นและของใช้ได้อย่างไร 



(ใช้เกณฑ์การจัดกลุ่มเป็นสิ่งของที่ใช้เล่น และสิ่งของที่ใช้)

2.
นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับของเล่นและของใช้ แล้วร่วมกันตอบคำถามสำคัญ ดังนี้


2.1
ของเล่นและของใช้รอบตัวมีอะไรบ้าง 



(ตัวอย่างคำตอบ ของเล่นรอบตัว เช่น ลูกโป่ง หุ่นยนต์ ของใช้รอบตัว เช่น ดินสอ กระเป๋า)



นักเรียนร่วมกันคาดคะเนคำตอบ

3.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน คละเพศ และคละนักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน 
(หรือจะแบ่งกลุ่มด้วยวิธีการต่าง ๆ เพิ่มเติมได้) โดยแต่ละกลุ่มร่วมกันสำรวจและรวบรวมของเล่นและของใช้
ที่นักเรียนรู้จักให้ได้มากที่สุด แล้วเขียนในแบบแผนภาพความคิด ลงในกระดาษฟลิปชาร์ต


(ตัวอย่างแผนภาพความคิด)
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แผนภาพความคิด ของเล่นและของใช้

4.
นักเรียนนำของเล่นและของใช้ที่รวบรวมได้มาแลกเปลี่ยนกัน และร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

5.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันเปรียบเทียบของเล่นและของใช้ที่กลุ่มของตนเองสำรวจและรวบรวมได้
ว่าเหมือนหรือแตกต่างจากกลุ่มอื่น ๆ อย่างไรบ้าง

6.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอย่างรวมพลังศึกษาวิธีทำและปฏิบัติกิจกรรมที่ 5.1 เรื่อง มารู้จักของเล่นและของใช้รอบตัวในใบงานที่ 11 ตามขั้นตอน ดังนี้


6.1
ทบทวนบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มว่าต้องทำหน้าที่อย่างไรบ้างในการดำเนินการ
ด้วยกระบวนการทำงานกลุ่ม เช่น หัวหน้ากลุ่ม มีหน้าที่ .................. ผู้จดบันทึก มีหน้าที่ ................ 
ผู้เสนอรายงาน มีหน้าที่ .............. อื่น ๆ .................................





6.2
ตรวจสอบความพร้อมของสื่อ วัสดุอุปกรณ์สำหรับการปฏิบัติกิจกรรมว่าครบถ้วน เหมาะสม
ที่จะใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมเพียงใด


7.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาวิธีการทำกิจกรรมที่ 5.1 เรื่อง มารู้จักของเล่นและของใช้รอบตัว
ในใบงานที่ 11

8.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงความคิดเห็นก่อนทำกิจกรรม โดยร่วมกันตอบคำถามก่อนทำกิจกรรม ดังนี้


8.1
ของเล่นที่นักเรียนเคยเล่นมีอะไรบ้าง (ตัวอย่างคำตอบ รถของเล่น ตุ๊กตาหมี ลูกฟุตบอล)


8.2
ของใช้ที่นักเรียนเคยใช้มีอะไรบ้าง (ตัวอย่างคำตอบ ดินสอ ยางลบ กระเป๋านักเรียน)

9.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอย่างรวมพลังลงมือทำกิจกรรมที่ 5.1 เรื่อง มารู้จักของเล่นและของใช้รอบตัวตามขั้นตอน และบันทึกผลการทำกิจกรรมในใบงานที่ 11

 10.
หลังจากนักเรียนทำกิจกรรม และบันทึกผลการทำกิจกรรมแล้ว ผู้แทนนักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการทำกิจกรรมหน้าชั้นเรียน เพื่อเปรียบเทียบและตรวจสอบความถูกต้อง


 11.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ และอภิปรายผลการทำกิจกรรม โดยร่วมกันตอบคำถามหลังทำกิจกรรม
ดังนี้



11.1
จากภาพมีของเล่นอะไรบ้าง 




(ตุ๊กตา ลูกฟุตบอล ชุดเครื่องครัวจำลอง)



11.2
จากภาพมีของใช้อะไรบ้าง 




(กล่องดินสอ ร่ม โทรศัพท์เคลื่อนที่ กระเป๋านักเรียน สีไม้ เตารีด)



11.3
การจัดกลุ่มสิ่งของว่าสิ่งใดเป็นของเล่น หรือสิ่งใดเป็นของใช้ นักเรียนใช้เกณฑ์ใด




(การใช้ประโยชน์ของสิ่งของ)



11.4
สรุปผลการทำกิจกรรมได้ว่าอย่างไร




(ของเล่น คือ สิ่งของใด ๆ ที่เด็กใช้เล่นเพื่อความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และมีความสุข




(ของใช้ คือ สิ่งของใด ๆ ที่สามารถนำไปใช้งานได้)

 12.
นักเรียนร่วมกันสรุปผลการทำกิจกรรมและสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกันเกี่ยวกับมารู้จัก
ของเล่นและของใช้รอบตัวว่า  ของเล่น คือ สิ่งของใด ๆ ที่เด็กใช้เล่นเพื่อความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และมีความสุข ส่วนของใช้ คือ สิ่งของใด ๆ ที่สามารถนำไปใช้งานได้


 13.
นักเรียนคิดประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่า และบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
โดยนักเรียนร่วมกันบอกและเขียนวิธีเล่นของเล่น และใช้ของใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า
ในแบบแผนภาพความคิด



(ตัวอย่างแผนภาพความคิด)






แผนภาพความคิด วิธีเล่นของเล่นและใช้ของใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า


 14.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวางแผนหาภาพของเล่นและของใช้ที่สนใจ ประเภทละ 5 ชนิด 
ในหนังสือพิมพ์เก่า วารสาร หรือแหล่งการเรียนรู้ เช่น อินเทอร์เน็ต แล้วจัดทำเป็นสมุดภาพ จัดกลุ่มของเล่นและของใช้ จัดทำเป็นชิ้นงาน


 15.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้



สิ่งของที่อยู่รอบตัวเราสามารถจัดจำแนกออกเป็น 2 ประเภท คือ ของเล่นและของใช้



ของเล่น คือ สิ่งของใด ๆ ที่เด็กใช้เล่นเพื่อความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และมีความสุข



ของใช้ คือ สิ่งของใด ๆ ที่สามารถนำไปใช้งาน


 16.
ผู้แทนนักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอโดยใช้สมุดภาพของเล่นและของใช้ประกอบการอธิบาย
หน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน เพื่อน ๆ ร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 

 17.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน



 18.
นักเรียนร่วมกันคัดเลือกผลงานที่ดีเด่น มอบให้ห้องสมุดวิทยาศาสตร์ของโรงเรียน
 เพื่อเป็นแหล่งการเรียนรู้สำหรับนักเรียนชั้นอื่น ๆ


 19.
นักเรียนตรวจสอบหรือประเมินขั้นตอนต่าง ๆ ที่เรียนมาในวันนี้มีจุดเด่น จุดบกพร่องอะไรบ้าง
มีความสงสัย ความอยากรู้อยากเห็นในเรื่องใด ให้ระบุ

 20.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียน ในประเด็นต่อไปนี้


•
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


•
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


•
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร



จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2. 
แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

3. 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาการคิดวิเคราะห์ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

4.
ตุ๊กตา

5.
กรรไกร

6.
สิ่งของต่าง ๆ

7.
ภาพกล่องดินสอ


8.
ภาพร่ม

9.
ภาพตุ๊กตา

 10.
ภาพโทรศัพท์เคลื่อนที่

 11.
ภาพลูกฟุตบอล

 12.
ภาพกระเป๋านักเรียน

 13.
ภาพสีไม้

 14.
ภาพเตารีด

 15.
ภาพชุดเครื่องครัวจำลอง

 16.
กระดาษฟลิปชาร์ต

 17.
ใบงานที่ 11 เรื่อง มารู้จักของเล่นและของใช้รอบตัว

 18.
ใบกิจกรรม เรื่อง รู้จักของเล่นและของใช้

 19.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


นักเรียนลองทำกิจกรรมต่อไปนี้
กิจกรรม  รู้จักของเล่นและของใช้



วัสดุอุปกรณ์


สิ่งของ เช่น รถไฟไม้ กล่องดินสอ เก้าอี้ กระติกน้ำ รถพลาสติก หุ่นยนต์ ลูกฟุตบอล หม้อ 

และไม้บรรทัด

วิธีทำ

1.
แบ่งกลุ่ม แต่ละกลุ่มร่วมกันสังเกตสิ่งของที่กำหนด แล้วเขียนวงกลมล้อมรอบภาพที่เป็นของเล่น


และเขียนเครื่องหมาย       ทับภาพที่เป็นของใช้


2.
แต่ละกลุ่มนำเสนอผลการทำกิจกรรม
คำถามก่อนทำกิจกรรม  



· นักเรียนรู้จักของเล่น ของใช้อะไรบ้าง (ยกตัวอย่างประเภทละ 2 ชนิด)






บันทึกผลการทำกิจกรรม  


















คำถามหลังทำกิจกรรม  




1.
เขียนชื่อสิ่งของที่สังเกตได้ จัดจำแนกของเล่นและของใช้ให้ถูกต้อง

แผนภาพ จำแนกสิ่งของเป็นของเล่นและของใช้

2.
ของเล่นชนิดใดที่ใช้เตะกับเพื่อนในสนาม

3.
ของใช้ชนิดใดที่นำไปโรงเรียน

4.
สรุปผลการทำกิจกรรมนี้ว่าอย่างไร


เลือกคำที่กำหนด เขียนในช่องว่างให้ถูกต้อง







การจัดจำแนกสิ่งของออกเป็นของเล่นและของใช้ ใช้เกณฑ์  


  ของสิ่งของ



นักเรียนลองทำกิจกรรมต่อไปนี้
กิจกรรม  รู้จักของเล่นและของใช้



วัสดุอุปกรณ์


สิ่งของ เช่น รถไฟไม้ กล่องดินสอ เก้าอี้ กระติกน้ำ รถพลาสติก หุ่นยนต์ ลูกฟุตบอล หม้อ 

และไม้บรรทัด

วิธีทำ

1.
แบ่งกลุ่ม แต่ละกลุ่มร่วมกันสังเกตสิ่งของที่กำหนด แล้วเขียนวงกลมล้อมรอบภาพที่เป็นของเล่น


และเขียนเครื่องหมาย       ทับภาพที่เป็นของใช้


2.
แต่ละกลุ่มนำเสนอผลการทำกิจกรรม
คำถามก่อนทำกิจกรรม  
         (ตัวอย่างคำตอบ)

· นักเรียนรู้จักของเล่น ของใช้อะไรบ้าง (ยกตัวอย่างประเภทละ 2 ชนิด)






บันทึกผลการทำกิจกรรม  






















คำถามหลังทำกิจกรรม  
            


1.
เขียนชื่อสิ่งของที่สังเกตได้ จัดจำแนกของเล่นและของใช้ให้ถูกต้อง








แผนภาพ จำแนกสิ่งของเป็นของเล่นและของใช้


2.
ของเล่นชนิดใดที่ใช้เตะกับเพื่อนในสนาม


(ลูกฟุตบอล)







3.
ของใช้ชนิดใดที่นำไปโรงเรียน


(กล่องดินสอ กระติกน้ำ ไม้บรรทัด)





4.
สรุปผลการทำกิจกรรมนี้ว่าอย่างไร


เลือกคำที่กำหนด เขียนในช่องว่างให้ถูกต้อง







การจัดจำแนกสิ่งของออกเป็นของเล่นและของใช้ ใช้เกณฑ์         (การใช้ประโยชน์)
  ของสิ่งของ



1.
ประเมินความรู้ เรื่อง ของเล่นและของใช้  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินการปฏิบัติการทำกิจกรรม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินชิ้นงาน สมุดภาพของเล่นและของใช้ (P)  ด้วยแบบประเมิน

4.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้  (A)  ด้วยแบบประเมิน

   แบบประเมินการปฏิบัติการทำกิจกรรม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	1. การทำกิจกรรม
    ตามแผนที่กำหนด
	ทำกิจกรรมตามวิธีการ
และขั้นตอนที่กำหนดไว้
อย่างถูกต้องด้วยตนเอง
มีการปรับปรุงแก้ไข
เป็นระยะ 
	ทำกิจกรรมตามวิธีการ
และขั้นตอนที่กำหนดไว้
ด้วยตนเอง มีการปรับปรุงแก้ไขบ้าง

	ทำกิจกรรมตามวิธีการ
และขั้นตอนที่กำหนดไว้
โดยมีครูหรือผู้อื่น
เป็นผู้แนะนำ
	ทำกิจกรรมไม่ถูกต้อง
ตามวิธีการและขั้นตอน
ที่กำหนดไว้ ไม่มีการ
ปรับปรุงแก้ไข 

	2. การบันทึกผล
    การทำกิจกรรม
	บันทึกผลเป็นระยะ
อย่างถูกต้อง มีระเบียบ
มีการระบุหน่วย มีการ
อธิบายข้อมูลให้เห็น
ความเชื่อมโยงเป็นภาพรวม
เป็นเหตุเป็นผล และ
เป็นไปตามการทำกิจกรรม
	บันทึกผลเป็นระยะ
อย่างถูกต้อง มีระเบียบ
มีการระบุหน่วย มีการ
อธิบายข้อมูลให้เห็นถึง
ความสัมพันธ์เป็นไป
ตามการทำกิจกรรม
	บันทึกผลเป็นระยะ
แต่ไม่เป็นระเบียบ
ไม่มีการระบุหน่วย
และไม่มีการอธิบายข้อมูล
ให้เห็นถึงความสัมพันธ์
ของการทำกิจกรรม
	บันทึกผลไม่ครบ
ไม่มีการระบุหน่วย
และไม่เป็นไปตาม
การทำกิจกรรม

	3. การจัดกระทำข้อมูล
    และการนำเสนอ
	จัดกระทำข้อมูล
อย่างเป็นระบบ
มีการเชื่อมโยงให้เห็น
เป็นภาพรวม และนำเสนอ
ด้วยแบบต่าง ๆ อย่างชัดเจนถูกต้อง
	จัดกระทำข้อมูล
อย่างเป็นระบบ มีการ
จำแนกข้อมูลให้เห็น
ความสัมพันธ์ นำเสนอ
ด้วยแบบต่าง ๆ ได้
แต่ยังไม่ชัดเจน
	จัดกระทำข้อมูล
อย่างเป็นระบบ
มีการยกตัวอย่างเพิ่มเติม
ให้เข้าใจง่าย และนำเสนอ
ด้วยแบบต่าง ๆ 
แต่ยังไม่ชัดเจน
และไม่ถูกต้อง
	จัดกระทำข้อมูลอย่าง
ไม่เป็นระบบ และมีการ
นำเสนอไม่สื่อความหมาย
และไม่ชัดเจน


	4. การสรุปผล
    การทำกิจกรรม
	สรุปผลการทำกิจกรรม
ได้อย่างถูกต้อง กระชับ
ชัดเจน และครอบคลุม
ข้อมูลจากการวิเคราะห์
ทั้งหมด
	สรุปผลการทำกิจกรรม
ได้อย่างถูกต้อง แต่ยัง
ไม่ครอบคลุมข้อมูล
จากการวิเคราะห์ทั้งหมด
	สรุปผลการทำกิจกรรมได้
โดยมีครูหรือผู้อื่น
แนะนำบ้าง จึงสามารถ
สรุปได้อย่างถูกต้อง
	สรุปผลการทำกิจกรรม
ตามความรู้ที่พอมีอยู่
โดยไม่ใช้ข้อมูล
จากการทำกิจกรรม




แบบประเมินชิ้นงาน การจัดกระทำและนำเสนอสมุดภาพ

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การจัดกระทำและ
นำเสนอสมุดภาพ
	จัดกระทำสมุดภาพ
อย่างเป็นระบบ และ
นำเสนอด้วยแบบ
ที่ชัดเจน ถูกต้อง
ครอบคลุมและ
มีการเชื่อมโยง
ให้เห็นเป็นภาพรวม
	จัดกระทำสมุดภาพ
อย่างเป็นระบบ มีการ
จำแนกข้อมูลให้เห็น
ความสัมพันธ์และนำเสนอด้วยแบบ
ที่ครอบคลุม


	จัดกระทำสมุดภาพได้
มีการยกตัวอย่างเพิ่มเติม
และนำเสนอ
ด้วยแบบต่าง ๆ แต่ยัง
ไม่ครอบคลุม
	จัดกระทำสมุดภาพ
อย่างไม่เป็นระบบ
และนำเสนอ
ไม่สื่อความหมาย
และไม่ชัดเจน



                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

    คำถามสำคัญ  





(





 จุดประสงค์การเรียนรู้





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





หุ่นยนต์





กล่องดินสอ








จงทำกิจกรรมอย่างรวมพลัง ด้วยความมุ่งมั่น





แจกัน





ของเล่น





  กิจกรรมเสนอแนะ





เมื่อเล่นของเล่นและใช้ของใช้เสร็จแล้ว


         ต้องเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย








        เล่นของเล่นและใช้ของใช้


            ด้วยความระมัดระวัง








เล่นของเล่นและใช้ของใช้ให้ถูกวิธี


   และดูแลรักษาอย่างเหมาะสม





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





   	สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





 สาระการเรียนรู้





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





(กล่องดินสอ	


 เก้าอี้	


กระติกน้ำ	  หม้อ	


 ไม้บรรทัด)		








ไม้กวาด











1.  (ดินสอ)	


2.  (โต๊ะ)	











วิธีเล่นของเล่น


และใช้ของใช้


อย่างประหยัดและคุ้มค่า





หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ของเล่นและของใช้


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3


เรื่อง  มารู้จักของเล่นและของใช้รอบตัว











(รถไฟไม้	


 รถพลาสติก	


 หุ่นยนต์	


 ลูกฟุตบอล)			








เครื่องบินจำลอง





ของใช้











(





ของเล่น








        


        ของเล่น


      และของใช้





สิ่งของ





เก้าอี้








1.	


2.	








ของใช้





ขนาด





  กิจกรรมเสนอแนะ





การใช้ประโยชน์





รถพลาสติก





(





(





ดินสอไม้





(





(





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





(





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





ของเล่น





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน





แก้วน้ำ








1.  (ตุ๊กตา)	


2.  (หุ่นยนต์)	








ของใช้





รูปร่าง








กระติกน้ำ





ลูกฟุตบอล





ลูกฟุตบอล





เก้าอี้





ไม้บรรทัด





รถไฟไม้








1.	


2.	








หม้อ





การทำสมุดภาพ สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการคิดวิเคราะห์ และคิดสร้างสรรค์


ความรอบรู้ในเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร





กิจกรรมกลุ่ม และการปฏิบัติกิจกรรม เป็นการสร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 


ด้านการร่วมมือทำงานเป็นทีม การคิดแก้ปัญหา และรับผิดชอบต่อผลงานร่วมกัน�





หุ่นยาง





ยางลบ





ลูกฟุตบอล





กระดานลื่น








ตัวต่อ





หนังสือเรียน





รถพลาสติก





สิ่งของ





ของเล่น





ของใช้





(กล่องดินสอ	


 เก้าอี้	


กระติกน้ำ	  หม้อ	


 ไม้บรรทัด)		








(รถไฟไม้	


 รถพลาสติก	


 หุ่นยนต์	


 ลูกฟุตบอล)			








ขนาด





การใช้ประโยชน์





รูปร่าง








จงทำกิจกรรมอย่างรวมพลัง ด้วยความมุ่งมั่น





หุ่นยนต์





ไม้บรรทัด





กล่องดินสอ





หม้อ





กระติกน้ำ








รถไฟไม้








