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วิทยาศาสตร์ ป. 1
แนวทางการจัดกิจกรรมโครงงาน

วิธีการทำโครงงาน

โครงงาน คือ กระบวนการค้นหาความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ วิธีการใหม่ โดยการใช้วิธีการ
ทางวิทยาศาสตร์ เป็นสิ่งใหม่ที่ทั้งครูและนักเรียนไม่เคยรู้มาก่อน ดังนั้น โครงงาน คือ งานวิจัยนั่นเอง


การทำโครงงาน

1.
กำหนดปัญหา กำหนดหัวข้อเรื่อง

2.
ตั้งสมมุติฐาน หรือคำตอบชั่วคราว

3.
ออกแบบการศึกษาค้นคว้า การทดลอง

4.
ลงมือปฏิบัติ

5.
สรุปผลโดยการจัดทำรายงานโครงงาน


............อาจมีปัญหาใหม่เกิดขึ้น............

6.
นำเสนอผลงาน ประเมินผล

7.
จัดนิทรรศการ ส่งประกวด


หัวข้อการเขียนรายงานโครงงาน

•
โครงงานกลุ่มสาระการเรียนรู้..........................................เรื่อง.......................................................


ผู้จัดทำ.........................อาจารย์ที่ปรึกษา...........................โรงเรียน.....................สังกัด.................


ระดับชั้น.................................

•
บทคัดย่อ

•
กิตติกรรมประกาศ

•
บทที่ 1 
บทนำ ที่มาและความสำคัญของโครงงาน...............................วัตถุประสงค์.....................



สมมุติฐานของการศึกษาค้นคว้า...........................................................ของเขตการศึกษา



ค้นคว้า.......................................ตัวแปรที่เกี่ยวข้อง (ถ้ามี) ...................

•
บทที่ 2 
บทเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการทำโครงงานเรื่องนี้

•
บทที่ 3 
อุปกรณ์ วิธีดำเนินการศึกษา

•
บทที่ 4 
ผลการศึกษา และอภิปรายผล

•
บทที่ 5
สรุปผล ประโยชน์ ข้อเสนอแนะ

•
เอกสารอ้างอิง
หมายเหตุ : ตัวอย่างโครงงานเป็นของนักเรียน จึงมีรูปแบบหลากหลายตามความสามารถของนักเรียน


แต่ละระดับชั้น
โครงงานตัวอย่างกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยสรุป

เรื่อง วิธีแบบไหนที่ทำให้แมลงวันหนี


ที่มาและความสำคัญของโครงงาน

วันหนึ่งผู้จัดทำได้ไปตลาดวัดมะเกลือ แล้วเห็นว่าในตลาดมีแมลงวันมาก เจ้าของร้านแต่ละร้าน
ต่างใช้วิธีการไล่แมลงวันต่างกัน จึงสงสัยว่าวิธีไหนเป็นวิธีที่ดีที่สุดและทำให้แมลงวันบินหนีมากที่สุด


วัตถุประสงค์ของการศึกษา

•
เพื่อศึกษาเปรียบเทียบวิธีต่าง ๆ ของการไล่แมลงวันที่มีประสิทธิภาพ

•
เพื่อศึกษาวิธีการไล่แมลงวันแบบที่ดีที่สุด


สมมุติฐาน

วิธีการไล่แมลงวันแบบต่าง ๆ ที่ทำให้แมลงวันหนีได้ผลต่างกัน


ขอบเขตของการศึกษา

•
ศึกษาวิธีการไล่แมลงวันโดยใช้ธูป

•
ศึกษาวิธีการไล่แมลงวันโดยใช้ถุงน้ำ

•
ศึกษาวิธีการไล่แมลงวันโดยใช้แผ่นซีดี


อุปกรณ์ในการศึกษา

1.
กล่องขนาดเท่ากัน 
4 กล่อง 

2.
ปลาเค็มตัวละ 2 ขีด 
4 ตัว

3.
ธูป 


1 ดอก

4.
ถุงน้ำ 


1 ถุง

5.
แผ่นซีดี 

1 แผ่น

6.
แบบบันทึกข้อมูล

7.
เครื่องเขียน

8.
สีไม้

วิธีการศึกษา

1.
นำกล่อง 4 กล่องใส่ปลาเค็มกล่องละ 1 ตัว ตั้งกล่องกระดาษไว้ในที่โล่งระยะห่างกัน

2.
กล่องที่หนึ่งที่มีปลาเค็มใช้วิธีแบบที่ 1 คือ จุดธูปไล่แมลงวัน 1  ดอก

3.
กล่องที่สองที่มีปลาเค็มใช้วิธีแบบที่ 2 คือ แขวนถุงน้ำไล่แมลงวัน 1 ถุง

4.
กล่องที่สามที่มีปลาเค็มใช้วิธีแบบที่ 3 คือ แขวนแผ่นซีดี 1 แผ่น

5.
กล่องที่สี่ที่มีปลาเค็มอยู่ไม่ต้องใช้วิธีไล่แมลงวันใด ๆ ทั้งสิ้น

6.
สังเกตว่าทั้ง 4 กล่อง กล่องใดมีแมลงวันตอม พร้อมทั้งจดข้อมูลจำนวนแมลงวันในแต่ละกล่อง

7.
บันทึกผลการตอมปลาเค็มของแมลงวันในแต่ละกล่อง โดยกำหนดเวลา 1 ชั่วโมง

8.
สรุปผลและอภิปรายผล


ผลการศึกษา

ตาราง  ผลการทดลองเปรียบเทียบวิธีการแบบต่าง ๆ โดยกำหนดเวลา 1 ชั่วโมง
	กล่องที่
	วิธีการ
	ครั้งที่ 1
จำนวนแมลงวัน
(10 พ.ย. 45)
	ครั้งที่ 2
จำนวนแมลงวัน
(15 พ.ย. 45)
	ครั้งที่ 3
จำนวนแมลงวัน
(20 พ.ย. 45)
	รวม
(ตัว)
	ลำดับ
ความสำคัญ

	1
	ใช้ธูปไล่ให้แมลงวันหนี
	3
	6
	7
	16
	3

	2
	ใช้ถุงน้ำไล่ให้แมลงวันหนี
	3
	4
	3
	10
	2

	3
	ใช้แผ่นซีดีไล่ให้แมลงวันหนี
	2
	1
	1
	4
	1

	4
	ไม่ใช้อะไรไล่ให้แมลงวันหนี
	18
	20
	19
	57
	4



จากตารางการทดลองเปรียบเทียบวิธีการแบบต่าง ๆ ในการไล่แมลงวันให้หนี สรุปได้ว่า

จากการสังเกตทั้ง 3 ครั้ง มีจำนวนแมลงวันในกล่องรวมกันได้ ดังนี้

แบบที่ 1 ใช้ธูป มีแมลงวันรวม 16 ตัว ลำดับความสำคัญที่ 3

แบบที่ 2 ใช้ถุงน้ำ มีแมลงวันรวม 10 ตัว ลำดับความสำคัญที่ 2

แบบที่ 3 ใช้แผ่นซีดี มีแมลงวันรวม 4 ตัว ลำดับความสำคัญที่ 1

แบบที่ 4 ไม่ใช้อะไรเลย มีแมลงวันรวม 57 ตัว ลำดับความสำคัญที่ 4

ดังนั้น จึงสรุปได้ว่า วิธีแบบใช้แผ่นซีดีเป็นวิธีที่ทำให้แมลงวันหนีได้ดีที่สุด

สรุปผลการศึกษา

จากการศึกษาเปรียบเทียบวิธีแบบต่าง ๆ ที่จะให้แมลงวันหนี ผลการศึกษาสรุปได้ว่า จากการสังเกต
การใช้วิธีแบบต่าง ๆ ในเวลา 1 ชั่วโมง มีจำนวนแมลงวันในกล่องแต่ละกล่องรวมกันได้ ดังนี้

ลำดับความสำคัญที่ 1 แบบที่ 3 ใช้แผ่นซีดี มีแมลงวันมาตอมปลาเค็ม 4 ตัว

ลำดับความสำคัญที่ 2 แบบที่ 2 ใช้ถุงน้ำ มีแมลงวันมาตอมปลาเค็ม 10 ตัว

ลำดับความสำคัญที่ 3 แบบที่ 1  ใช้ธูป มีแมลงวันมาตอมปลาเค็ม 16 ตัว

ลำดับความสำคัญที่ 4 แบบที่ 4 ไม่ใช้อะไรเลย มีแมลงวันมาตอมปลาเค็ม 57 ตัว

สรุปว่าการไล่แมลงวันโดยใช้แผ่นซีดีเป็นวิธีการที่ดีที่สุด เพราะว่าแผ่นซีดีเป็นวัสดุใสสะท้อนแสง
ได้ดี เวลาแขวนให้รับมุมรอบทิศทางกับดวงไฟหรือดวงอาทิตย์ ถ้าแผ่นซีดีหมุนหรือแกว่งไปรอบ ๆ จะช่วย
ให้แสงตกกระทบเลนส์ลูกตาของแมลงวันมากยิ่งขึ้น ทำให้ตาพร่ามัว เข้ามาตอมอาหารไม่ถูก จึงบินหนีไป
ให้พ้นรัศมีลำแสงสะท้อน แผ่นซีดีไล่แมลงวันยังใช้ได้ผลดีในการไล่แมลงชนิดอื่น ๆ ที่มีตารวม เช่น ผึ้ง
และแมลงวันทองที่กัดกินผลไม้ ซึ่งทำให้ผลไม้เน่าเสียหายอีกด้วย


ประโยชน์ที่ได้รับ

•
ได้ศึกษาเปรียบเทียบวิธีต่าง ๆ ในการไล่แมลงวันที่มีประสิทธิภาพ

•
เพื่อศึกษาวิธีการไล่แมลงวันแบบที่ดีที่สุด


ข้อเสนอแนะ

การทำโครงงานครั้งต่อไป ให้ศึกษาวัสดุใสไล่แมลงชนิดอื่น ๆ เช่น แมลงวันทอง ด้วง แมลงหวี่



ที่มา :
โครงงานเรื่อง วิธีแบบไหนที่ทำให้แมลงวันหนี




จากโรงเรียนพระตำหนักสวนกุหลาบมหามงคล




ชนะการประกวดโครงงานครั้งที่ 3 ปีการศึกษา 2545
ข้อแนะนำสำหรับนักเรียนในการเลือกเรื่องที่จะทำโครงงาน

การเรียนรู้โดยกิจกรรมการทำโครงงาน เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้แสดงความสามารถและพัฒนาตนเองได้อย่างเต็มที่ โดยเป็นไปตามธรรมชาติ ตามความถนัดและความสนใจ เน้นในเรื่องคุณธรรมและกระบวนการเรียนรู้อย่างมีขั้นตอน ทั้งในเรื่องที่เกี่ยวกับตนเอง สังคม วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย ความรู้และทักษะด้านคณิตศาสตร์ ด้านภาษา การประกอบอาชีพ เพื่อให้สามารถนำไปใช้ในการดำรงชีวิตได้อย่างมีความสุข การฝึกทำโครงงานจึงเป็นพื้นฐานของการฝึกทักษะ
กระบวนการคิด การแก้ปัญหาจากสถานการณ์ต่าง ๆ เป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นได้ทุกเวลา ทุกสถานที่ ทั้งเป็น
การประสานความร่วมมือกับทุกฝ่ายของชุมชน นักเรียนจะได้เรียนรู้อย่างมีความสุข เกิดการพัฒนาทั้งทางด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์และสังคมอย่างสมบูรณ์ สามารถประเมินผลการเรียนรู้ควบคู่ไปกับการร่วมกิจกรรมตามความเหมาะสมกับวัย และระดับความสามารถของนักเรียนเอง

ดังนั้น เมื่อนักเรียนได้ร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนจากครูอาจารย์ผู้สอนแล้ว นักเรียนจะต้องเป็น
ผู้คิดกำหนดหัวข้อโครงงานที่จะศึกษาค้นคว้า ดำเนินการวางแผน ออกแบบ สำรวจ ทดลอง ประดิษฐ์
เก็บรวบรวมข้อมูล แปรผล สรุปผลและเสนอผลงานโดยตัวนักเรียนเอง ครูอาจารย์จะเป็นเพียงผู้ดูแลและ
ให้คำปรึกษาเท่านั้น โครงงานแรกที่นักเรียนได้ทำและประสบผลสำเร็จจะสร้างความมั่นใจ และเป็นแรงผลักดันให้นักเรียนทำโครงงานต่อ ๆ ไปได้ นักเรียนจึงควรเลือกโครงงานที่เหมาะสมกับความรู้ความสามารถของนักเรียนเอง ทั้งนี้เพราะการเริ่มต้นด้วยความสำเร็จย่อมเป็นการเริ่มต้นที่ดีเสมอ จึงขอ
แนะนำให้นักเรียนเริ่มทำโครงงานประเภทสำรวจก่อนโครงงานประเภททดลองและประเภทสิ่งประดิษฐ์
แนวทางการจัดกิจกรรมโครงงาน





(ปัญหาใหม่ที่เกิดขึ้นนำไปสู่โครงงาน


เรื่องต่อ ๆ ไป โดยมีขั้นตอนการทำ


โครงงานเหมือนข้อ 1-5)








