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เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (ว 4.2 ป.3/2)
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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
[image: image26.png]


[image: image27.png]



[image: image28.png]




มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ว 4.2
เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน 







และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน 







และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.3/2  

เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาด







ของโปรแกรม
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1.
อธิบายการทำงานของคอมพิวเตอร์ (K)


2.
วิเคราะห์หน้าที่การทำงานของคอมพิวเตอร์ (P)


3.
เห็นความสำคัญของการทำงานของคอมพิวเตอร์ (A)
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คอมพิวเตอร์สามารถทำงานได้ตามโปรแกรมที่มนุษย์เขียนขึ้น และคอมพิวเตอร์สามารถทำงานได้ถูกต้อง
ตามโปรแกรมที่เขียน รวมถึงการทำงานได้เร็วกว่ามนุษย์และสามารถทำงานซ้ำ ๆ ได้เป็นอย่างดี
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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1. 
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน
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นักเรียนจะทำอย่างไรเพื่อให้หุ่นยนต์ทำงานตามคำสั่ง
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1.
นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ แล้วเขียนคำตอบของนักเรียน
เป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน ดังตัวอย่าง
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2.
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ 
จากการตอบคำถาม ดังนี้




(
นักเรียนจะทำอย่างไรเพื่อให้หุ่นยนต์ทำงานตามคำสั่ง 




(ตัวอย่างคำตอบ เขียนโปรแกรมเพื่อสั่งงานให้หุ่นยนต์ทำงานตามคำสั่ง)




(
การเปลี่ยนคำสั่งให้เป็นรหัสที่หุ่นยนต์เข้าใจ แล้วบันทึกไว้ในหน่วยความจำ
สำหรับเก็บโปรแกรมของหุ่นยนต์ตัวนั้น เรียกว่าอะไร




(ตัวอย่างคำตอบ โค้ดดิ้ง (Coding))




3.
นักเรียนร่วมกันศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 
ที่หลากหลาย เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด




4.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์บัตรภาพและบัตรคำเกี่ยวกับอุปกรณ์ของคอมพิวเตอร์ แล้วจับคู่บัตรภาพและบัตรคำให้สัมพันธ์กัน ดังตัวอย่าง
หน่วยรับเข้าข้อมูล



หน่วยประมวลผลข้อมูล


หน่วยส่งออกข้อมูล





5.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์เกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ แล้วเขียนคำตอบของนักเรียน
เป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน ดังตัวอย่าง








6.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์การสร้างลำดับของคำสั่งเพื่อให้คอมพิวเตอร์ทำงาน ผ่านตัวอย่าง
การออกแบบการทำงานของหุ่นยนต์ ดังนี้




หุ่นยนต์ตัวหนึ่งรู้จักคำสั่ง 4 คำสั่ง คือ เดินหน้า ถอยหลัง นั่งลง และยืนขึ้น การเขียนโปรแกรมสั่งงานให้หุ่นยนต์ซึ่งนั่งอยู่ที่ตำแหน่งเริ่มต้นหรือจุด A เดินทางไปนั่งที่จุด B เราสามารถเขียนโปรแกรมได้ ดังนี้





7.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์การเขียนโปรแกรมตามอัลกอริทึมหรือผังงานที่เขียนตามลำดับคำสั่ง
เรียงกันไป เปรียบเทียบกับการทำงานแบบวนซ้ำ ผ่านตัวอย่างการเขียนโปรแกรมให้ผึ้งเดินทางไป
เก็บน้ำหวาน ดังนี้






ผึ้งจะต้องเดินหน้าไป 2 ครั้ง เมื่อพบดอกไม้ให้เก็บน้ำหวาน จากนั้นเดินอีก 2 ครั้ง 
แล้วเก็บน้ำหวาน ซึ่งสามารถเขียนเป็นผังงานได้ ดังนี้




เมื่อพิจารณาจากการทำงานแล้วพบว่า เราสามารถรวมเป็นกลุ่มคำสั่ง แล้วให้ทำงานซ้ำ 2 ครั้งได้ ซึ่งเขียนอัลกอริทึมหรือผังงานได้ ดังนี้









การทำงานของโปรแกรมลักษณะนี้เรียกว่า การทำงานแบบวนซ้ำ ซึ่งจะทำงานซ้ำแบบเดิม 2 ครั้ง ในการเขียนโปรแกรมบางงาน อาจต้องให้โปรแกรมทำงานซ้ำตามจำนวนที่กำหนด และบางงาน
อาจต้องทำงานซ้ำ ๆ ไม่สิ้นสุด



8.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ ดังนี้




คอมพิวเตอร์จะทำงานโดยการรับข้อมูลมาประมวลผล แล้วส่งค่าที่ประมวลผลได้ออกไป 
โดยการทำงานนั้นจะทำตามคำสั่งหรือโปรแกรมที่ออกแบบไว้อย่างเป็นขั้นตอน และการเขียนโปรแกรม
จะเป็นการสร้างลำดับของคำสั่งเพื่อให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามคำสั่งนั่นเอง




9.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นร่วมกันออกแบบการเขียนโปรแกรมให้ผึ้ง
เดินทางไปเก็บน้ำหวาน แล้วเขียนเป็นผังงาน ดังตัวอย่าง









 10.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้




คอมพิวเตอร์สามารถทำงานได้ตามโปรแกรมที่มนุษย์เขียนขึ้น และคอมพิวเตอร์สามารถทำงาน
ได้ถูกต้องตามโปรแกรมที่เขียน รวมถึงการทำงานได้เร็วกว่ามนุษย์และสามารถทำงานซ้ำ ๆ ได้เป็นอย่างดี



 11.
นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผังงานการเขียนขั้นตอนให้ผึ้งเดินทางไปเก็บน้ำหวาน
ของกลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน อาจใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการนำเสนอ
เพื่อให้เห็นข้อมูลได้ชัดเจนและน่าสนใจ



 12.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน



 13.
นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ไปอธิบายให้ผู้อื่นเข้าใจ และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม

 14.
นักเรียนประเมินตนเอง  โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1.
หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 


ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
บัตรภาพและบัตรคำเกี่ยวกับอุปกรณ์ของคอมพิวเตอร์

3.
ภาพการออกแบบการทำงานของหุ่นยนต์

4.
ภาพการเขียนโปรแกรมให้ผึ้งเดินทางไปเก็บน้ำหวาน

5.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน



1.
ถ้าต้องการวาดเส้นกลางถนนที่รถวิ่ง ดังภาพ เราจะต้องเขียนโปรแกรมสั่งงานให้ตัวละครวาดเส้น


อย่างไรบ้าง นักเรียนนำหมายเลขคำสั่งที่กำหนดมาเรียงต่อกันเพื่อเขียนโปรแกรม








เขียนโปรแกรมได้ ดังนี้



2.
ถ้าต้องการให้หุ่นยนต์เดินทางรอบสิ่งกีดขวางตามเข็มนาฬิกา แล้วกลับมาจุดเริ่มต้น 


นักเรียนจะเขียนผังงานแบบเรียงลำดับและผังงานแบบวนซ้ำอย่างไร โดยใช้บัตรคำสั่งต่อไปนี้






2.1
ผังงานแบบเรียงลำดับ








2.2
ผังงานแบบวนซ้ำ


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การทำงานของคอมพิวเตอร์ (K) ด้วยแบบทดสอบ

2. 
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม (P) ด้วยแบบประเมิน

3. 
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน (A) ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมิน
เป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                            ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์





เวลาเรียน  7  ชั่วโมง





แผนผังการเรียนรู้แบบบูรณาการ





การงานอาชีพ


(	สร้างผลงานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์	และมีทักษะการทำงานร่วมกัน


(	มีทักษะการจัดการในการทำงาน


(	มีทักษะกระบวนการแก้ปัญหาในการทำงาน


(	มีทักษะในการแสวงหาความรู้


	เพื่อการดำรงชีวิต


(	มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยในการทำงาน











วิทยาศาสตร์ สาระที่ 4 เทคโนโลยี


(	การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำดับ


	ของคำสั่งให้คอมพิวเตอร์ทำงาน


(	การตรวจหาข้อผิดพลาด 


	ทำได้โดยตรวจสอบคำสั่งที่แจ้งข้อผิดพลาด	หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามที่ต้องการ 


	ให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง


(	ซอฟต์แวร์หรือสิ่งที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม














การเขียนโปรแกรม


คอมพิวเตอร์





ภาษาไทย


(	การเขียนผังความคิดเพื่อแสดงความเข้าใจ


	จากเรื่องที่อ่าน


(	การอภิปรายแสดงความคิดเห็น


	และข้อโต้แย้งเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน


(	การพูดรายงานเรื่องหรือประเด็นที่ศึกษา	ค้นคว้าจากการฟัง ดู และการสนทนา











  ตัวชี้วัด








หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1


เรื่อง  การทำงานของคอมพิวเตอร์








 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระการเรียนรู้





  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





คำถามสำคัญ  





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  








ส่งออกข้อมูล








ประมวลผลข้อมูล








รับเข้าข้อมูล





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





กล้องดิจิทัล





สแกนเนอร์





แป้นพิมพ์





CPU





ลำโพง





เครื่องพิมพ์





จอภาพ





ทำหน้าที่รับข้อมูลหรือคำสั่งจากผู้ใช้เข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์





ทำหน้าที่นำผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผลมาแสดงผล





ทำหน้าที่ประมวลผลลัพธ์ให้ได้ผลลัพธ์ตามต้องการ





หน่วยประมวลผลข้อมูล





หน่วยรับเข้าข้อมูล





หน่วยส่งออกข้อมูล





เริ่มต้น





เดินหน้า





เดินหน้า





เก็บน้ำหวาน





เดินหน้า





เดินหน้า





เก็บน้ำหวาน





จบ





เริ่มต้น





จบ





ไม่จริง





เดินหน้า





เก็บน้ำหวาน





จริง





เริ่มทำซ้ำ





เดินหน้า





เริ่มต้น


	1.	ทำซ้ำคำสั่งต่อไปนี้สองครั้ง


		1.1 เดินหน้า


		1.2 เดินหน้า


		1.3 เก็บน้ำหวาน


จบ





ครบ 2 ครั้ง





ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   








เริ่มต้น





เดินหน้า





หันขวา





เก็บน้ำหวาน





เดินหน้า





หันซ้าย





เท็จ





จริง





จบ





ทำซ้ำ 5 ครั้ง





กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการร่วมมือทำงานเป็นทีม การคิดแก้ปัญหา


ความรอบรู้ในสารสนเทศ และความรอบรู้ในเทคโนโลยีสารสนเทศ





ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •  •








กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการสื่อสาร





ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





กิจกรรมเสนอแนะ





1





2





3





4





3





4





1





1





4





1





4





1





หันขวา





หันซ้าย





เดินหน้า





จบ





เริ่มต้น





ครบ...ครั้ง





เริ่มต้น





เดินหน้า





เดินหน้า





หันขวา





เดินหน้า





หันขวา








เดินหน้า





เดินหน้า





หันขวา








เดินหน้า





เดินหน้า





หันขวา








เดินหน้า





จบ





หันขวา





เดินหน้า





เดินหน้า





ไม่จริง





จริง





จบ





ครบ 4 ครั้ง





เริ่มต้น





การประเมินการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน











