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          ชิ้นงานที่ 10 เรื่อง การเขียนโปรแกรมด้วย Scratch ให้ตัวละครเคลื่อนไหว





วันที่________เดือน_______________พ.ศ.___________


ชื่อ_____________________________เลขที่______ชั้น__________

นักเรียนปฏิบัติการเขียนโปรแกรมด้วย Scratch ให้ตัวละครเคลื่อนไหว โดยปฏิบัติตามขั้นตอน
จากนั้นบันทึกผลลงในแบบบันทึก โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงใน       แล้วตอบคำถาม




(
การสั่งให้มีการเคลื่อนไหวโดยการสลับขาไปมาด้วยนั้น ต้องใช้คำสั่งหลักอะไรบ้าง

(วนซ้ำตลอด ชุดถัดไป รอ 1 วินาที)

(
เพราะเหตุใดจึงต้องใส่คำสั่ง “รอ 1 วินาที” ในโปรแกรม

(เพื่อให้โปรแกรมแสดงผลคำสั่งก่อนหน้านั้นตามเวลาที่กำหนด และทำให้เห็นการเคลื่อนไหวที่ชัดเจนมากยิ่งขึ้น)

(
ถ้าต้องการให้แสดงผลเป็นภาพเคลื่อนไหวเร็วขึ้นหรือช้าลง นักเรียนจะทำอย่างไร


(ถ้าต้องการให้เคลื่อนไหวเร็วขึ้นหรือปรบให้หน่วงเวลาน้อยลง แต่เราต้องการให้เคลื่อนไหวช้าลง


ปรับให้หน่วงเวลามากขึ้น)

ได้__________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน





(





แบบบันทึกการเขียนโปรแกรมด้วย Scratch ให้ตัวละครเคลื่อนไหว





1.	นักเรียนเข้าเว็บไซต์ � HYPERLINK "https://scratch.mit.edu" �https://scratch.mit.edu� ได้หรือไม่


		ได้	ไม่ได้


2.	นักเรียนเปลี่ยนภาษาได้หรือไม่


		ได้	ไม่ได้


3.	นักเรียนเลือกกลุ่มคำสั่งถูกต้องหรือไม่


		ถูกต้อง	ไม่ถูกต้อง


4.	นักเรียนเลือกบล็อกคำสั่งถูกต้องหรือไม่


		ถูกต้อง	ไม่ถูกต้อง


5.	นักเรียนเรียงลำดับบล็อกคำสั่งถูกต้องหรือไม่


		ถูกต้อง	ไม่ถูกต้อง


6.	ตัวละครสามารถเคลื่อนไหวได้หรือไม่


		ได้	ไม่ได้














