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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

ตารางวิเคราะหแบบทดสอบ                                                ภาคเรียนที่ 1

ชุดที่

ตารางวิเคราะหมาตรฐานตัวชี้วัด ตารางวิเคราะหระดับพฤติกรรมการคิด

มาตรฐาน ตัวชี้วัด ขอของแบบทดสอบที่สัมพันธกับตัวชี้วัด
ระดับ

พฤติกรรม
การคิด

ขอของแบบทดสอบที่สัมพันธกับ
ระดับพฤติกรรมการคิด

รวม

1 ง 3.1

1 1 - 10 A ความรูความจํา - -

2 11 - 20 B ความเขาใจ 15, 23 2

3 21 - 30 C การนําไปใช 1 - 2, 11 - 14, 16 - 22, 24 - 27, 29 - 30 19

D การวิเคราะห 3 - 5, 8, 9, 28 6

E การสังเคราะห 10 1

F การประเมินคา 6 - 7 2

2 ง 3.1

1 1 - 10 A ความรูความจํา - -

2 11 - 20 B ความเขาใจ 1 - 2, 18 - 20, 27 6

3 21 - 30 C การนําไปใช 3 - 4, 8 - 17, 22 - 24, 26, 28, 30 18

D การวิเคราะห 5, 21, 25, 29 4

E การสังเคราะห - -

F การประเมินคา 6 - 7 2

แบบทดสอบอิงมาตรฐาน

เนนการคิด
 การจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีจุดมุงหมายเพื่อใหผูเรียนอานออก เขียนได คิดคํานวณเปน มุงใหเกิดทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต 

เตรียมตัวเปนพลเมืองที่มีคุณภาพ และมีความสามารถในการแขงขันไดในอนาคต การจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับจุดมุงหมายดังกลาว

จึงควรใหผูเรียนฝกฝนการนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตจริง สามารถคิดวิเคราะหและแกปญหาได ดังนั้นเพื่อเปนการเตรียมความพรอม

ของผูเรียน ทางโครงการวัดและประเมินผล บริษัท อักษรเจริญทัศน อจท. จํากัด จึงไดจัดทําแบบทดสอบอิงมาตรฐาน เนนการคิด

โดยดําเนินการวิเคราะหสาระการเรียนรูที่สําคัญตามที่ระบุไวในมาตรฐานและตัวชี้วัดชั้นป แลวนํามากําหนดเปนระดับพฤติกรรมการคิด 

เพื่อสรางแบบทดสอบที่มีคุณสมบัติ ดังน�้

 แบบทดสอบอิงมาตรฐาน เนนการคิด ที่จัดทําโดยโครงการวัดและประเมินผล บริษัท อักษรเจริญทัศน อจท. จํากัด ประกอบดวย

แบบทดสอบประจําภาคเรียนที่ 1 และแบบทดสอบประจําภาคเรียนที่ 2 ซึ�งแตละภาคเรียนมีแบบทดสอบ 2 ชุด แตละชุดมีทั้ง

แบบทดสอบปรนัย และแบบทดสอบอัตนัย โดยวิเคราะหมาตรฐานตัวชี้วัด และระดับพฤติกรรมการคิดท่ีสัมพันธกับแบบทดสอบไวอยาง

ชัดเจน เพื่อใหผูสอนนําไปใชเปนเครื่องมือวัดและประเมินผลผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ

ที่สอดคลองกับมาตรฐาน
ตัวชี้วัดชั้นปทุกขอ

ตามระดับพฤติกรรมการคิด
ที่ระบุไวในตัวชี้วัด

วัดผลการเรียนรู เนนใหผูเรียนเกิดการคิด1 2
 ผูสอนสามารถนําแบบทดสอบน�้ไปใชเปนเครื่องมือวัด
และประเมินผล รวมทั้งเปนเครื่องบงชี้ความสําเร็จและรายงาน
คุณภาพของผูเรียนแตละคน เพื่อเปนการเตรียมความพรอม
นักเรียนใหมีความสามารถในดานการใชภาษา ดานการคิด
คํานวณ และดานเหตุผล สําหรับรองรับการประเมินผลผูเรียน
ในระดับประเทศ (O-NET) และระดับนานาชาติ (PISA) ตอไป

หมายเหตุ : มีเฉลยและคําอธิบายเชิงวิเคราะห อยูทายแบบทดสอบภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2

(1)



โค
รง
ก
าร
บ
ูรณ

าก
าร

แบ
บ
ท
ด
ส
อ
บ

โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 4.  ตั้มใชโปรแกรมเพนตวาดภาพ แตใชเครื่องมอืไมถกูวธิี 

ทาํใหภาพไมสวยงาม ตั้มควรแกไขปญหาอยางไร

1. ใหผูปกครองวาดให

2. เปลี่ยนมาวาดดวยมือแทน

3. ศึกษาวิธีใชเครื่องมือในโปรแกรมเพนตเพิ่มเติม

4. หาภาพที่วาดดวยโปรแกรมเพนตจากในเว็บไซตมาทํา

เปนผลงานของตน

 5.  ครอบครัวของฝายมปีญหารายรับไมพอกบัรายจาย ฝายซึง่

ยังอยูในวัยเรียนควรชวยแกปญหาอยางไรจึงจะเหมาะสม

ที่สุด

1. อดอาหารเย็น เพื่อชวยเก็บเงิน

2. กูเงินจากธนาคารที่ดอกเบี้ยตํ่ามาใชจาย

3. สํารวจการใชจายของสมาชกิในครอบครัว แลวชวยกนั

ลดรายจายที่ไมจําเปน

4. รับจางเสิรฟอาหารตามรานอาหาร ในชวงเวลา

18.00 - 24.00 น. เพื่อเพิ่มรายได

 6.  แจนลืมนําหนังสือวิชาภาษาอังกฤษมา แจนควรแกปญหา

อยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุด

1. ซื้อหนังสือใหมอีกเลม

2. บอกครู และขอดูหนังสือกับเพื่อน

3. ขออนุญาตครูกลับไปเอาหนังสือที่บาน

4. แกลงปวย แลวไปขอนอนพักที่หองพยาบาล

 4.  4.  ตั้มใชโปรแกรมเพนตวาดภาพ แตใชเครื่องมอืไมถกูวธิี 

ทาํใหภาพไมสวยงาม ตั้มควรแกไขปญหาอยางไรD

 5.  5.  ครอบครัวของฝายมปีญหารายรับไมพอกบัรายจาย ฝายซึง่

ยังอยูในวัยเรียนควรชวยแกปญหาอยางไรจึงจะเหมาะสมD

 6.  6.  แจนลืมนําหนังสือวิชาภาษาอังกฤษมา แจนควรแกปญหา

อยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุดF

  อานขอความที่กําหนด แลวตอบคําถาม ขอ 1. - 3.

   ก.  เพชรคิดวา จะงดดูละครตอนดึก รีบเขานอน

แตหัวคํ่า เพื่อจะไดตื่นแตเชา

   ข.  เพราะเพชรนอนแตหวัคํา่ทกุวนั ทาํใหไปโรงเรยีน

ไมสายแลว ดังนั้น เพชรจึงปฏิบัติแบบนี้ทุกวัน

   ค.  เพชรเขานอนแตหัวคํ่า แลวตั้งนาฬกาปลุก

เพื่อจะไดรีบตื่นนอนแตเชา

   ง. เพชรตืน่แตเชา แลวรบีอาบนํา้แตงตวัไปโรงเรียน

   จ. เพชรไปโรงเรียนสายบอยๆ จนถูกครูตําหนิ

 1. ขอใดเปนขั้นตอนวางแผนแกปญหาของกระบวนการ

แกปญหา

1. ก. 2. ข.

3. ค. 4. ง.

 2. ขอใดเปนขั้นตอนดําเนินการแกปญหาของกระบวนการ

แกปญหา

1. ก. และ ข. 2. ข. และ ค.

3. ค. และ ง. 4. ง. และ จ.

 3.  ขอใดเรียงลําดับการใชกระบวนการแกปญหาของเพชร

ไดถูกตอง

1. ก. ค. ง. ข. จ. 2. จ. ก. ค. ง. ข.

3. จ. ค. ก. ง. ข. 4. ข. ก. จ. ค. ง.

 1.  1. ขอใดเปนขั้นตอนวางแผนแกปญหาของกระบวนการ

แกปญหาC

 2.  2. ขอใดเปนขั้นตอนดําเนินการแกปญหาของกระบวนการ

แกปญหาC

 3.  3.  ขอใดเรียงลําดับการใชกระบวนการแกปญหาของเพชร

ไดถูกตองD

ความรู ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห การประเมินคา

A B C D E F

¤Ðá¹¹·Õè ä´Œ   

¤Ðá¹¹àµçÁ 
30

ตอนที่  1 1. แบบทดสอบฉบับน�้มีทั้งหมด 30 ขอ 30 คะแนน
   2. ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .. นามสกลุ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .. 

เลขประจําตัวสอบ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  . โรงเรียน …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .

สอบวันที ่…  …  …  …  …  …  …  …  ..  เดือน …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …   พ.ศ. …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  ..

โครงการวัดและประเมินผล บริษัท อักษรเจริญทัศน อจท. จํากัด

เวลาสอบ 60 นาที
ชุดที่ 1

แบบทดสอบว�ชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ภาคเร�ยนท่ี 1
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6

¤Ðá¹¹·Õè ä´Œ 
 

¤Ðá¹¹ÃÇÁ   

 40
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 7.  นุนและนองอยากไดตุกตาตัวใหม แตมีราคาแพง นุนควร

แกปญหาอยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุด

1. บอกใหผูปกครองซื้อให

2. ใชเงินที่แมใหมาซื้ออุปกรณการเรียนไปซื้อกอน

3. นําเงินเก็บของตนเองและของนองมารวมกัน แลวนํา

ไปซื้อตุกตา

4. นําเศษผาและนุนที่เหลือมาทําตุกตาไวเลนเอง

 8. ใครอยูในขัน้ตอนการวเิคราะหปญหาในกระบวนการแกปญหา

1. นกอานวิธีปลูกผักสวนครัวจากหนังสือ

2. ทินใสปุยตามสูตรที่เกษตรอําเภอแนะนํา

3. เกดสังเกตเห็นวาโหระพาที่ตนเองปลูกมีใบเหี่ยวเฉา

4. แปงสอบถามครเูกีย่วกบัการใสปุยอยางไรใหไดผลผลติ

ที่มีคุณภาพ

 9.  การกระทําของใครเปนการตรวจสอบและปรับปรุงปญหา

ในกระบวนการแกปญหา

1. นุยอานหนังสือกอนเขาหองสอบ แตผลการเรียน

ยังไมดี จึงเปลี่ยนไปใชวิธีทบทวนบทเรียนทุกวันแทน

2. แนทวางแผนวาจะเรียนพิเศษเพิ่ม และตั้งใจฟงขณะ

ครูสอน เพื่อใหคะแนนดีขึ้น

3. ยุ ยดูคะแนนสอบกลางภาควิชาภาษาอังกฤษ แลว

พบวาทําคะแนนไดไมดี

4. วิวทองศัพทภาษาอังกฤษทุกวัน วันละ 10 - 15 คํา 

เพื่อใหจําคําศัพทได

 10.    ในวันนี้ปากกาของเอหมึกหมดขณะที่กําลังสอบ 

จึงบอกครู ครูสอบถามเพื่อนวาใครมีปากกาเหลืออีก 

1 แทง ใหนํามาใหเอยืมใชกอน เอจึงมีปากกาใชสอบ 

  ในการสอบวันพรุงนี้ เอควรแกปญหานี้อยางไร

1. บอกใหครูยืมของเพื่อนคนเดิมใหอีก

2. ขอยืมปากกาจากเพื่อนดวยตนเอง

3. เตรียมปากกาสํารองไวอีก 1 แทง

4. บอกใหเพื่อนคนอื่นๆ เตรียมปากกามาเผื่อตนเองดวย

 7.  7.  นุนและนองอยากไดตุกตาตัวใหม แตมีราคาแพง นุนควร

แกปญหาอยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุดF

 8.  8. ใครอยูในขัน้ตอนการวเิคราะหปญหาในกระบวนการแกปญหา

1. นกอานวิธีปลูกผักสวนครัวจากหนังสือD

 9.  9.  การกระทําของใครเปนการตรวจสอบและปรับปรุงปญหา

ในกระบวนการแกปญหาD

 10.  10.    

E

 11.  ถานักเรียนปฏิบัติตามแบบใด จะไมสามารถคนหาขอมูล

ในคอมพิวเตอรได

1. คลิก Start  คลิก Search  พิมพคําสําคัญ  คลิก 

Search Now

2. คลิก My Computer ที่หนา Desktop  ดับเบิลคลิก  

  ดับเบิลคลิกไฟลที่ตองการ

3. คลิก My Computer ที่หนา Desktop  คลิก Search 

 พิมพคําสําคัญ  คลิก Search Now

4. คลิก My Computer ที่หนา Desktop  คลิก Search 

 พิมพคําสําคัญ  คลิก Search Now

  อานขอมูลที่กําหนด แลวตอบคําถามขอ 12. - 14.

   ก. List ข. Tiles

   ค. Detail ง. Thumbnails

 12.  ฝนตองการคนหาไฟลภาพใน My Picture ของคอมพวิเตอร

  ฝนควรใชมุมมองแบบใดที่จะทําใหเห็นภาพทั้งหมดใน 

My Picture

1. ก. 2. ข.

3. ค. 4. ง.

 13.  เดนตองการรูวาจัดเกบ็ไฟลวนัลอยกระทงไวในคอมพวิเตอร

ตั้งแตวันที่เทาไร เดนควรเลือกใชมุมมองแบบใด

1. ก. 2. ข.

3. ค. 4. ง.

  14.  

  

  จากภาพเปนมุมมองที่ทัยเลือกเพื่อดูแบบรวมรายชื่อไฟล

ทั้งหมด ซึ่งเรียงลําดับตามรายชื่อไฟล ทัยเลือกมุมมอง

แบบใด

1. ก. 2. ข.

3. ค. 4. ง.

 11.  11.  ถานักเรียนปฏิบัติตามแบบใด จะไมสามารถคนหาขอมูล

ในคอมพิวเตอรไดC

 12. 

  ฝนควรใชมุมมองแบบใดที่จะทําใหเห็นภาพทั้งหมดใน 

 12.  ฝนตองการคนหาไฟลภาพใน My Picture ของคอมพวิเตอร

  ฝนควรใชมุมมองแบบใดที่จะทําใหเห็นภาพทั้งหมดใน   ฝนควรใชมุมมองแบบใดที่จะทําใหเห็นภาพทั้งหมดใน C  ฝนควรใชมุมมองแบบใดที่จะทําใหเห็นภาพทั้งหมดใน 

 13.  13.  เดนตองการรูวาจัดเกบ็ไฟลวนัลอยกระทงไวในคอมพวิเตอร

ตั้งแตวันที่เทาไร เดนควรเลือกใชมุมมองแบบใดC

  14.   14. 

C
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 15. ถานักเรียนเลือกมุมมอง Icons ใน My Computer จะได

หนาตางแบบใด

1. 

2. 

3. 

4. 

 16.  กุยตองการคนหาขอมูลเรื่องโรคอหิวาตเปด-ไก 

จากอินเทอรเน็ต กุยควรคนหาจากหนวยงานใด

1. เว็บไซตของกระทรวงศึกษาธิการ

2. เว็บไซตของกระทรวงสาธารณสุข

3. เว็บไซตของกระทรวงตางประเทศ

4. เว็บไซตของกรมปศุสัตว

 17.  ถาตองการคนหาขอมูลเกี่ยวกับวิธีการขยายพันธุกุหลาบ

ดวยการตอนกิ่ง นักเรียนควรคนหาจากอินเทอรเน็ตดวย

คําใด จึงจะไดขอมูลตามตองการ

1. ตอนกิ่ง 2. ขยายพันธุกุหลาบ

3. วิธีปลูกกุหลาบ 4. การตอนกิ่งกุหลาบ

 15.  15. ถานักเรียนเลือกมุมมอง 

หนาตางแบบใดB

 16.  16. กุยตองการคนหาขอมูลเรื่องโรคอหิวาตเปด-ไก 

จากอินเทอรเน็ต กุยควรคนหาจากหนวยงานใดC

 17.  17. ถาตองการคนหาขอมูลเกี่ยวกับวิธีการขยายพันธุกุหลาบ

ดวยการตอนกิ่ง นักเรียนควรคนหาจากอินเทอรเน็ตดวยC

 18. ศศิพรตองการคนหาภาพจากเว็บไซต Google ศศิพร

ควรปฏิบัติแบบใดจึงจะเหมาะสมที่สุด

1. เขาเวบ็ไซต Google  พมิพคาํทีต่องการในชองคนหา 

 คลิกคนหาดวย Google

2. เขาเวบ็ไซต Google  พมิพคาํทีต่องการในชองคนหา 

 กด Enter ที่แผงแปนอักขระ

3. เขาเว็บไซต Google  คลิก รูปภาพ  พิมพคําที่

ตองการในชองคนหา  กด Enter ที่แผงแปนอักขระ

4. เขาเว็บไซต Google  พิมพคําวา รูปภาพในชอง

คนหา  คลิกคนหาดวย Google พิมพคําที่ตองการ

ในชองคนหา  กด Enter ที่แผงแปนอักขระ

 19. วตีองการคนหาขอมลูจากอนิเทอรเนต็แตไมทราบวาจะเขา

เว็บไซตอะไร เพื่อคนหาขอมูลที่ตองการ วีควรทําอยางไร

1. สงจดหมายอิเล็กทรอนิกสไปถามผูรู

2. ใชเว็บไซตที่ชวยในการคนหา

3. สุมหาไปเรื่อยๆ จนกวาจะพบ

4. สอบถามจากครู

 20. ขอมูลที่เก็บในแผนซีดีมีขอจํากัดมากกวาขอมูลจาก

อินเทอรเน็ตอยางไร

1. เปนขอมูลที่แกไขไมได

2. เปนขอมูลที่ไมนาเชื่อถือ

3. เปนขอมูลที่ไมหลากหลาย

4. เปนขอมูลที่ผูใชบันทึกไวเทานั้น

 21. อั๋นตองการคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต เพื่อนําขอมูลมา

ทํารายงานในโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด อ๋ันควรปฏิบัติ

แบบใดจึงจะเหมาะสมที่สุด

1. คนหาขอความโดยใช Search Engine แลวคัดลอก

ขอความมาเปนรายงาน

2. คนหาขอมูลโดยใช Search Engine แลวคัดลอก

ขอความมาเปนรายงาน พรอมอางอิง Search Engine

3. คนหาขอมูลที่เกี่ยวของโดยใช Search Engine แลว

อานขอความ และสรุปใจความเพื่อเขียนเปนรายงาน 

พรอมอางอิงเอกสารตนฉบับ

4. คนหาขอมูลที่เกี่ยวของโดยใช Search Engine แลว

คัดลอกมาเปนรายงาน พรอมอางอิงเอกสารตนฉบับ

 18.  18. ศศิพรตองการคนหาภาพจากเว็บไซต Google ศศิพร

ควรปฏิบัติแบบใดจึงจะเหมาะสมที่สุดC

 19.  19. วตีองการคนหาขอมลูจากอนิเทอรเนต็แตไมทราบวาจะเขา

เว็บไซตอะไร เพื่อคนหาขอมูลที่ตองการ วีควรทําอยางไรC

 20.  20. ขอมูลที่เก็บในแผนซีดีมีขอจํากัดมากกวาขอมูลจาก

อินเทอรเน็ตอยางไรC

 21.  21. อั๋นตองการคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต เพื่อนําขอมูลมา

ทํารายงานในโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด อ๋ันควรปฏิบัติC

(4)
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 22. ปอบคนหาขอมูลจากหนังสือและอินเทอรเน็ต เมื่อได

ขอมูลแลว ปอบควรปฏิบัติอยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุด

1. เลือกเฉพาะขอมูลในหนังสือมาใช

2. เลือกเฉพาะขอมูลในอินเทอรเน็ตมาใช

3. นําขอมูลทั้งหมดที่ไดจากหนังสือ และจาก

อินเทอรเน็ตมาใช

4. นําขอมูลจากทั้ง 2 แหลงมาเปรียบเทียบกันแลวเลือก

ขอมูลที่ตรงกันมาใช

 23. ใครกําลังประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ

1. ภัทรบันทึกแผนภูมิแทงลงในแฟลชไดรฟ

2. แอมสอบถามเพื่อนๆ วาชอบเรียนวิชาอะไรบาง

3. วินนําขอมลูทีร่วบรวมทัง้หมด มาจดัทาํเปนแผนภมูแิทง

4. เตยพิมพขอมูลที่จัดทําเปนแผนภูมิแทงแลว ออกทาง

เครื่องพิมพ

 24. ออมตองการนําขอมูลที่คนหาจากเว็บไซตมาเก็บใน

โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด ออมควรปฏิบัติอยางไร

1. เปดหนาเว็บไซตที่ตองการ  คลิกลากคลุมขอมูล

ที่ตองการ  คลิกขวา แลวคลิกคัดลอก  เปด

โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด  คลิกขวา แลวคลิกวาง

2. เปดหนาเวบ็ไซตทีต่องการ  คลกิหนาขอมลูทีต่องการ 

 คลิกขวา แลวคลิกคัดลอก  เปดโปรแกรมไมโคร-

ซอฟตเวิรด  คลิกขวา แลวคลิกวาง

3. เปดหนาเวบ็ไซตทีต่องการ  คลกิหนาขอมลูทีต่องการ 

 คลิกคําสั่ง File  คลิกบันทึกหนาเว็บเปน  คลิก 

Save

4. เปดหนาเว็บไซตที่ตองการ  คลิกลากคลุมขอมูลที่

ตองการ  คลิกคําสั่ง File  คลิกบันทึกหนาเว็บเปน 

 คลิก Save

 25. จูนตองไปสอบถามขอมูลจากเจาหนาที่พิพิธภัณฑ 

จูนควรจะจัดเก็บขอมูลที่สอบถามดวยอุปกรณในขอใด

1. แฟลชไดรฟ 2. แผนดีวีดี

3. ฮารดดิสก 4. เทป

 26. ทิชาตองการนําภาพการแสดงในวันสุนทรภูไปใหเพื่อนดู 

ทิชาควรจัดเก็บขอมูลดวยอุปกรณในขอใด

1. เทป 2. แผนดิสก

3. ฮารดดิสก 4. แผนซีดี

 22.  22. ปอบคนหาขอมูลจากหนังสือและอินเทอรเน็ต เมื่อได

ขอมูลแลว ปอบควรปฏิบัติอยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุดC

 23.  23. ใครกําลังประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ

1. ภัทรบันทึกแผนภูมิแทงลงในแฟลชไดรฟB

 24.  24. ออมตองการนําขอมูลที่คนหาจากเว็บไซตมาเก็บใน

โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด ออมควรปฏิบัติอยางไรC

 25.  25. จูนตองไปสอบถามขอมูลจากเจาหนาที่พิพิธภัณฑ 

จูนควรจะจัดเก็บขอมูลที่สอบถามดวยอุปกรณในขอใดC

 26.  26. ทิชาตองการนําภาพการแสดงในวันสุนทรภูไปใหเพื่อนดู 

ทิชาควรจัดเก็บขอมูลดวยอุปกรณในขอใดC

 27. อาภาตองการนาํไฟลขอมลูเรือ่งทารําวงมาตรฐานทีม่ขีนาด 

520 เมกะไบต ไปนําเสนอใหนองๆ ดู อาภาไมควร จัดเก็บ

ขอมูลดวยอุปกรณในขอใด

1. แผนดิสกที่มีความจุ 1.44 เมกะไบต

2. แผนซีดีที่มีความจุ 700 เมกะไบต

3. แผนดีวีดีที่มีความจุ 4.7 กิกะไบต

4. แฟลชไดรฟที่มีความจุ 1 กิิกะไบต

 28. การกระทําของใครเปนการจัดเก็บสําเนาถาวร

1. ชลจัดเก็บไฟลภาพในแฟลชไดรฟ

2. อุยจัดเก็บไฟลปายประกาศในแผนดิสก

3. ออดพิมพรายงานออกทางเครื่องพิมพ แลวเขาเลม

4. วารีวาดภาพจากโปรแกรมเพนต แลวเก็บไฟลภาพ

ในฮารดดิสก

  อานขอมูลที่กําหนด แลวตอบคําถามขอ 29. - 30.

     ก. รวบรวมขอมูล

     ข. ตรวจสอบขอมูล

     ค. ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ

     ง. เก็บรักษาขอมูลและสารสนเทศ

 29. ตุกนาํขอมลูทีต่รวจสอบแลวมาจดัหมวดหมู และเรยีงลาํดบั

ขอมูล ตุกปฏิบัติในขั้นตอนใดของการจัดการขอมูลและ

สารสนเทศ

1. ก.   2. ข.

3. ค.   4. ง.

 30.    ภทัรถายภาพการเจรญิเตบิโตของตนมะลิท่ีตนเอง

ปลูก และอานหนังสือเรื่องการปลูกดอกมะลิ พรอม

จดบันทึก จากนั้นภัทรนําภาพถายและขอมูลที่บันทึก

มาเปรียบเทียบกันจนไดขอมูลวา ตนมะลิเปนไมพุม 

ดอกมีสีขาว ใบมีสีเขียว ปลายใบแหลม 

  ภัทรปฏบัิติขัน้ตอนใดของการจดัการขอมลูและสารสนเทศ

1. ก. และ ข. 2. ข. และ ค.

3. ค. และ ง. 4. ข. และ ง.

 27.  27. อาภาตองการนาํไฟลขอมลูเรือ่งทารําวงมาตรฐานทีม่ขีนาด 

520 เมกะไบต ไปนําเสนอใหนองๆ ดู อาภาC

 28.  28. การกระทําของใครเปนการจัดเก็บสําเนาถาวร

1. ชลจัดเก็บไฟลภาพในแฟลชไดรฟD

 29.  29. ตุกนาํขอมลูทีต่รวจสอบแลวมาจดัหมวดหมู และเรยีงลาํดบั

ขอมูล ตุกปฏิบัติในขั้นตอนใดของการจัดการขอมูลและC

 30.  30.   

C

(5)
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 1. ขณะที่ดําเนินการแกปญหา ถานักเรียนพบวิธีการแกปญหาที่ดีกวา ควรเปลี่ยนแปลงวิธีการทันที หรือจําเปนจะตองกลับไป

วิเคราะหรายละเอียดของปญหาใหมอีกครั้งหรือไม อยางไร

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 2. นกัเรยีนคดิวา การนํากระบวนการแกปญหามาใชแกปญหาเปนประจาํ นอกจากจะชวยแกปญหาแลว ยงัเปนการฝกนสิยัอยางไร

ใหกับนักเรียนบาง

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 3. ถาเพ่ือนของนักเรียนมีปญหา แตไมสามารถแกไขได และนักเรียนก็ไมสามารถชวยเพื่อนได นักเรียนมีวิธีแนะนําเพื่อน

ใหปฏิบัติอยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุด

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 4. ในการคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต นักเรียนมีวิธีการอยางไรที่ใหไดขอมูลตรงตามความตองการ ขอมูลมีความนาเชื่อถือ 

และนําไปใชประโยชนได

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 5. ถานักเรียนตองการจัดเก็บขอมูลและสารสนเทศ ควรคํานึงถึงสิ่งใดบาง

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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ตอนที่  2  ตอบคําถามใหถูกตอง จํานวน 5 ขอ ขอละ 2 คะแนน
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 3. วิธีการแกปญหาเพื่อนทะเลาะกันในขอใด นักเรียนไมควร 

ปฏิบัติตาม

1. ใชเหตุผลในการแกปญหา

2. พูดเขาขางเพื่อนที่ตนเองสนิท

3. หาคนกลางมาชวยไกลเกลี่ยปญหา

4. รวมกันหาสาเหตุของการทะเลาะกัน

 4. ถานองๆ ของนักเรียนแยงของเลนกัน นักเรียนควรแก

ปญหาอยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุด

1. ไมใหเลนของเลนทั้งคู

2. บอกใหนองไปพบแม เพื่อใหแมเปนผูตัดสิน

3. ใหนองเปายงิฉบุกนั ถาใครชนะจะไดเลนเพยีงคนเดียว

4. กําหนดเวลาใหเลนเพื่อใหผลัดกันเลน โดยใหผูที่มาถึง

กอนมีสิทธิ์เลนกอน

 5. ทศหาคาเฉลี่ยจากโปรแกรมเอ็กเซลในคอมพิวเตอรไมได 

ทศควรแกปญหาอยางไรจึงจะเหมาะสม

1. สอบถามวิธีการหาคาเฉลี่ยจากครูที่สอนคอมพิวเตอร 

แลวทําตามขั้นตอน

2. คํานวณดวยเครื่องคิดเลข แลวนําผลลัพธไปใส

3. ซื้อหนังสือวิธีใชงานคอมพิวเตอรมาอาน

4. ใหเพื่อนที่รูวิธีหาคาเฉลี่ยทําให

 3.  3. วิธี

ปฏิบัติตามC

 4.  4. ถานองๆ ของนักเรียนแยงของเลนกัน นักเรียนควรแก

ปญหาอยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุดC

 5.  5. ทศหาคาเฉลี่ยจากโปรแกรมเอ็กเซลในคอมพิวเตอรไมได 

ทศควรแกปญหาอยางไรจึงจะเหมาะสมD

 1. ขอใดไมใช แนวทางในกระบวนการแกปญหาที่

เหมาะสม

1. ขั้นตอนการแกปญหาสามารถเปลี่ยนแปลงไดเสมอ

ถามีวิธีการที่ดีกวา

2. เราควรวเิคราะหปญหา เพือ่ทาํใหทราบถงึสาเหตทุีท่าํให

เกิดปญหา

3. ปญหาทุกๆ อยาง ควรมีการวางแผนในการแกปญหา

จะทําใหแกไขปญหาไดอยางเหมาะสม

4. ถาเลือกวิธีการแกปญหาวิธีใดวิธีหนึ่งแลว ควรยึดมั่น

และใชวิธีการนั้นเพียงวิธีการเดียว

 2. เพราะเหตุใด ในการแกปญหาจะตองหาวิธีการในการ

แกปญหาไวหลายๆ ทางเลือก

1. เพื่อจะไดลองแกปญหาหลายๆ วิธี

2. เพื่อใหผูอื่นนําวิธีของตนเองไปใช

3. เพื่อจะไดแกปญหาไดอยางเหมาะสมที่สุด

4. เพื่อทําใหผู อื่นยกยองวาสามารถคิดวิธีการไดอยาง

หลากหลาย

 1.  1. ขอใด

เหมาะสมB

 2.  2. เพราะเหตุใด ในการแกปญหาจะตองหาวิธีการในการ

แกปญหาไวหลายๆ ทางเลือกB

ความรู ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห การประเมินคา

A B C D E F

¤Ðá¹¹·Õè ä´Œ   

¤Ðá¹¹àµçÁ 
30

ตอนที่  1 1. แบบทดสอบฉบับน�้มีทั้งหมด 30 ขอ 30 คะแนน
   2. ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .. นามสกลุ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .. 

เลขประจําตัวสอบ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  . โรงเรียน …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .

สอบวันที ่…  …  …  …  …  …  …  …  ..  เดือน …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …   พ.ศ. …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  ..

โครงการวัดและประเมินผล บริษัท อักษรเจริญทัศน อจท. จํากัด

เวลาสอบ 60 นาที
ชุดที่ 2

แบบทดสอบว�ชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ภาคเร�ยนท่ี 1
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6

¤Ðá¹¹·Õè ä´Œ 
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 6. ขณะที่จิ๊บวิ่งเลนกับเพื่อนในสนาม เกิดเหยียบนํ้าที่ขังจน

กระเด็นใสเสื้อนักเรียน จิ๊บควรแกปญหาอยางไรจึงจะ

เหมาะสม

1. รีบขอครูกลับบานไปเปลี่ยนเสื้อ

2. ลางคราบนํ้าที่กระเด็นดวยนํ้าสะอาด

3. ลางคราบนํ้าที่กระเด็นดวยนํ้ายาลางจาน

4. ปลอยทิง้ไว แลวรอจนกลบับานจงึนาํเสือ้แชในนํา้ผสม

ผงซักฟอก

 7. ธัญอานหนังสือเตรียมสอบในสัปดาหหนาไมทัน ธัญควร

แกไขปญหาอยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุด

1. บอกครูใหเลื่อนกําหนดการสอบ

2. บอกแมใหจางครูมาสอนพิเศษ

3. ทบทวนบทเรียนในตอนกลางวันของทุกวัน โดยไม

รับประทานอาหาร

4. ลดเวลาในการดูการตูนตอนเย็นทุกวัน วันละ 1 ชม. 

เพื่ออานหนังสือ

  อานขอความที่กําหนด แลวตอบคําถามขอ 8. - 10.

   ก. วิเคราะหปญหา ข. วางแผนแกปญหา

   ค. ดําเนินการแกปญหา ง. ตรวจสอบและปรบัปรงุ

 8.    มุกคิดวาจะเย็บซอมแซมตุกตาที่แขนขาดดวย

ตนเองกอน แตถาหากซอมไมได จะใหแมชวยเย็บให

  มุกปฏิบัติขั้นตอนใดของกระบวนการแกปญหา

1. ก. 2. ข.

3. ค. 4. ง.

 9.     ปอมใชเทปใสติดหนาปกหนังสือที่ขาด จากนั้น

เปดพลิิกหนาหนังสือไปมา เพื่อดูวารอยขาดติดสนิท

จึงใชแผนพลาสติกหอปกใหเรียบรอย

  ปอมปฏิบัติขั้นตอนใดของกระบวนการแกปญหา

1. ก. และ ค. 2. ข. และ ค.

3. ค. และ ง. 4. ข. และ ง.

 6.  6. ขณะที่จิ๊บวิ่งเลนกับเพื่อนในสนาม เกิดเหยียบนํ้าที่ขังจน

กระเด็นใสเสื้อนักเรียน จิ๊บควรแกปญหาอยางไรจึงจะF

 7.  7. ธัญอานหนังสือเตรียมสอบในสัปดาหหนาไมทัน ธัญควร

แกไขปญหาอยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุดF

 8.  8.   

C

 9.  9.   

C

 10.    มดกําลังจัดเก็บไฟลงานลงในแฟลชไดรฟ แต

แฟลชไดรฟความจําเต็ม มดจึงเปดดูในแฟลชไดรฟ

วาจัดเก็บไฟลอะไรไวบาง ทําไมถึงเต็ม จากนั้นมดจึง

คิดวา จะลบไฟลที่ไมไดใชงานแลว กับไฟลที่มีอยูใน

คอมพิวเตอร 

  มดปฏิบัติขั้นตอนใดของกระบวนการแกไขปญหา

1. ก. และ ข. 2. ข. และ ค.

3. ก. และ ค. 3. ข. และ ง.

 11. ใครปฏิบัติขั้นตอนตรวจสอบและปรับปรุงในกระบวนการ

แกปญหา

1. ณฐัใชผาเชด็เขม็ขดัหนงั แตพบวาเขม็ขดัไมเงางาม จงึ

เปลี่ยนมาใชนํ้ายาขัดเงาขัด

2. ดาวกําลังจะใสรองเทาผาใบ แตพบวารองเทาผาใบ

สกปรกมากจนไมสามารถใสได

3. พงศซักทําความสะอาดหมวกผาที่เปอนคราบสกปรก

4. บวัคดิวาการทาํความสะอาดฝุนละอองบนชัน้วางหนงัสอื 

ควรใชไมกวาดขนไกปด

  อานขอมูลที่กําหนด แลวตอบคําถามขอ 12. - 14.

    ก.  ดับเบิลคลิก  ที่หนา Desktop  พิมพ 

www.google.com ในชองใสเว็บไซต  คลิก 

รูปภาพ  พิมพคําที่ตองการ  กด Enter 

ที่แผงแปนอักขระ

    ข.  ดับเบิลคลิก My Computer ที่หนา Desktop 

 คลิก Search  พิมพคําที่ตองการ  คลิก 

Seach Now

    ค.  คลกิ Start  คลกิ Search  พมิพคาํทีต่องการ 

 กด Enter ที่แผงแปนอักขระ

    ง.  คลิก Start  เลือก All Programs  คลิก 

Internet Explorer  พิมพ www.yahoo.com 

ในชองใสเว็บไซต  พิมพคําที่ตองการ  คลิก 

Search

 12. ถาตองการคนหาบทความจากอินเทอรเน็ต ควรใชวิธีการ

คนหาแบบใดจึงจะเหมาะสมที่สุด

1. ก. 2. ข.

3. ค. 4. ง.

 10.  10.   

C

 11.  11. ใครปฏิบัติขั้นตอนตรวจสอบและปรับปรุงในกระบวนการ

แกปญหาC

 12.  12. ถาตองการคนหาบทความจากอินเทอรเน็ต ควรใชวิธีการ

คนหาแบบใดจึงจะเหมาะสมที่สุดC
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 19. มุมมองใดใชดูรายละเอียดของไฟลขอมูลได

1. มุมมอง Thumbnails 2. มุมมอง Detials

3. มุมมอง Icon 4. มุมมอง List

 20. ถาเลือกใชมุมมอง List จะปรากฏหนาจอเปนแบบใด

1. 

2. 

3. 

4. 

 21. จริะอานขอมลูจากเวบ็ไซตทีน่าเชือ่ถอื แลวนาํมาบอกนอง

จิระปฏิบัติไดเหมาะสมหรือไม เพราะอะไร

1. เหมาะสม เพราะขอมูลจากเว็บไซตที่นาเชื่อถือ 

เปนขอมูลที่ถูกตองเสมอ

2. เหมาะสม เพราะเมื่อไดขอมูลมาแลว ควรนําเสนอ

ขอมูลนั้นทันที เพื่อไมใหขอมูลลาสมัย

3. ไมเหมาะสม เพราะควรใหนองอานจากเว็บไซต

ดวยตนเอง เพื่อใหไดขอมูลที่ถูกตอง

4. ไมเหมาะสม เพราะเมือ่ไดขอมลูมาแลว ควรตรวจสอบ

ความถูกตองของขอมูลกอนนําเสนอทุกครั้ง

 19.  19. มุมมองใดใชดูรายละเอียดของไฟลขอมูลได

1. มุมมอง Thumbnails 2. มุมมอง DetialsB

 20.  20. ถาเลือกใชมุมมอง List จะปรากฏหนาจอเปนแบบใด

1. 
B

 21.  21. จริะอานขอมลูจากเวบ็ไซตทีน่าเชือ่ถอื แลวนาํมาบอกนอง

จิระปฏิบัติไดเหมาะสมหรือไม เพราะอะไรD

 13. ถาตองการคนหาภาพงานประดษิฐทีเ่ปนเอกลกัษณไทยจาก

อินเทอรเน็ต ควรใชวิธีคนหาแบบใดจึงจะเหมาะสมที่สุด

1. ก. 2. ข.

3. ค. 4. ง.

 14. จอยตองการคนหาไฟลงานทีเ่กบ็ไวในคอมพวิเตอร จอยควร

ใชวิธีคนหาแบบใดจึงจะเหมาะสมที่สุด

1. ก. และ ข. 2. ข. และ ค.

3. ก. และ ค. 4. ข. และ ง.

 15. นุตองการคนหาขอมูลจากซีดีรอม ควรปฏิบัติตามแบบใด

1. คลิก Start  เลือก All Programs คลิก 

นุตองการคนหาขอมูลจากซีดีรอม ควรปฏิบัติตามแบบใด

  พิมพ www.sanook.com ในชองใสเวบ็ไซต  พมิพ

คําที่ตองการ  กด Enter ที่แผงแปนอักขระ

2. คลิก Start  ดับเบิลคลิก Document  คลิก Search 

 พิมพคําที่ตองการ  คลิก Seach Now

3. ดับเบิลคลิก My Computer ที่หนา Desktop  ดับเบิล

คลิกสัญรูป   คลิกไฟลที่ตองการ

4. คลิก Start  คลิก Search  พิมพคําที่ตองการ  

คลิก Search Now

 16. ถาตองการคนหาขอมูลเกี่ยวกับวิธีใชเครื่องมือที่ใชใน

โปรแกรมเพนตจากอินเทอรเน็ต นักเรียนควรคนหาดวย

คําสําคัญใดจึงจะไดขอมูลตามที่ตองการมากที่สุด

1. เครื่องมือในโปรแกรมเพนต  

2. เครื่องมือวาดภาพ

3. โปรแกรมเพนต

4. เพนต

 17. ถาตองการใช Search Engine ในการคนหาขอมูล 

นักเรียนควรพิมพคําสําคัญอยางไร จึงจะไดเฉพาะ

ขอมูลการทําปุยหมักเพียงอยางเดียว

1. ปุยหมัก 2. ปุยหมัก*

3. ปุย + วิธี 4. ปุยหมัก + วิธี

 18.  การคนหาขอมูลในคอมพิวเตอร โดยเลือกใชมุมมอง

แบบใด จึงจะปรากฏหนาจอดังภาพ

  1. มุมมอง List 

  2. มุมมอง Icon

  3. มุมมอง Tiles 

  4. มุมมอง Thumbnails

 13.  13. ถาตอ

อินเทอรเน็ต ควรใชวิธีคนหาแบบใดจึงจะเหมาะสมที่สุดC

 14.  14. จอยตองการคนหาไฟลงานทีเ่กบ็ไวในคอมพวิเตอร จอยควร

ใชวิธีคนหาแบบใดจึงจะเหมาะสมที่สุดC

 15.  15. นุตองการคนหาขอมูลจากซีดีรอม ควรปฏิบัติตามแบบใด

1. คลิก Start C

 16.  16. ถาตองการคนหาขอมูลเกี่ยวกับวิธีใชเครื่องมือที่ใชใน

โปรแกรมเพนตจากอินเทอรเน็ต นักเรียนควรคนหาดวยC

 17.  17. ถาตองการใช Search Engine ในการคนหาขอมูล 

นักเรียนควรพิมพคําสําคัญอยางไร จึงจะไดเฉพาะC

 18.  18.  การคนหาขอมูลในคอมพิวเตอร โดยเลือกใชมุมมอง

แบบใด จึงจะปรากฏหนาจอดังภาพB
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 22. ถาตองการนาํขอมลูจากเว็บไซตมาใสในแผนพบั ควรปฏบิตัิ

อยางไรจึงจะเหมาะสม

1. คัดลอกขอความทั้งหมดมาใสในแผนพับของตนเอง

2. คัดลอกขอความทั้งหมดมา และปรับถอยคําเล็กนอย 

แลวใสในแผนพับ

3. อานขอความ แลวสรุปใจความดวยสํานวนของตนเอง

ใสในแผนพับ โดยไมอางอิงแหลงขอมูล

4. อานขอความ แลวสรุปใจความดวยสํานวนของตนเอง

ใสในแผนพับ พรอมอางอิงแหลงขอมูล

 23. นักเรียนตองการคนหาขอมูลเกี่ยวกับแท็บเล็ต ควรจะหา

ขอมูลจากแหลงขอมูลใดจึงจะเหมาะสม

1. กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

2. กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

3. กรมการขนสงทางบก

4. กระทรวงศึกษาธิการ

 24. ตณินาํขอมลูทีส่อบถามจากนกัดนตรพีืน้บาน กบัขอมลูจาก

หนงัสอืเรือ่งวงดนตรพีืน้บานทีอ่านมาวิเคราะห และดขูอมลู

ทีเ่หมอืนกนัจนไดขอมลูทีถ่กูตองแลว ตณิควรปฏบัิติอยางไร

ในขั้นตอนตอไป

1. จัดเก็บขอมูลทั้งหมดใสแผนซีดี

2. นําขอมูลมาจัดลําดับ หมวดหมู

3. นําขอมูลที่ไดไปเลาใหเพื่อนฟงที่หนาชั้นเรียน

4. พมิพขอมลูดวยโปรแกรมไมโครซอฟตเวริด และจดัเกบ็

ในฮารดดิสก

 25. แพรวไปฟงวิทยากรบรรยายในงานนิทรรศการวันสุนทรภู 

แพรวจงึนาํแผนดสิกไปบนัทกึเสยีงวทิยากร แพรวปฏบิตัไิด

เหมาะสมหรอืไม เพราะอะไร

1. เหมาะสม เพราะแผนดิสกใชจัดเก็บขอมูลเสียง

2. เหมาะสม เพราะแผนดสิกใชงานกบัคอมพวิเตอร ทาํให

นําขอมูลเสียงที่บันทึกมาจัดเก็บในคอมพิวเตอรได

3. ไมเหมาะสม เพราะควรใชเทปซ่ึงเปนอุปกรณบันทึก

ขอมูลเสียงจึงจะสะดวกกวา

4. ไมเหมาะสม เพราะควรใชแผนซีดซ่ึีงเปนอุปกรณบนัทกึ

ขอมูลเสียงจึงจะเหมาะกวา

 22.  22. ถาตองการนาํขอมลูจากเว็บไซตมาใสในแผนพบั ควรปฏบิตัิ

อยางไรจึงจะเหมาะสมC

 23.  23. นักเรียนตองการคนหาขอมูลเกี่ยวกับแท็บเล็ต ควรจะหา

ขอมูลจากแหลงขอมูลใดจึงจะเหมาะสมC

 24.  24. ตณินาํขอมลูทีส่อบถามจากนกัดนตรพีืน้บาน กบัขอมลูจาก

หนงัสอืเรือ่งวงดนตรพีืน้บานทีอ่านมาวิเคราะห และดขูอมลูC

 25.  25. แพรวไปฟงวิทยากรบรรยายในงานนิทรรศการวันสุนทรภู 

แพรวจงึนาํแผนดสิกไปบนัทกึเสยีงวทิยากร แพรวปฏบิตัไิดD

 26. ถานักเรียนตองการคัดลอกเนือ้หาบางสวนจากเว็บไซต 

ควรปฏิบัติอยางไร

1. คลิกขางหนาเนื้อหาที่ตองการ  คลิกขวา แลวคลิก

บันทึกใหเปน  คลิกบันทึก

2. คลิกขางหนาเนื้อหาที่ตองการ  คลิกคําสั่ง File  

คลิกบันทึกหนาเว็บเปน  คลิกบันทึก

3. คลิกลากคลุมเนื้อหาที่ตองการ  คลิกคําสั่ง File  

คลิกบันทึกหนาเว็บเปน  คลิกบันทึก

4. คลิกลากคลุมเนื้อหาที่ตองการ  คลิกขวา แลวคลิก

คัดลอก  เปดโปรแกรมโนตแพด แลวคลิกขวา  

คลิกวาง

 27. ในการจดัเกบ็ภาพทีค่นหาจากเวบ็ไซต ควรใชคาํส่ังใด

1. cut 2. copy

3. Save Picture As… 4. Set as Background

 28. ออยตองการนาํขอมลูเร่ืองวธิกีารวาดภาพพรอมคาํบรรยาย

ทีน่าํเสนอดวยโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยตไปเปด

นําเสนอใหนองๆ ดู ออยควรจัดเก็บขอมูลในอุปกรณใด

จึงจะเหมาะสมที่สุด

1. ฮารดดิสก 2. แผนซีดี

3. แผนดิสก 4. เทป

 29. ถานักเรียนตองการจัดเก็บขอมูลที่มีความจุขนาด 

2.1 กิกะไบต ควรเลือกใชอุปกรณใด

1. แผนดิสกที่มีความจุ 1.44 เมกะไบต

3. แฟลชไดรฟที่มีความจุ 1 กิกะไบต

2. แผนซีดีที่มีความจุ 700 เมกะไบต

4. แผนดีวีดีที่มีความจุ 4.7 กิกะไบต

 30. การเก็บรักษาขอมูลในขอใด เปนการเก็บในรูปแบบ 

สําเนาถาวร

1. จดัเกบ็รายงานทีพ่มิพดวยโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด

ใสในแฟลชไดรฟ

2. จัดเก็บภาพวัดที่ถายตอนไปทัศนศึกษาใสในแผนซีดี

3. พิมพใบประกาศออกทางเครื่องพิมพ แลวจัดเก็บใส

แฟมเอกสาร

4. จัดเก็บหนังการตูนที่ชื่นชอบใสในแผนดีวีดี

 26.  26. ถานักเรียนตองการคัดลอกเนือ้หาบางสวนจากเว็บไซต 

ควรปฏิบัติอยางไรC

 27.  27. ในการจดัเกบ็ภาพทีค่นหาจากเวบ็ไซต ควรใชคาํส่ังใด

1. cut 2. copyB

 28.  28. ออยตองการนาํขอมลูเร่ืองวธิกีารวาดภาพพรอมคาํบรรยาย

ทีน่าํเสนอดวยโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยตไปเปดC

 29.  29. ถานักเรียนตองการจัดเก็บขอมูลที่มีความจุขนาด 

2.1 กิกะไบต ควรเลือกใชอุปกรณใดD

 30.  30. การเก็บรักษาขอมูลในขอใด เปนการเก็บในรูปแบบ 

สําเนาถาวรC
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 1. การนํากระบวนการแกปญหามาใชแกปญหา มีประโยชนอยางไรกับนักเรียน

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 2. เพราะเหตุใดจะตองตรวจสอบผลการแกปญหาทุกครั้ง

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 3. นักเรียนคิดวา การตั้งชื่อไฟลหรือโฟลเดอรมีความสําคัญกับการคนหาขอมูลจากคอมพิวเตอรหรือไม เพราะอะไร

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 4. การจัดการขอมูลและสารสนเทศ จําเปนหรือไมที่จะตองปฏิบัติตามขั้นตอนทั้งหมด เพราะอะไร

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 5. การจัดเก็บรักษาขอมูลและสารสนเทศอยางถูกตองและเหมาะสมมีประโยชนอยางไร 

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

¤Ðá¹¹·Õè ä´Œ

¤Ðá¹¹àµçÁ 
10

ตอนที่ 2 ตอบคําถามใหถูกตอง จํานวน 5 ขอ ขอละ 2 คะแนน
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 1. ตอบ ขอ 1. ก. จากขอความ เพชรคิดหาวิธีที่จะทําใหไมไปโรงเรียนสาย จึงจัดเปนการวางแผนแกปญหา

 2. ตอบ ขอ 3. ก. และ ค. จากขอความ เพชรปฏิบัติตามวิธีที่ไดคิดไว โดยเขานอนแตหัวคํ่า แลวตั้งนาฬกาปลุก 

เพื่อตื่นแตเชา และรีบอาบนํ้าแตงตัวไปโรงเรียน จึงจัดเปนการดําเนินการแกปญหา

 3. ตอบ ขอ 2. จ. เปนการวิเคราะหปญหา ก. เปนการวางแผนแกปญหา ค. และ ง. เปนการดําเนินการแกปญหา 

และ ข. เปนการตรวจสอบและปรับปรุง ขอ 2. จึงเรียงลําดับการใชกระบวนการแกปญหาไดถูกตอง

 4. ตอบ ขอ 3. หากนักเรียนตองการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อทํางานตางๆ ควรศึกษาวิธีใชโปรแกรมใหเขาใจกอน

ใชงาน เพื่อจะไดใชงานโปรแกรมไดอยางถูกตองและเหมาะสม

 5. ตอบ ขอ 3. การแกปญหาตางๆ ควรเลอืกวธิแีกปญหาที่ไมกอใหเกดิความเดอืดรอนหรือมีผลเสียตอตนเอง โดยแกปญหา

ที่ตนเหตุ ซึ่งครอบครัวของฝายมีปญหารายรับไมพอกับรายจาย ควรแกปญหาโดยการสํารวจรายจายของ

สมาชิกในครอบครัว แลวตัดรายจายที่ไมจําเปนออก เพื่อเปนการประหยัดคาใชจาย

 6. ตอบ ขอ 2. การแกปญหาที่ดีประการหนึ่ง คือ การยอมรับในความผิดพลาดที่เกิดขึ้น แลวจึงแกปญหาโดยไมกอใหเกิด

ความเดอืดรอนวุนวาย ซึง่แจนลืมนาํหนงัสือมา ควรแกปญหาโดยการบอกคณุครู แลวขอดหูนงัสอืกบัเพือ่น

จึงจะเหมาะสมที่สุด

 7. ตอบ ขอ 4. การแกปญหาความตองการสิ่งของที่มีราคาแพง ควรคิดประดิษฐสิ่งของนั้นจากเศษวัสดุหรือวัสดุท่ีมีราคา

ไมแพง เพื่อเปนการลดภาระคาใชจาย แลวยังเปนการฝกใชความคิดสรางสรรคดวย

 8. ตอบ ขอ 3. การวิเคราะหปญหาในกระบวนการแกปญหา เปนขั้นตอนแรกของการลงมือแกปญหา โดยการศึกษาทํา

ความเขาใจ และวิเคราะหปญหา ซึ่งตรงกับการกระทําของเกดที่สังเกตวาตนโหระพาที่ปลูกมีใบเหี่ยวเฉา

 9. ตอบ ขอ 1. การตรวจสอบและปรับปรุงวิธีการแกปญหา เปนขั้นตอนสุดทายของกระบวนการแกปญหา โดยการ

ตรวจสอบวา ปญหาน้ันไดรับการแกไขหรือไม ใชวิธีแกปญหาที่เหมาะสมหรือไม ซึ่งตรงกับการกระทํา

ของนุย ที่มีการปรับปรุงตัวเรื่องผลการเรียนไมดี

 10. ตอบ ขอ 3. หากเรามีปญหา ควรหาทางแกไข และปองกันไมใหเกิดปญหานั้นซํ้าอีก เมื่อเอพบปญหา คือ ปากกา

หมึกหมดขณะสอบ และแกปญหาโดยการขอยืมเพื่อน ซึ่งเอควรปองกันไมใหเกิดปญหานี้อีกโดยเตรียม

ปากกามาสํารองไวดวย ซึ่งเปนการเปลี่ยนวิธีแกปญหาใหเหมาะสม

 11. ตอบ ขอ 2. การคนหาขอมลูในคอมพวิเตอร เปนการคนหาขอมลูทีจ่ดัเกบ็ในไดรฟตางๆ ในคอมพวิเตอร ซึง่หากดับเบลิ

คลิกที่  จะเปนการคนหาขอมูลจากซีดีรอม หรือแผนซีดี ไมใชการคนหาขอมูลจากคอมพิวเตอร

 12. ตอบ ขอ 4. จากขอมูลที่กําหนด เปนมุมมอง (views) ของขอมูลตางๆ ซึ่งหากตองการเห็นภาพทั้งหมดใน My Picture 

ควรเปดมุมมอง Thumbnails เพราะสามารถแสดงภาพตัวอยางไดชัดเจน

ตอนที่  1

ชุดที่ 1

เฉลยแบบทดสอบ ภาคเร�ยนท่ี 1 
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 13. ตอบ ขอ 3. จากขอมูลที่กําหนด เปนมุมมอง (views) ของขอมูลตางๆ ซึ่งหากตองการทราบรายละเอียดของขอมูลที่

บันทึกไว ควรเปดมุมมอง Details เพราะจะทําใหทราบรายละเอียดของขอมูลได

 14. ตอบ ขอ 1. การเลือกมุมมองที่ตองการดูแบบรวมรายชื่อวามีไฟลอะไรบาง โดยเรียงลําดับตามรายชื่อไฟล จัดเปนการ

ใชมุมมอง List

 15. ตอบ ขอ 3. การใชมุมมอง Icons จะแสดงลักษณะเปนไอคอนหรือสัญรูป ดังภาพ  

 16. ตอบ ขอ 4. การคนหาขอมลูเกีย่วกบัโรคของสตัวเลีย้ง ควรคนหาจากเวบ็ไซตของกรมปศสุตัว ซึง่เปนหนวยงานราชการ

ที่มีความนาเชื่อถือ ที่ทําหนาที่ดูแลควบคุมการเลี้ยงสัตวทั้งดานสุขภาพ การบําบัดโรค การบํารุงพันธุ 

การควบคุมอาหารสัตว โรคระบาดของสัตว และการแปรรูปผลิตภัณฑจากสัตว

 17. ตอบ ขอ 4. หากตองการคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต ควรใชคําคน หรือคําสําคัญที่สั้นๆ ชัดเจน มีการระบุเปนเฉพาะ

เจาะจงไปเลย เชน ตองการคนขอมูล เรื่องการตอนกิ่งกุหลาบ ควรใชคําคนวา การตอนกิ่งกุหลาบ จึงจะได

ขอมูลเกี่ยวกับการขยายพันธุกุหลาบดวยวิธีตอนกิ่ง

 18. ตอบ ขอ 3. หากตองการคนหาภาพจากเว็บไซต google ควรเขาเว็บไซต www.google.com  คลิกรูปภาพ  พิมพ

คําที่ตองการคนหา  กด Enter ที่แผงแปนอักขระ

 19. ตอบ ขอ 2. การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต โดยไมทราบชื่อเว็บไซต สามารถคนหาขอมูลไดจากเว็บไซตที่ชวยสืบคน

ขอมูล (Search Engine) เชน www.google.com เปนตน โดยเว็บไซตเหลานี้จะรวบรวมขอมูลตางๆ มา

เก็บไวในฐานขอมูล และใหบริการสําหรับการคนหา

 20. ตอบ ขอ 4. ขอมูลที่เก็บในแผนซีดี จะเปนขอมูลที่ผูใชบันทึกไวเทานั้น แตถาเปนขอมูลจากอินเทอรเน็ตจะเปนขอมูลที่

มีที่มาจากหลายแหลง

 21. ตอบ ขอ 3. หากตองการคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ตมาทํารายงาน ควรคนหาขอมูลจากเว็บไซตเพื่อชวยสืบคนขอมูล 

โดยหาขอมูลจากหลายๆ เว็บไซต เพื่อเปนการเปรียบเทียบขอมูล แลวสรุปขอมูล จากนั้นนํามาเรียบเรียง

ดวยสํานวนของตนเองเปนรายงาน พรอมเขียนแหลงอางอิงดวย

 22. ตอบ ขอ 4. เมือ่คนหาขอมลูจากอนิเทอรเนต็ ควรนาํขอมลูที่ไดมาเปรยีบเทยีบกนัเพือ่เปนการตรวจสอบขอมลู จากนัน้

จึงเลือกใชขอมูลที่มีเนื้อหาตรงกันหรือใกลเคียงกัน เพราะแสดงวาเปนขอมูลที่มีความนาเชื่อถือ

 23. ตอบ ขอ 3. การประมวลผลขอมูลเปนสารสนเทศ สามารถทําไดหลายวิธี เชน คํานวณ เรียงลําดับ เปรียบเทียบ 

แลวรายงานผลในรูปแบบของตาราง ภาพ แผนผัง แผนภูมิ ซึ่งวินนําขอมูลที่ไดรวบรวมมาจัดทําเปน

แผนภูมิแทง เปนการประมวลผลขอมูลเปนสารสนเทศ

 24. ตอบ ขอ 1. หากตองการนําขอมูลที่คนหาจากอินเทอรเน็ตมาเก็บในโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด สามารถทําไดโดย 

เปดเว็บไซตที่ตองการเก็บขอมูล  คลิกลากคลุมเพื่อเลือกขอมูลที่ตองการ  คลิกขวา แลวคลิกคัดลอก 

จากนั้นเปดหนาเอกสารจากโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด  คลิกขวา แลวคลิกวาง

(13)
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 25. ตอบ ขอ 4. ขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณเปนขอมูลเสียง ควรใชเครื่องบันทึกเสียงและเทปในการบันทึกขอมูล

 26. ตอบ ขอ 4. ขอมูลที่ไดจากการแสดงเปนขอมูลภาพและเสียง มักมีไฟลขนาดใหญ จึงควรใชเครื่องบันทึกภาพ

และแผนซีดีในการบันทึกขอมูล

 27. ตอบ ขอ 1. การเกบ็ไฟลงานทีม่คีวามจุมากๆ ควรเกบ็บนัทกึขอมลูในแผนซดี ีแผนดวีดี ีหรอืแฟลชไดรฟทีม่คีวามจุมาก 

แตไมควรเก็บในแผนดิสก เพราะมีความจุไมมากนัก นอกจากนี้ในปจจุบันไมนิยมใชแผนดิสกแลว

 28. ตอบ ขอ 3. ถาตองการบันทึกขอมูลใหเปนสําเนาถาวร เพื่อปองกันการสูญหาย สามารถทําไดหลายรูปแบบ เชน พิมพ

ขอมูลออกมาเปนเอกสารแลวเย็บเลม หรือจัดทําเปนแฟมเอกสารขอมูล เปนตน

 29. ตอบ ขอ 3. การนาํขอมลูมาคาํนวณ เรยีงลําดบั เปรียบเทยีบ หรือจดัหมวดหมู เปนการจดักระทาํขอมลูใหเปนสารสนเทศ

 30. ตอบ ขอ 1. การอานและจดบันทึกขอมูลจัดเปนการรวบรวมขอมูล เมื่อนําขอมูลที่รวบรวมไดมาเปรียบเทียบกันจัดเปน

การตรวจสอบขอมูล

 1. แนวตอบ ขณะทีกํ่าลงัแกปญหา หากพบวธิกีารแกปญหาทีด่กีวา ควรเปลีย่นแปลงวธิแีกปญหานัน้เลย เพือ่ใหแกปญหา

ไดสําเร็จโดยไมตองเสียเวลาในการแกปญหามาก

 2. แนวตอบ ในการแกปญหาจะตองมีการคิดวิเคราะหถึงปญหาที่เกิด และวางแผนในการแกปญหา ซึ่งเปนการฝกให

รูจักการคิด มีสติในการพิจารณาปญหาที่เกิด การวางแผนจะทําใหมีนิสัยการทํางานอยางเปนระบบ ทํางาน

อยางรอบคอบ

 3. แนวตอบ หากเพือ่นมปีญหาที่ไมสามารถแกไขได และนักเรียนกช็วยไมได ควรแนะนําใหเพือ่นไปปรึกษากบัผูปกครอง

หรือคุณครู เพื่อจะไดรับคําแนะนําในการแกปญหาที่ดีและเหมาะสม เพราะผูปกครองหรือคุณครูยอมมี

ความรูและประสบการณมากกวาเรา

 4. แนวตอบ การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ตใหไดขอมูลตามตองการควรปฏิบัติ ดังนี้

 • ใชคําคนหรือคําสําคัญ (Keyword) เปนคําสั้นๆ ที่เจาะจงและชัดเจน

 •  รวบรวมขอมูลจากหลายๆ เว็บไซต และควรเลือกจากเว็บไซตที่เชื่อถือไดเปนหลัก เชน เว็บไซตของ

หนวยงานราชการ องคกร

 •  นําขอมูลมาตรวจสอบความถูกตองและเปรียบเทียบขอมูลที่มีเนื้อหาตรงกันหรือใกลเคียงกัน เพื่อจะได

ขอมูลที่มีความนาเชื่อถือ แลวจึงนําขอมูลไปใชประโยชนตอไป

 5. แนวตอบ การจัดเก็บขอมูลและสารสนเทศควรคํานึงถึงสิ่งตอไปนี้

 •  หากตองการบันทึกไวในสื่อบันทึกขอมูล ควรพิจารณาถึงความจุและความทนทานของสื่อบันทึกขอมูล 

แลวเลือกใชใหเหมาะสม เชน หากตองการเก็บขอมูลที่มีปริมาณมาก และตองการความสะดวกในการ

เคลื่อนยาย ควรเก็บขอมูลในแผนดีวีดี เปนตน

 •  หากตองการปองกันขอมูลสูญหาย ควรเก็บขอมูลและสารสนเทศโดยการทําสําเนาถาวร เชน การพิมพ

ขอมูลออกมาเปนเอกสาร แลวจัดทําแฟมขอมูล เปนตน

ตอนที่  2
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 1. ตอบ ขอ 4. ในขณะดําเนินการแกไขปญหา หากพบวิธีแกปญหาที่ดีกวา สามารถเปลี่ยนแปลงวิธีแกปญหาได เพื่อให

แกปญหาไดสําเร็จ

 2. ตอบ ขอ 3. ในการแกปญหา ควรหาวิธีแกปญหาไวหลายๆ วิธี จากนั้นจึงเลือกวิธีที่ดีที่สุด มีผลกระทบนอยที่สุด เพื่อจะ

ไดแกปญหาไดอยางเหมาะสม

 3. ตอบ ขอ 2. ในการแกปญหา ควรเลือกวิธีการแกปญหาหลายๆ วิธี เพื่อใหสามารถแกปญหาไดอยางเหมาะสม และอาจ

ใชวิธีแกหลายๆ วิธีรวมกัน เชน การแกปญหาเพื่อนทะเลาะกัน ควรใชเหตุผลและรวมกันหาสาเหตุ หรือ

ถาตกลงกันไมได อาจหาคนกลางมาไกลเกลี่ยปญหา เพื่อใหเกิดความยุติธรรมกับทุกฝาย

 4. ตอบ ขอ 4. การแกปญหาเรือ่งการแยงของเลน ควรแกโดยกาํหนดเวลาในการเลนของแตละคนใหเทาเทยีมกนั และควร

ใหสิทธิ์แกผูที่มากอนไดเลนกอน จึงจะเปนการแกปญหาไดดีและเหมาะสมที่สุด เพราะทุกคนจะไดเลนของ

เลนอยางเทาเทียมกันทุกคน

 5. ตอบ ขอ 1. การแกปญหาตางๆ ควรทดลองแกดวยตนเองกอน หากแกไมไดควรปรึกษาคุณครูหรือผูปกครอง เพราะมี

ความรูและประสบการณมากกวาเรา ซึ่งทศมีปญหาเกี่ยวกับการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร จึงควรสอบถาม

วิธีการจากคุณครูที่สอนคอมพิวเตอร เพราะคุณครูยอมมีความรูความชํานาญในเรื่องคอมพิวเตอร ทําให

สามารถแนะนําวิธีแกปญหาได

 6. ตอบ ขอ 2. หากนักเรียนทําเสื้อผาเลอะคราบสกปรก ควรรีบทําความสะอาดคราบสกปรกนั้นกอน เชน นํ้าท่ีขังท่ีพื้น

กระเด็นใสเสื้อ ควรรีบลางคราบนํ้าที่กระเด็นดวยนํ้าสะอาดจนคราบจาง แลวคอยนําเสื้อไปซักตามปกติ

 7. ตอบ ขอ 4. การแกปญหาทีด่ ีตองไมทาํใหตนเองและผูอืน่เดอืดรอน ซึง่ธญัอานหนงัสือเตรียมสอบไมทนั ควรแกปญหา

โดยการเพ่ิมเวลาในการอานหนังสือมากขึ้น และลดเวลาในการทํากิจกรรมสันทนาการลง จึงจะเปนการ

แกปญหาที่เหมาะสม

 8. ตอบ ขอ 2. จากขอมูลที่กําหนดมุกคิดวาจะเย็บตุกตาที่ขาดดวยตัวเองกอน แตถาเย็บไมไดจะใหแมชวย จัดเปนการ

วางแผนแกปญหาการซอมตุกตาที่ขาด

 9. ตอบ ขอ 3. จากขอมูลที่กําหนด ปอมใชเทปใสติดปกหนังสือที่ขาด แลวทดลองพลิกหนังสือดู เปนการดําเนินการ

แกปญหาเรื่องปกหนังสือขาด และตรวจสอบและปรับปรุงวาหนังสือสามารถใชไดดีเหมือนเดิม

 10. ตอบ ขอ 1. จากขอมูลที่กําหนดเปนกระบวนการแกปญหา ซึ่งการพบวาแฟลชไดรฟมีความจําเต็ม แลวตรวจสอบวา

แฟลชไดรฟเตม็เพราะอะไรและคดิจะลบไฟลงานที่ไมไดใชแลวออก จดัเปนการวเิคราะหปญหา และวางแผน

แกปญหา

 11. ตอบ ขอ 1. ในกระบวนการแกปญหา จะตองตรวจสอบผลการแกปญหาทุกครั้ง เพื่อใหรูวาวิธีการที่ใชเหมาะสมหรือไม 

หากไมเหมาะสมจะไดปรบัปรงุเพือ่ใหแกปญหาไดอยางประสบความสาํเรจ็  สวน  2. เปนขัน้ตอนการวเิคราะห

ปญหา  3. เปนขั้นตอนการดําเนินการแกปญหา  4. เปนขั้นตอนการวางแผนแกปญหา

ตอนที่  1

ชุดที่ 2

เฉลยแบบทดสอบ ภาคเร�ยนท่ี 1 
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 12. ตอบ ขอ 4. การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต สามารถปฏิบัติไดโดย คลิก Start  เลือก All Programs คลิก Internet 

Explorer  พิมพ www.yahoo.com หรือเว็บไซตเพื่อชวยสืบคนขอมูลเว็บไซตอื่นๆ ในชองใสเว็บไซต  

พิมพคําที่ตองการ  คลิก Search จะปรากฏขอมูลที่ตองการคนหา

 13. ตอบ ขอ 1. การคนหาภาพจากอินเทอรเน็ต สามารถปฏิบัติไดโดย ดับเบิลคลิก  ที่หนา Desktop  พิมพ 

www.google.com ลงในชองเว็บไซต  คลิก รูปภาพ  พิมพที่คําที่ตองการ  กด Enter 

ที่แผงแปนอักขระ จะปรากฏภาพที่ตองการคน

 14. ตอบ ขอ 2. การคนหาไฟลงานในคอมพิวเตอร สามารถปฏิบัติไดโดย

 1)  ดับเบิลคลิก My Computer ที่หนา Desktop  คลิก Search  พิมพชื่อไฟลงานที่ตองการคน  คลิก 

Search Now

 2)  คลิก Start  คลิก Search  พิมพชื่อไฟลงานที่ตองการคน  กด Enter ที่แผงแปนอักขระ

 15. ตอบ ขอ 3. การคนหาขอมูลจากซีดีรอม สามารถปฏิบัติไดโดย ใสแผนซีดีในชองซีดีรอมไดรฟ  ดับเบิลคลิก 

My Computer ที่หนา Desktop  ดับเบิลคลิก   คลิกไฟลที่ตองการ

 16. ตอบ ขอ 1. การใชคําคนหาในเว็บไซตที่ชวยสืบคน ควรใชคําที่สั้นกระชับ ชัดเจน และเจาะจง เพื่อใหไดขอมูลตรงตาม

ที่ตองการ ซึ่งหากตองการคนขอมูลเรื่องวิธีใชเครื่องมือที่ใชในโปรแกรมเพนต ควรใชคําคนวา เครื่องมือใน

โปรแกรมเพนต จึงจะไดใจความกระชับ และไดขอมูลตามที่ตองการ

 17. ตอบ ขอ 4. หากตองการคนหาขอมลูในอินเทอรเน็ตใหไดขอมูลทีมี่คาํตรงกบัทีร่ะบใุหใชเคร่ืองหมาย + ประกอบคาํคนหา 

เชน ปุยหมัก + วิธี ก็จะไดเฉพาะขอมูลที่เกี่ยวกับวิธีการทําปุยหมักตรงตามที่ตองการ เปนตน

 18. ตอบ ขอ 4. จากภาพ เปนการใชมุมมอง Thumbnails ซึ่งแสดงองคประกอบวา ในแตละไดรฟมีอะไรบาง โดยแสดงเปน

ลักษณะของโฟลเดอรที่สามารถแสดงภาพตัวอยางภายในได

 19. ตอบ ขอ 2. หากตองการทราบรายละเอียดของขอมูล เชน ความจุของไดรฟ พื้นที่วาง เปนตน  ควรเลือกใชมุมมอง 

Details 

 20. ตอบ ขอ 3. มุมมอง List จะใชเพื่อดูองคประกอบวา มีไดรฟอะไรบาง โดยเรียงลําดับตามรายชื่อเปนรายการ ดังภาพ 

  21. ตอบ ขอ 4. เมื่อไดขอมูลมาจากอินเทอรเน็ต ควรตรวจสอบขอมูลกอนทุกครั้งไมวาจะไดขอมูลมาจากเว็บไซตใดก็ตาม 

เพื่อใหไดขอมูลที่มีความนาเชื่อถือกอนนําขอมูลไปเผยแพรตอ

 22. ตอบ ขอ 4. หากตองการนาํขอมลูจากอนิเทอรเน็ตมาใชงาน ควรรวบรวมขอมูล ตรวจสอบขอมูล แลวสรุปใจความสาํคญั

ของขอมูล จากนั้นเขียนเรียบเรียงใหมเปนสํานวนของตนเอง และระบุแหลงขอมูลอางอิงทุกครั้ง เพื่อให

ขอมูลมีความนาเชื่อถือ และผูอื่นสามารถไปสืบคนตอได
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 23. ตอบ ขอ 1. จากขอมลูทีก่าํหนด เปนเรือ่งเกีย่วกบัแทบ็เล็ต ซึง่เปนอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึง่เราสามารถหาขอมลู

จากแหลงขอมูลที่นาเชื่อถือไดจากกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ซึ่งทําหนาที่ดูแลและให

ขอมูลดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทย

 24. ตอบ ขอ 2. เมื่อรวบรวมและตรวจสอบขอมูลแลว ควรนําขอมูลมาประมวลผล ไดแก การคํานวณ เรียงลําดับ 

หรือเปรียบเทียบขอมูล เพื่อจัดกระทําขอมูลเปนสารสนเทศตอไป

 25. ตอบ ขอ 3. การบันทกึขอมลูเสยีง ควรใชเครือ่งบนัทกึเสยีงและเทป จงึจะเหมาะสมทีส่ดุ เพราะเทปเปนอปุกรณท่ีใชเกบ็

ขอมูลเสียงโดยเฉพาะ

 26. ตอบ ขอ 4. หากตองการคัดลอกเนื้อหาบางสวนจากเว็บไซต สามารถทําไดโดยคลิกลากคลุมเน้ือหาที่ตองการ  

คลิกขวา แลวคลิกคัดลอก  เปดโปรแกรมโนตแพด แลวคลิกขวา  คลิกวาง

 27. ตอบ ขอ 3. ในการจัดเก็บภาพที่คนหาจากเว็บไซต ควรใชคําสั่ง Save Picture As… แลวจัดเก็บในไดรฟที่ตองการ

ตอไป

 28. ตอบ ขอ 2. การเก็บขอมูลภาพและตัวอักษรที่มีปริมาณขอมูลคอนขางมาก ควรจัดเก็บดวยแผนซีดี เพื่อใหสะดวกใน

การนําไปใชงานตอไป

 29. ตอบ ขอ 4. หนวยวัดความจุของหนวยความจําจะเรียงจากความจุนอยไปหาความจุมาก คือ ไบต กิโลไบต เมกะไบต 

กิกะไบต เทระไบต เพตะไบต ซึ่ง 1,024 เมกะไบต = 1 กิกะไบต  ดังนั้น หากตองการเก็บขอมูลท่ีมี

ความจุมากๆ ควรเก็บในแผนดีวีดี เพราะแผนดีวีดี สามารถบรรจุขอมูลไดถึง 4.7 กิกะไบต

 30. ตอบ ขอ 3. การทําสําเนาถาวร เปนการเก็บขอมูลเพื่อปองกันการสูญหาย ซึ่งสามารถทําไดหลายรูปแบบ เชน พิมพ

ออกมาเปนเอกสาร จัดทําเปนแฟมขอมูล เปนตน

 1. แนวตอบ ทาํใหสามารถแกปญหาไดอยางเปนระบบ เมือ่พบกบัปญหาตางๆ กจ็ะสามารถแกไขไดหรอืทาํใหปญหาตางๆ 

คลี่คลายลงไปได ชวยใหเรามีความสุขในการดําเนินชีวิตประจําวัน

 2. แนวตอบ เราควรตรวจสอบผลการแกปญหาทกุคร้ัง เพือ่ดวูาวธิกีารแกปญหาทีเ่ราใชเปนวธิกีารทีถ่กูตองหรือไม อยางไร 

ถาถกูตองจะไดนําไปเปนแนวทางในการแกปญหาหรือปองกนัไมใหเกดิปญหา แตถาไมถกูตองจะไดปรบัปรงุ

และหาวิธีการใหมเพื่อใหไดผลลัพธที่ดีที่สุด

 3. แนวตอบ มีความสําคัญ เพราะในการคนหาขอมูลจากคอมพิวเตอร จะตองพิมพชื่อไฟลของขอมูลที่ตองการคนหา 

หากการตั้งชื่อไฟลหรือโฟลเดอรที่ไมตรงกับขอมูล อาจทําใหเราเสียเวลาเมื่อตองการนําขอมูลมาใชงาน 

เพราะตองตรวจสอบขอมลูวาเปนเร่ืองใดกอนนาํขอมลูมาใช เราจงึควรตัง้ชือ่ไฟลหรือโฟลเดอรใหชดัเจนวา

เปนขอมูลเรื่องอะไร เพื่อประหยัดเวลาในการคนหาขอมูลที่ตองการ

 4. แนวตอบ จําเปน เพราะจะทําใหเราไดขอมูลและสารสนเทศที่มีคุณภาพ สามารถนําไปใชงานไดอยางสะดวก

 5. แนวตอบ จะทําใหสะดวกในการนําขอมูลไปใชงาน และชวยปองกันเรื่องขอมูลสูญหายดวย

ตอนที่  2
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ตารางวิเคราะหแบบทดสอบ                                                ภาคเรียนที่ 2

ชุดที่

ตารางวิเคราะหมาตรฐานตัวชี้วัด ตารางวิเคราะหระดับพฤติกรรมการคิด

มาตรฐาน ตัวชี้วัด ขอของแบบทดสอบที่สัมพันธกับตัวชี้วัด
ระดับ

พฤติกรรม
การคิด

ขอของแบบทดสอบที่สัมพันธกับ
ระดับพฤติกรรมการคิด

รวม

1 ง 3.1

4 1 - 15 A ความรูความจํา - -

5 16 - 30 B ความเขาใจ 2, 3, 5, 11 - 15, 17 - 18, 24, 28 - 29 13

C การนําไปใช 1, 6, 7 - 10, 21 - 23, 25 - 27, 30 13

D การวิเคราะห 4, 16, 19 3

E การสังเคราะห 20 1

F การประเมินคา - -

2 ง 3.1

4 1 - 14, 28 - 30 A ความรูความจํา - -

5 13 - 27 B ความเขาใจ 5, 7, 21 3

C การนําไปใช 1 - 2, 9 - 13, 15, 19 - 20, 26 - 27, 29 - 30 14

D การวิเคราะห 3 - 4, 8, 14, 16 - 18, 22 - 24, 28 11

E การสังเคราะห 6 1

F การประเมินคา 25 1

(18)
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 4. ปอตองการกําหนดขนาดและลักษณะตัวอักษรที่จะพิมพ

ปอจึงเลือกคําสั่งที่อยูใน Title Bar ปอปฏิบัติไดเหมาะสม

หรือไม เพราะอะไร

1. เหมาะสม เพราะ Title Bar เปนสวนจัดเก็บแถบคําสั่ง

และเครื่องมือตางๆ ทั้งหมด

2. เหมาะสม เพราะ Title Bar เปนสวนจัดเก็บคําสั่งท่ี

ตองการใชงานดวน

3. ไมเหมาะสม เพราะ Title Bar เปนแถบชื่อของชีตงาน

4. ไมเหมาะสม เพราะ Title Bar เปนแถบแสดงชื่อไฟล

หรือสมุดงานที่เปดใชงานในขณะนั้น

 5. วีคลิกเลือกคอลัมน  คลิก  คลิก   

วีปฏิบัติคําสั่งใดในโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล

1. แทรกคอลัมน 2. ตีเสนตาราง

3. ผสานคอลัมน 4. จัดรูปแบบเซลล

 6. ถาตองการใชสตูรในการคณูและหารในโปรแกรมไมโครซอฟต

เอก็เซล นกัเรยีนควรกดเครือ่งหมายใดจากแผงแปนอกัขระ

1. * = คูณ และ  / = หาร

2. / = คูณ และ * = หาร

3. ^ = คูณ และ % = หาร

4. % = คูณ และ ^ = หาร

 4.  4. ปอตองการกําหนดขนาดและลักษณะตัวอักษรที่จะพิมพ

ปอจึงเลือกคําสั่งที่อยูใน Title Bar ปอปฏิบัติไดเหมาะสมD

 5.  5. วีคลิกเลือกคอลัมน 

วีปฏิบัติคําสั่งใดในโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลB

 6.  6. ถาตองการใชสตูรในการคณูและหารในโปรแกรมไมโครซอฟต

เอก็เซล นกัเรยีนควรกดเครือ่งหมายใดจากแผงแปนอกัขระC

 1. ถาตองใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอก็เซลในการนาํเสนองาน 

ควรเลือกใชกับขอมูลแบบใดจึงจะเหมาะสม

1. ทากายบริหารประกอบเพลง

2. คะแนนสอบนักเรียนชั้น ป.6

3. แผนพับเรื่องวินัยในโรงเรียน

4. วิธีการวาดภาพดวยสีนํ้า

 2.    คลิก Start  เลือก All Programs  เลือก 

Microsoft office  คลิก 

  จากขอมูล ถานักเรียนตองการเปดใชงานโปรแกรม

ไมโครซอฟตเอ็กเซล ควรคลิกขอใดเปนลําดับตอไป

1.  2. 

3.  4. 

 3. นุชตองการพิมพสูตรในการคํานวณของโปรแกรม

ไมโครซอฟตเอ็กเซล ควรพิมพในสวนของคําสั่งใด

1. Formula Bar 2. Sheet Tab

3. Office Button 4. Ribbon

 1.  1. ถาตองใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอก็เซลในการนาํเสนองาน 

ควรเลือกใชกับขอมูลแบบใดจึงจะเหมาะสมC

 2.  2.   

B

 3.  3. นุชตองการพิมพสูตรในการคํานวณของโปรแกรม

ไมโครซอฟตเอ็กเซล ควรพิมพในสวนของคําสั่งใดB

ความรู ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห การประเมินคา

A B C D E F

¤Ðá¹¹·Õè ä´Œ   

¤Ðá¹¹àµçÁ 
30

ตอนที่  1 1. แบบทดสอบฉบับน�้มีทั้งหมด 30 ขอ 30 คะแนน
   2. ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .. นามสกลุ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .. 

เลขประจําตัวสอบ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  . โรงเรียน …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .

สอบวันที ่…  …  …  …  …  …  …  …  ..  เดือน …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …   พ.ศ. …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  ..

โครงการวัดและประเมินผล บริษัท อักษรเจริญทัศน อจท. จํากัด

เวลาสอบ 60 นาที
ชุดที่ 1

แบบทดสอบว�ชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ภาคเร�ยนท่ี 2
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

¤Ðá¹¹·Õè ä´Œ 
 

¤Ðá¹¹ÃÇÁ   
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 7. ปุมตองการใหงานทีนํ่าเสนอดวยโปรแกรมไมโครซอฟตเอก็เซล

นาสนใจโดยการใสสใีหกบัตาราง ปุมควรปฏบิตัติามแบบใด

1. เลอืกเซลลตาราง  คลกิขวา แลวคลกิจดัรูปแบบเซลล 

 คลิกแถบเสนขอบ  คลิกเลือกลักษณะเสน  

คลิกตกลง

2. เลอืกเซลลตาราง  คลกิขวา แลวคลกิจัดรปูแแบบเซลล 

 คลิกแถบการเติม  คลิกเลือกสีที่ตองการ  คลิก

ตกลง

3. เลือกเซลลตาราง  คลิกหนาแรกที่ Ribbon 

 คลิก 

4. เลือกเซลลตาราง  คลิกหนาแรกที่ Ribbon 

 คลิก 

 8. ถาตองการนําเสนอขอมูลเปนแผนภูมิที่แสดงสัดสวนแบง

จํานวนอยางชัดเจน ควรเลือกใชคําสั่งใดในโปรแกรม

ไมโครซอฟตเอ็กเซล

1. คลิกแทรก  คลิกคอลัมน

2. คลิกแทรก  คลิกวงกลม

3. คลิกแทรก  คลิกเสน

4. คลิกแทรก  คลิกแทง

 9. การตกแตงตารางของโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลในขอใด

ที่ไมสามารถทําได

1. ใสลวดลายพื้นหลัง

2. ใสเอฟเฟกต

3. ใสสีพื้นหลัง

4. ตีเสนกรอบ

 10.   ถาตองการใสสีใหพื้นหลังของแผนภูมิในโปรแกรม

ไมโครซอฟตเอ็กเซล ควรปฏิบัติตามแบบใด

1. คลิกตารางที่ใชทําแผนภูมิ  คลิกหนาแรก  

 คลิก  

2. คลิกตารางที่ใชทําแผนภูมิ  คลิกหนาแรก  

คลิก 

2. คลิกตารางที่ใชทําแผนภูมิ 

3. คลิกที่แผนภูมิ  คลิกหนาแรก  

คลิก  

4. คลิกที่แผนภูมิ  คลิกหนาแรก  

คลิก 

4. คลิกที่แผนภูมิ 

 7.  7. ปุมตองการใหงานทีนํ่าเสนอดวยโปรแกรมไมโครซอฟตเอก็เซล

นาสนใจโดยการใสสใีหกบัตาราง ปุมควรปฏบิตัติามแบบใดC

 8.  8. ถาตองการนําเสนอขอมูลเปนแผนภูมิที่แสดงสัดสวนแบง

จํานวนอยางชัดเจน ควรเลือกใชคําสั่งใดในโปรแกรมC

 9.  9. การตกแตงตารางของโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลในขอใด

ที่ไมสามารถทําไดC

 10.  10.   ถาตองการใสสีใหพื้นหลังของแผนภูมิในโปรแกรม

C

 11. ในการสรางงานจากโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต 

ควรทําสิ่งใดเปนอันดับแรก

1. เลือกรูปแบบตัวอักษร 

2. เลือกรูปแบบสไลด

3. ปรับแตงขอความ 

4. ตกแตงสไลด

  อานขอความทีก่าํหนด แลวตอบคําถาม ขอ 12. - 15.

    การใชงานโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต

     ก. ใสขอความ 

     ข. สรางสไลดเพิ่ม

     ค. ปรับรูปแบบสไลด 

     ง. ตกแตงพื้นหลังสไลด

 12.     คลิกสไลดที่ตองการ  คลิกหนาแรก  คลิก

เคาโครงราง   คลิกเลือกรูปแบบสไลด

ตามตองการ

  จากขอความ เปนการทําสิ่งใด

1. ก. 2. ข.

3. ค. 4. ง.

 13.     คลิกพื้นที่วางในสไลด  คลิกเลือกรูปแบบตัวอักษร 

   พิมพตัวอักษรตามตองการ

  จากขอความ เปนการทําสิ่งใด

1. ก. 2. ข.

3. ค. 4. ง.

 14.     คลิกหนาแรก  คลิกสรางภาพนิ่ง  

 คลิกเลือกรูปแบบสไลดที่ตองการ

  จากขอความ เปนการทําสิ่งใด

1. ก. 2. ข.

3. ค. 4. ง.

 11.  11. ในการสรางงานจากโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต 

ควรทําสิ่งใดเปนอันดับแรกB

 12.  12.     

B

 13.  13.    

B

 14.  14.    

B
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 15.   คลิกขวาบนพื้นที่วางในสไลด  คลิกจัดรูปแบบ

พื้นหลัง  คลิกเลือกสีและรูปพื้นผิว  คลิกปด

  จากขอความ เปนการทําสิ่งใด

1. ก. 2. ข.

3. ค. 4. ง.

 16.    ตุมตองการใสภาพลงในสไลดที่ทําจากโปรแกรม

ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต ตุมจึงคลิกแทรก  คลิก

รูปราง  คลิกเลือกภาพที่ตองการ  คลิกที่พื้นที่

ที่ตองการใสภาพ จะปรากฏภาพที่เลือก

  ตุมปฏิบัติขั้นตอนการใสภาพลงในสไลดไดถูกตองหรือไม 

เพราะอะไร

1. ถูกตอง เพราะคําสั่งรูปราง เปนสวนที่จัดเก็บรูปภาพ

ที่อยูในคอมพิวเตอรทั้งหมด

2. ถูกตอง เพราะเมื่อคลิกเลือกภาพแลว จะตองคลิกตรง

พื้นที่ที่ตองการใสภาพอีกครั้งเพื่อใหภาพปรากฏ

3. ไมถูกตอง เพราะคําสั่งรูปราง เปนคําสั่งที่ใชวาดภาพ

รูปทรงตางๆ เชน วงกลม สี่เหลี่ยม เปนตน

4. ไมถูกตอง เพราะเมื่อคลิกภาพที่ตองการแลว ภาพจะ

ปรากฏทันที ไมจําเปนจะตองคลิกตรงพื้นที่ที่ตองการ

ใสภาพอีก

 17. ถาตองการสรางขอความศลิปลงในแผนสไลดของโปรแกรม

ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต ควรเลือกคําสั่งใด

1.  2. 

3.   4. 

 18. เอกคลิก  ในโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต 

เอกกําลังทําคําสั่งใด

1. ใสรูปคลิปอารต

2. แสดงตัวอยางสไลด

3. ปรับแตงเอฟเฟกตเสียง

4. ปรับแตงการเคลื่อนไหวของสไลด

 15.  15. 

B

 16.  16. 

D

 17.  17. ถาตองการสรางขอความศลิปลงในแผนสไลดของโปรแกรม

ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต ควรเลือกคําสั่งใดB

 18.  18. เอกคลกิ 

เอกกําลังทําคําสั่งใดB

 19. ปดตองการสรางสไลด 1 หนา โดยในหนานัน้จะใสขอความ

ไวดานบน และใสภาพ 2 ภาพ พรอมคําบรรยาย ปดควร

เลือกหนาสไลดแบบใดจึงจะเหมาะกับที่ตองการ

1. 

2. 

3. 

4. 

 20. การนําเสนอขอมูลแบบใดที่ควรนําเสนอดวยโปรแกรม

ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยตมากที่สุด

1. บันทึกรายรับ-จายของครอบครัว

2. เอกสารรายงานเรื่องความรูทั่วไปเกี่ยวกับโรคติดตอ

3. แผนภูมิเปรียบเทียบการอานหนังสือในแตละวันของ

นักเรียนชั้น ป.6

4. พุทธประวัติที่มีรูปภาพ พรอมเสียงบรรยาย

 21. บุมตองการพิมพขอความ พรอมใสภาพประกอบ เพื่อนํา

ไปติดบนปายประกาศของทางโรงเรียน บุมควรสราง

ชิ้นงานจากโปรแกรมใดจึงจะเหมาะสม

1. ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต

2. ไมโครซอฟตเอ็กเซล

3. ไมโครซอฟตเวิรด

4. เพนต

 19.  19. ปดตองการสรางสไลด 1 หนา โดยในหนานัน้จะใสขอความ

ไวดานบน และใสภาพ 2 ภาพ พรอมคําบรรยาย ปดควรD

 20.  20. การนําเสนอขอมูลแบบใดที่ควรนําเสนอดวยโปรแกรม

ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยตมากที่สุดE

 21.  21. บุมตองการพิมพขอความ พรอมใสภาพประกอบ เพื่อนํา

ไปติดบนปายประกาศของทางโรงเรียน บุมควรสรางC

(21)



โค
รง
ก
าร
บ
ูรณ

าก
าร

แบ
บ
ท
ด
ส
อ
บ

โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 22.    ไกตองการทาํบัตรอวยพรวนัเกิดใหพอ ไกกาํหนด

วาดานหนาบัตรอวยพรจะใสภาพของไกคู กับพอ 

และดานลางรูปภาพพิมพคําวา สุขสันตวันเกิด

  ไกกาํลังปฏิบตัขิัน้ตอนใดของการใชทกัษะการจดัการในการ

สรางชิ้นงาน

1. ออกแบบ 2. สรางชิ้นงาน

3. ประเมินผล 4. รวบรวมขอมูล

 23. ครูกําหนดใหนักเรียนใชคอมพิวเตอรสรางชิ้นงาน 1 ช้ิน 

สิ่งแรกที่นักเรียนควรปฏิบัติคือขอใด

1. เลือกโปรแกรมที่จะใชสรางชิ้นงาน

2. กําหนดประเภทของชิ้นงานที่จะทํา

3. หาแหลงขอมูลที่ใชอางอิงในชิ้นงาน

4. รางตนแบบ และกําหนดสัดสวนของชิ้นงาน

 24. อุตองการสรางแผนพบัจากโปรแกรมไมโครซอฟตเวริด อุควร

จัดวางลําดับเนือ้หาในแผนพับอยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุด

1.  

2.

3.  

4.

 25. การสรางชิน้งานของใคร ไมสามารถใชทาํจากโปรแกรม

ไมโครซอฟตเวิรดได

1. ศิลาใสภาพประกอบลงในแผนพับ

2. นันสรางตารางรายชื่อนักเรียนชั้น ป.6

3. วณีใสสีตัวอักษรที่ตองการเนนในปายประกาศ

4. เมธาวาดภาพทองทะเลลงในบัตรอวยพรวันเกิด

 22.  22.    

C

 23.  23. ครูกําหนดใหนักเรียนใชคอมพิวเตอรสรางชิ้นงาน 1 ช้ิน 

สิ่งแรกที่นักเรียนควรปฏิบัติคือขอใดC

 24.  24. อุตองการสรางแผนพบัจากโปรแกรมไมโครซอฟตเวริด อุควร

จัดวางลําดับเนือ้หาในแผนพับอยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุดB

 25.  25. การสรางชิน้งานของใคร ไมสามารถใชทาํจากโปรแกรม

ไมโครซอฟตเวิรดไดC

 26. แตงตองการเนนขอความที่พิมพดวยไฮไลทในโปรแกรม

ไมโครซอฟตเวิรด แตงควรปฏิบัติอยางไร

1. คลิก  แลวคลิกเลือกสี  คลิกเลือกขอความ

ที่ตองการ

2. คลิก  แลวคลิกเลือกสี  คลิกเลือกขอความ

ที่ตองการ

3. คลิก  แลวคลิกเลือกสี  คลิกเลือกขอความ

ที่ตองการ

4. คลิกเลือกขอความที่ตองการ  คลิก  

 27.   รุจคลิกลากคลุมขอมูลที่ตองการ  คลิกแทรก  

คลิก  

  รุจทําคําสั่งใดในโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด

1. ใสสีใหขอความ

2. ทําตัวอักษรตัวแรกใหใหญ

3. ใสสีพื้นหลังของหนาที่มีขอความนั้น

4. ทําใหตัวอักษรในขอความนั้นเปนตัวหนา

 28.     

  จากขอความ ถานกัเรียนตองการปรับลกัษณะของตวัอกัษร

ทั้งหมดใหเหมือนกัน ควรเลือกใชคําสั่งใด

1.     

2.   

3.  

4. 

 26.  26. แตงตองการเนนขอความที่พิมพดวยไฮไลทในโปรแกรม

ไมโครซอฟตเวิรด แตงควรปฏิบัติอยางไรC

 27.  27.   

C

 28. 

  จากขอความ ถานกัเรียนตองการปรับลักษณะของตวัอกัษร

 28.   

  จากขอความ ถานกัเรียนตองการปรับลักษณะของตวัอกัษร
B

 1 2 3  4 5 6
ดานหนา ดานหลัง

 2 3 4  5 6 1
ดานหนา ดานหลัง

 3 4 5  6 1 2
ดานหนา ดานหลัง

 6 5 4  3 2 1
ดานหนา ดานหลัง

(22)
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 29.   คลิกเคาโครงหนากระดาษ  คลิก  

     คลิกคอลัมนเพิ่มเติม  คลิก 

     คลิกตกลง

  เมือ่ปฏบิตัติามขัน้ตอนนีใ้นโปรแกรมไมโครซอฟตเวริดแลว 

จะไดผลงานดังขอใด

1. ตั้งคาการจัดวางขอความ 

2. ตั้งคาลักษณะตัวอักษร

3. ตั้งคาหนากระดาษ 

4. ตั้งคาคอลัมน 

 29.  29.   

B

 30. สิ่งใดไมใช สิ่งที่ควรคํานึงถึงในการสรางชิ้นงานดวย

โปรแกรมคอมพิวเตอร

1. การใชคําสุภาพในการนําเสนอ

2. การเลือกใชโปรแกรมไดเหมาะกับชิ้นงาน

3. การอางอิงแหลงที่มาของขอมูลที่ถูกตอง

4. การเลือกใชคอมพิวเตอรรุนลาสุดสรางชิ้นงาน

 30.  30. สิ่งใด

โปรแกรมคอมพิวเตอรC

(23)
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 1. นักเรียนคิดวา จําเปนหรือไมที่จะตองมีความรูเกี่ยวกับโปรแกรมประยุกตทั้งหมด จึงจะสามารถใชคอมพิวเตอรในการสราง

ชิ้นงานได

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 2. นักเรียนคิดวา ถาไมรูวิธีหาผลรวมโดยใชสูตรในโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล จะเกิดผลอยางไร

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 3. นักเรียนมีวิธีการเลือกใชโปรแกรมในการนําเสนอขอมูลอยางไรจึงจะเหมาะสม

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 4.  นักเรียนคิดวา จําเปนหรือไมที่จะตองวางแผนในการสรางชิ้นงานทุกครั้ง เพราะอะไร

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 5. การใชคอมพิวเตอรสรางชิ้นงานมีประโยชนกับนักเรียนอยางไรบาง

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

¤Ðá¹¹·Õè ä´Œ

¤Ðá¹¹àµçÁ 
10

ตอนที่ 2 ตอบคําถามใหถูกตอง จํานวน 5 ขอ ขอละ 2 คะแนน

(24)
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 1. ถานักเรียนตองนําเสนอขอมูลที่เปนตัวเลข ซึ่งคิดคํานวณ

โดยใชสูตรทางคณิตศาสตร และมีการเปรียบเทียบเปน

แผนภูมิ ควรใชโปรแกรมใด

1. ไมโครซอฟตเวิรด

2. ไมโครซอฟตเอ็กเซล

3. ไมโครซอฟตแอกเซส

4. ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต

 2. อุษาตองทํารายงานเรื่องประชาคมอาเซียน และนําเสนอ

ผลงานหนาชั้นเรียนใหเพื่อนตางหองฟง อุษาควรใช

โปรแกรมใดนําเสนอขอมูล

1. ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต

2. ไมโครซอฟตเอ็กเซล

3. ไมโครซอฟตเวิรด

4. เพนต

 1.  1. ถานักเรียนตองนําเสนอขอมูลที่เปนตัวเลข ซึ่งคิดคํานวณ

โดยใชสูตรทางคณิตศาสตร และมีการเปรียบเทียบเปนC

 2.  2. อุษาตองทํารายงานเรื่องประชาคมอาเซียน และนําเสนอ

ผลงานหนาชั้นเรียนใหเพื่อนตางหองฟง อุษาควรใชC

  อานขอความที่กําหนดให แลวตอบคําถามขอ 3.

     ทพิยไดรับคาใชจายรายเดอืนจากพอ 1,000 บาท 

โดยมีคาอาหาร คาขนม คารถ และคาใชจายอื่นๆ 

ปรากฏวา ทิพยใชเงินไมพอกับจํานวนเงินที่พอให

 3. ทพิยควรใชซอฟตแวรประยกุตใดในการจดัทาํขอมูล เพือ่นาํ

ไปวเิคราะหและปรับปรุงการใชจายของตนเองใหเหมาะสม 

เพราะอะไร

1. ไมโครซอฟตเวิรด เพราะเปนโปรแกรมที่สามารถสรุป

คาใชจายของทิพยได

2. ไมโครซอฟตเอก็เซล เพราะเปนโปรแกรมท่ีสามารถใช

ในการคํานวณและประมวลผลคาใชจายตางๆ ได

3. ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต เพราะเปนโปรแกรมที่

สามารถบรรยายคาใชจายใหพอฟงได

4. ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต เพราะเปนโปรแกรมที่

สามารถนําภาพมาประกอบรายจายของทิพยได

 3.  3. ทพิยควรใชซอฟตแวรประยกุตใดในการจดัทาํขอมูล เพือ่นาํ

ไปวเิคราะหและปรับปรุงการใชจายของตนเองใหเหมาะสม D

ความรู ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห การประเมินคา

A B C D E F

¤Ðá¹¹·Õè ä´Œ   

¤Ðá¹¹àµçÁ 
30

ตอนที่  1 1. แบบทดสอบฉบับน�้มีทั้งหมด 30 ขอ 30 คะแนน
   2. ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .. นามสกลุ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .. 

เลขประจําตัวสอบ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  . โรงเรียน …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .

สอบวันที ่…  …  …  …  …  …  …  …  ..  เดือน …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …   พ.ศ. …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  ..

โครงการวัดและประเมินผล บริษัท อักษรเจริญทัศน อจท. จํากัด

เวลาสอบ 60 นาที
ชุดที่ 2

แบบทดสอบว�ชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ภาคเร�ยนท่ี 2
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

¤Ðá¹¹·Õè ä´Œ 
 

¤Ðá¹¹ÃÇÁ   

 40
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 4. ถานกัเรยีนนาํเสนอขอมลูเกีย่วกบัโรคไขเลอืดออกใหนองๆ 

ป.2 โดยใชโปรแกรมประยุกต นักเรียนคิดวาโปรแกรมใด

เหมาะสมที่สุดในการนําเสนอ เพราะอะไร

1. ไมโครซอฟตเวิรด เพราะเปนโปรแกรมที่สามารถให

ขอมูลตัวอักษรที่เปนเนื้อหาสาระได

2. ไมโครซอฟตเอ็กเซล เพราะเปนโปรแกรมที่มีลักษณะ

เปนตารางสําหรับกรอกขอมูลตางๆ

3. เพนต เพราะเปนโปรแกรมที่สามารถวาดภาพ ทําให

เห็นภาพประกอบได

4. ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต เพราะเปนโปรแกรมที่

สามารถนาํเสนอขอมลูทัง้ตวัหนงัสอื ภาพ และเสยีงได

 5. ขอใดใหคําอธิบายสวนประกอบในหนาตางโปรแกรม

ไมโครซอฟตเอ็กเซลไดไมถูกตอง

1. Title Bar เปนแถบแสดงชื่อไฟลหรือสมุดงานที่เปด

ใชงานในขณะนั้น

2. Formula Bar ใชสําหรับพิมพขอความ หรือสูตรในการ

คํานวณ

3. Sheet Tab เปนแถบชื่อของชีตงาน ที่ใชเก็บขอมูล

เปนสัดสวน

4. Ribbon เปนแถบเครือ่งมอืทีจ่ดัเกบ็ปุมคาํสัง่ทีต่องการ

ใชงานดวน

 6. ถาตองการสรางแผนภมูเิพือ่เทยีบสวนสงูของเพือ่นทัง้หอง 

ควรเลือกใชแผนภูมิชนิดใด และควรเริ่มสรางแผนภูมิดวย

วิธีการใดกอนเปนอันดับแรกจึงจะเหมาะสมที่สุด

1. แผนภูมิแทงและแผนภูมิแทงแนวนอน โดยเร่ิมจาก

เตรียมขอมูลที่ตองการนํามาทําเปนแผนภูมิ

2. แผนภูมิเสนและแผนภูมิกระจาย โดยเริ่มจากเตรียม

ขอมูลที่ตองการนํามาทําเปนแผนภูมิ

3. แผนภูมิแทงและแผนภูมิพื้นที่ โดยเริ่มจากคลิกเลือก

คําสัง่แทรก จากนัน้เลอืกตวัชวยสรางแผนภมูจิากแถบ

เครื่องมือ

4. แผนภมูวิงกลมและแผนภมูโิดนทั โดยเริม่จากคลิกเลือก

คําสัง่แทรก จากนัน้เลอืกตวัชวยสรางแผนภมูจิากแถบ

เครือ่งมอื

 4.  4. ถานกัเรยีนนาํเสนอขอมลูเกีย่วกบัโรคไขเลอืดออกใหนองๆ 

ป.2 โดยใชโปรแกรมประยุกต นักเรียนคิดวาโปรแกรมใดD

 5.  5. ขอใดใหคําอธิบายสวนประกอบในหนาตางโปรแกรม

ไมโครซอฟตเอ็กเซลไดB

 6.  6. ถาตองการสรางแผนภมูเิพือ่เทยีบสวนสงูของเพือ่นทัง้หอง 

ควรเลือกใชแผนภูมิชนิดใด และควรเริ่มสรางแผนภูมิดวยE

 7. คําสั่งการใชงานในขอใด ไมอยูในโปรแกรมไมโครซอฟต-

เอ็กเซล

1. สรางสไลดใหม / ใสรูปภาพลงในแผนสไลด / ปรับแตง

การเคลื่อนไหว

2. ผสานเซลล / เรียงลําดับขอมูล / สรางแผนภูมิ

3. หาผลรวม / หาคาเฉลี่ย / หาคารอยละ

4. ลบคอลัมน / แทรกแถว / ลบแถว

 8. จากคําตอบของขอ 7. เปนการใชงานของซอฟตแวร

ประยุกตชนิดใด และมีประโยชนอยางไร

1. ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต ประโยชนคือ ใชนําเสนอ

ภาพประกอบและคําบรรยาย

2. ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต ประโยชนคือ ใชคํานวณ

ขอมูลทางสถิติ

3. ไมโครซอฟตเวริด ประโยชนคอื ใชแสดงในรปูแบบของ

กราฟและแผนภูมิ

4. ไมโครซอฟตเวิรด ประโยชนคือ ใชประมวลผล โดยใช

สูตรคณิตศาสตร

  อานขอความทีก่าํหนดให แลวตอบคาํถามขอ 9. - 10.

   ก.  คลกิการจดัแนว แลวคลกิเลอืกตัง้คาการวางแนว

ขอความเปนกึ่งกลาง ตัวอักษรเปน 20 องศา

   ข.  ปรากฏหนาตาง การจัดรูปแบบเซลล

   ค. คลิกตกลง

   ง.  คลิกขวาในเซลลที่ตองการจัดรูปแบบ แลวเลือก

จัดรูปแบบเซลล…

 9. ถาตองการจัดวางตําแหนงตัวอักษรในเซลลที่เลือกใหมี

รูปแบบตามตองการ ตองปฏิบัติตามขั้นตอนในขอใด

1. ก. ข. ค. ง.

2. ง. ข. ก. ค.

3. ข. ก. ง. ค.

4. ค. ง. ข. ก.

 10. ขั้นตอนดังกลาวเปนการใชงานใดของโปรแกรม 

ไมโครซอฟตเอ็กเซล

1. การแทรกคอลัมน 2. การเรียงลําดับขอมูล

3. การจัดรูปแบบเซลล 4. การผสานเซลล

 7.  7. คําสั่ง

เอ็กเซลB

 8.  8. จากคําตอบของขอ 7. เปนการใชงานของซอฟตแวร

ประยุกตชนิดใด และมีประโยชนอยางไรD

 9.  9. ถาตองการจัดวางตําแหนงตัวอักษรในเซลลที่เลือกใหมี

รูปแบบตามตองการ ตองปฏิบัติตามขั้นตอนในขอใดC

 10.  10. ขั้นตอนดังกลาวเปนการใชงานใดของโปรแกรม 

ไมโครซอฟตเอ็กเซลC
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 11. ปุยตองการใหมีคอลัมนเพิ่มขึ้น และขอมูลเดิมจะถูกยาย

ออกไปอยูในคอลัมนถัดไป ปุยตองเลือกการใชงานใด

ในโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล

1. การแทรกคอลัมน 2. การลบคอลัมน

3. การแทรกแถว 4. การลบแถว

 12. การทํางานโดยใชโปรแกรมประยุกตในขอใดไมถูกตอง

1. หาผลรวม หาคาเฉลี่ย หาคารอยละในโปรแกรม

ไมโครซอฟตเอ็กเซลได

2. แทรกรูปภาพลงในไฟลเอกสารในโปรแกรม

ไมโครซอฟตเวิรดได

3. สรางเอฟเฟกตในจังหวะเปลี่ยนแผนสไลด

ในโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลได

4. สรางภาพเคลื่อนไหวในการสรางงานเพื่อนําเสนอ

ดวยโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยตได

 13. หากตองการใชโปรแกรมประยุกตในการทํางาน ไมควร 

ปฏิบัติตามขอใด

1. พิมพรายงานที่เปนขอมูลเนื้อหาดวยโปรแกรม

ไมโครซอฟตเวิรด

2. จัดทําตารางประกอบแผนภูมิดวยโปรแกรม

ไมโครซอฟตเอ็กเซล

3. นําเสนอภาพประกอบเสียงบรรยายดวยโปรแกรม

ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต

4. ทําแผนพับและปายประกาศดวยโปรแกรม

ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต

 14. เตยตองจดัปายนเิทศเรือ่งอาหารไทย จงึวางแผนออกแบบ

ชิ้นงานกอนเปนอันดับแรก แลวหาแหลงขอมูล เตยปฏิบัติ

ไดเหมาะสมหรือไม เพราะอะไร

1. เหมาะ เพราะการวางแผนงานนั้นเปนสิ่งที่งายที่สุด 

จึงควรทําเปนขั้นตอนแรก

2. เหมาะ เพราะควรมกีารวางแผนงานและออกแบบงาน

กอน เพื่อใหทํางานอยางมีขั้นตอนและเสร็จทันตาม

กําหนดเวลา แลวจึงหาแหลงขอมูล

3. ไมเหมาะ เพราะตองหาขอมูลกอน จึงจะสามารถ

วางแผนออกแบบชิ้นงานได

4. ไมเหมาะ เพราะถาอยากใหงานเสร็จทันตามกําหนด

เวลาจะตองหาขอมูลกอนเปนอันดับแรก

 11.  11. ปุยตองการใหมีคอลัมนเพิ่มขึ้น และขอมูลเดิมจะถูกยาย

ออกไปอยูในคอลัมนถัดไป ปุยตองเลือกการใชงานใดC

 12.  12. การทํางานโดยใชโปรแกรมประยุกตในขอใด

1. หาผลรวม หาคาเฉลี่ย หาคารอยละในโปรแกรมC

 13.  13. หากตองการใชโปรแกรมประยุกตในการทํางาน 

ปฏิบัติตามขอใดC

 14.  14. เตยตองจดัปายนเิทศเรือ่งอาหารไทย จงึวางแผนออกแบบ

ชิ้นงานกอนเปนอันดับแรก แลวหาแหลงขอมูล เตยปฏิบัติD

 15. ขอใดอางองิแหลงขอมลูทีเ่ปนเอกสารตําราเพือ่นาํไปใชใน

ชิ้นงานไดถูกตอง

1. ภาษิต เครืองเนียม และคณะ. ใชเปนเร็ว Microsoft 

Office 2007. นนทบุรี : ไอดีซี, 2550.

2. ภาษิต เครืองเนียม และคณะ. ใชเปนเร็ว Microsoft 

Office 2007. นนทบุรี : ไอดีซี, 2550.

3. ภาษิต เครืองเนียม และคณะ. ใชเปนเร็ว Microsoft 

Office 2007. 2550, นนทบรีุ : ไอดซี.ี

4. ใชเปนเร็ว Microsoft Office 2007. ภาษิต เครอืงเนยีม 

และคณะ. นนทบุรี : ไอดีซี, 2550.

 16. โอตองการใหปายนิเทศหนาชั้นเรียนมีความนาสนใจ จึง

เลือกใสเอฟเฟกตใหกับขอความ นักเรียนเห็นดวยกับโอ

หรือไม เพราะเหตุใด

1. เหน็ดวย เพราะจะทาํใหปายนิเทศของชัน้เรยีนสวยงาม 

โดดเดนกวาหองอื่นๆ 

2. เห็นดวย เพราะเปนการเนนขอความพิเศษท่ีตองการ

โฆษณาประชาสัมพันธใหนาสนใจยิ่งขึ้น

3. ไมเห็นดวย เพราะการจัดปายนิเทศไมจําเปนตอง

ใสเอฟเฟกตใหกับขอความ ทําใหดูไมสวยงาม

4. ไมเห็นดวย เพราะการใสเอฟเฟกตใหกับขอความนั้น

ทําใหเสียเวลา ซึ่งงานอาจไมเสร็จตามกําหนดเวลาได

 17. ชมพูตองการทาํบัตรอวยพรวนัเกดิใหเพือ่น โดยใชโปรแกรม

ไมโครซอฟตเวิรด ชมพูสามารถทําไดหรือไม เพราะอะไร

1. ไมได เพราะตองทําดวยโปรแกรมไมโครซอฟต 

เพาเวอรพอยตที่นําเสนอใหเห็นภาพเทานั้น

2. ไมได เพราะตองทําดวยโปรแกรมเพนตที่สามารถ

วาดภาพไดเทานั้น

3. ได เพราะโปรแกรมไมโครซอฟตเวริดสามารถปรับแตง

ขอความใหนาสนใจ ใชเครื่องมือรูปภาพ เพื่อตกแตง

บัตรอวยพรวันเกิดใหสวยงามได

4. ได เพราะโปรแกรมไมโครซอฟตเวริดสามารถวาดภาพ

ที่ใชประกอบในบัตรอวยพรไดเหมือนโปรแกรมเพนต

 15.  15. ขอใดอางองิแหลงขอมลูทีเ่ปนเอกสารตําราเพือ่นาํไปใชใน

ชิ้นงานไดถูกตองC

 16.  16. โอตองการใหปายนิเทศหนาชั้นเรียนมีความนาสนใจ จึง

เลือกใสเอฟเฟกตใหกับขอความ นักเรียนเห็นดวยกับโอD

 17.  17. ชมพูตองการทาํบัตรอวยพรวนัเกดิใหเพือ่น โดยใชโปรแกรม

ไมโครซอฟตเวิรด ชมพูสามารถทําไดหรือไม เพราะอะไรD
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 18. นักเรียนคิดวา คํากลาวนี้ถูกตองหรือไม เพราะอะไร

       “โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดไมสามารถใชสราง

ตารางได”

1. ถูกตอง เพราะโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลเทานั้นที่

สามารถสรางตารางได

2. ถูกตอง เพราะโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดสามารถ

ทําไดเฉพาะการพิมพเอกสารเทานั้น

3. ไมถูกตอง เพราะโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดสามารถ

สรางตารางได แตไมสามารถตกแตงตารางใหสวยงาม

เหมือนกับโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลได

4. ไมถูกตอง เพราะโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดสามารถ

สรางตารางได 2 วิธี คือ สรางตารางจากเมนูหลักและ

แทรกตารางโดยใชคําสั่งแทรก พรอมทั้งตกแตงตาราง

ใหสวยงามได

 19.   ทศพิมพขอมูลเกี่ยวกับสุนัขที่หาย พรอมใสภาพ

 เพื่อทําปายประกาศตามหาสุนัข

  ถานักเรียนตองการใชโปรแกรมประยุกตในการทํางาน

เหมือนทศ ไมควร เลือกการทํางานในขอใด

1. ทําจดหมายเวียนใหเพื่อนๆ ในชั้น ป.6 รับรู

2. ทําเอกสารอธิบายความรูตางๆ เพื่อแจกในงาน

นิทรรศการ

3. ทํารายงานเรื่องดอกไมประจําชาติอาเซียน พรอมใส

ภาพประกอบ

4. คํานวณและทาํแผนภมูแิสดงจํานวนสตัวเลีย้งทีน่กัเรยีน

ชั้น ป.6 ชื่นชอบ

 20. การสรางชิ้นงานในขอใด ไมควรทําดวยโปรแกรม

ไมโครซอฟตเวิรด

1. สไลดประวัติของตนเองพรอมคําบรรยาย

2. บัตรอวยพร

3. แผนพับ

4. รายงาน

 18. 

      “โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดไมสามารถใชสราง

 18. นักเรียนคิดวา คํากลาวนี้ถูกตองหรือไม เพราะอะไร

      “โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดไมสามารถใชสราง
D

 19.  19. 

 เพื่อทําปายประกาศตามหาสุนัขC

 20.  20. การสรางชิ้นงานในขอใด ไมควรทําดวยโปรแกรม

ไมโครซอฟตเวิรดC

 21. ขั้นตอนใดในกระบวนการวางแผนออกแบบชิ้นงานที่

ทําใหเราทราบขอบเขตของขอมูลที่เราตองการนําเสนอ 

และสามารถบอกไดวา เราตองปรับปรุงชิ้นงานตรงสวนใด

กอนสรางชิ้นงาน

1. การหาแหลงขอมูล

2. การอางอิงแหลงขอมูล

3. การกําหนดโปรแกรมที่จะนํามาใช

4. การรางตนแบบ กําหนดสัดสวนของชิ้นงาน

 22. หากนักเรียนตองการใหชิ้นงานเกิดความสวยงามและดู

แปลกตามากที่สุด ควรเลือกใชงานเครื่องมือรูปวาดใดใน

โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด

1. การเลือกสีของเสน

2. การเลือกสีของตัวอักษร

3. การใชเครื่องมือลักษณะเงา

4. การใชเครื่องมือลักษณะพิเศษสามมิติ

 23. รุงตองการนาํเสนอขอความประชาสมัพนัธเรือ่งการประกวด

รองเพลง รุงตองใชกลุมรูปรางอัตโนมัติใดเพื่อใหผลงาน

นาสนใจมากที่สุด

1. กลุมรูปรางพื้นฐาน 

2. กลุมคําบรรยายภาพ

3. กลุมลูกศรแบบบล็อก 

4. กลุมดาวและแบนเนอร

 24. ถาตองใชคอมพิวเตอรในการสรางชิ้นงานอยางมีจิตสํานึก

และรับผิดชอบ ควรปฏิบัติตามแบบใครมากที่สุด

1. วินสรางเว็บไซตของตนเอง โดยคัดลอกผลงานจาก

แหลงขอมูลที่นาเชื่อถือมาใหบุคคลทั่วไปเขามาโหลด

เอกสารและเพลงฟรี

2. ไผทําแผนพับโดยนําบางขอความจากแหลงเรียนรูที่

มีชื่อเสียงมาใส พรอมระบุแหลงขอมูล

3. ขวญัคนควารายงานวจิยั โดยใชแหลงอางอิงจากเวบ็ไซต

เทานั้น เพราะหาขอมูลไดงาย และไดขอมูลที่ทันสมัย

4. ภนูาํผลงานของธรีไปเผยแพรใหทางเวบ็ไซต โดยไมคิด

คาใชจาย แตใชชื่อตนเองเปนผูจัดทํา

 21.  21. ขั้นตอนใดในกระบวนการวางแผนออกแบบชิ้นงานที่

ทําใหเราทราบขอบเขตของขอมูลที่เราตองการนําเสนอ B

 22.  22. หากนักเรียนตองการใหชิ้นงานเกิดความสวยงามและดู

แปลกตามากที่สุด ควรเลือกใชงานเครื่องมือรูปวาดใดในD

 23.  23. รุงตองการนาํเสนอขอความประชาสมัพนัธเรือ่งการประกวด

รองเพลง รุงตองใชกลุมรูปรางอัตโนมัติใดเพื่อใหผลงานD

 24.  24. ถาตองใชคอมพิวเตอรในการสรางชิ้นงานอยางมีจิตสํานึก

และรับผิดชอบ ควรปฏิบัติตามแบบใครมากที่สุดD
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 25. ใครใชโปรแกรมไมโครซอฟดเวิรดสรางชิ้นงานไดอยาง

เหมาะสมที่สุด

1. หมากพิมพงานจากเว็บไซตออกทางเครื่องพิมพ 

แลวนําขอมลูมาพมิพลงในโปรแกรมไมโครซอฟตเวริด

2. บอยวาดภาพรปูทรงตางๆ แลวนาํไปสแกนเพือ่นาํมาใช

ประกอบการทํารายงานในโปรแกรมไมโครซอฟดเวิรด

3. หนองวางแผนออกแบบช้ินงานลงในกระดาษ แลวสราง

เปนแผนพับโดยใชโปรแกรมไมโครซอฟดเวิรด

4. เจมสสรางตารางชื่อ - นามสกุล และชื่อเลนของเพื่อน

โดยใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล แลวคัดลอก

ลงมาวางในโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด

 26. ขอใดกลาวเกี่ยวกับการใชงานโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด

ไดอยางถูกตองที่สุด

1. สามารถสรางรูปทรงสามมิติได

2. เหมาะสําหรับใชพิมพงานที่มีแตขอความเทานั้น

3. สรางไดเฉพาะตารางที่มีสีขาวและดําเทานั้น

4. ไมสามารถปรบัขนาดและรปูแบบตวัอกัษรของขอความ

ที่คัดลอกมาจากเว็บไซตได

 27. ขอใดกลาวถึงการอางอิงแหลงขอมูลที่นํามาใสในช้ินงาน

ไดเหมาะสมที่สุด 

1. ควรคนหาขอมูลจากแหลงขอมูลที่เปนเว็บไซตของ

หนวยงานราชการเทานั้น จึงจะไดขอมูลที่มีความ

นาเชื่อถือ

2. ควรคนหาขอมูลจากแหลงขอมูลหลายๆ แหลง  

เพื่อชวยในการตรวจสอบความนาเชื่อถือของขอมูล

3. ไมจาํเปนตองใสแหลงอางองิในการเผยแพรขอมลู

ทางอนิเทอรเนต็ เพราะจะทาํใหไมสวยงาม

4. ไมจําเปนตองใสแหลงอางอิงในรายงาน ในกรณีที่

คนหาขอมูลมาจากอินเทอรเน็ต แลวไมระบุชื่อผูแตง

 25.  25. ใครใชโปรแกรมไมโครซอฟดเวิรดสรางชิ้นงานไดอยาง

เหมาะสมที่สุดF

 26.  26. ขอใดกลาวเกี่ยวกับการใชงานโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด

ไดอยางถูกตองที่สุดC

 27.  27. ขอใดกลาวถึงการอางอิงแหลงขอมูลที่นํามาใสในช้ินงาน

ไดเหมาะสมที่สุด C

 28. อูตองการสรางสไลดดวยโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอร-

พอยต โดยกําหนดวาจะใสหัวเรื่องในกรอบสั้น 1 กรอบ 

ใสขอความยาว 1 กรอบ และใสภาพประกอบคําบรรยาย 

1 ภาพ  อูควรเลอืกรปูแบบสไลดแบบใดจงึจะเหมาะสมทีส่ดุ

1.  2. 

3.  4. 

 29. อ๋ิวตองการพิมพการหาผลรวมคะแนนสอบของนักเรียน

ชั้น ป.6 โดยใชสูตรในโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล อิ๋ว

ควรใชเครื่องหมายที่ใชในสูตรแบบใดจึงจะถูกตองที่สุด

1. + คือ บวก % คือ หาร

2. * คือ คูณ ^ คือ ลบ

3. - คือ ลบ / คือ เปอรเซ็นต

4. = คือ เทากับ ^ คือ ยกกําลัง

 30. ถานักเรียนตองการใหพื้นหลังแผนพับของตนเองมีสีสัน  

ควรปฏิบัติตามขอใด

1. คลิกเคาโครงหนากระดาษ  คลิก 

  คลิกเลือกสีที่ตองการ

2. คลิกเคาโครงหนากระดาษ  คลิก 

  คลิกเลือกสีที่ตองการ

3. คลิกหนาแรก  คลิก  

  คลิกเลือกสีที่ตองการ

4. คลิกหนาแรก  คลิก  

  คลิกเลือกสีที่ตองการ

 28.  28. อูตองการสรางสไลดดวยโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอร-

พอยต โดยกําหนดวาจะใสหัวเรื่องในกรอบสั้น 1 กรอบ D

 29.  29. อ๋ิวตองการพิมพการหาผลรวมคะแนนสอบของนักเรียน

ชั้น ป.6 โดยใชสูตรในโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล อิ๋วC

 30.  30. ถานักเรียนตองการใหพื้นหลังแผนพับของตนเองมีสีสัน  

ควรปฏิบัติตามขอใดC
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 1. นักเรียนคิดวา การนําเสนอขอมูลในรูปแบบที่เหมาะสมโดยใชโปรแกรมประยุกตเปนอยางไร

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 2. นักเรียนมีวิธีการอยางไรในการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลในการทํางานใหประสบผลสําเร็จ

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 3. นักเรียนคิดวา การเรียนรูเรื่องโปรแกรมประยุกต มีประโยชนกับนักเรียนอยางไรบาง

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 4. นักเรียนคิดวา สิ่งสําคัญในการสรางแผนพับดวยโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดไดสําเร็จตามเปาหมาย และไดผลงานที่สวยงาม

คืออะไร

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 5. เพราะเหตุใด ในการสรางชิ้นงานตางๆ จึงไมควรคัดลอกผลงานของผูอื่น

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................

¤Ðá¹¹·Õè ä´Œ

¤Ðá¹¹àµçÁ 
10

ตอนที่ 2 ตอบคําถามใหถูกตอง จํานวน 5 ขอ ขอละ 2 คะแนน
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โครงการวัดและประเมินผลโครงการวัดและประเมินผล

 1. ตอบ ขอ 2.  โปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล เปนโปรแกรมนําเสนอขอมูลในลักษณะเปรียบเทียบหาคาเฉลี่ย คิดคํานวณ 

ประมวลผล หาคารอยละ จึงเหมาะกับที่จะใชในการทําขอมูลคะแนนสอบมากที่สุด

 2. ตอบ ขอ 3.  การเปดใชงานโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล สามารถทําไดโดย คลิก Start  เลือก All Programs  

เลือก Microsoft Office  คลิก  ซึ่งเปน Icon ของโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล

 3. ตอบ ขอ 1.  หากตองการพิมพขอความ หรือสูตรคํานวณในโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล ตองพิมพใน Formula Bar

 4. ตอบ ขอ 4. Title Bar เปนแถบแสดงชื่อไฟล หรือสมุดงานที่เปดใชงานในขณะนั้น หากตองการกําหนดขนาด  

และลักษณะตัวอักษร  ตองเลือกคําสั่งหรือเครื่องมือที่ Ribbon

 5. ตอบ ขอ 3. คําสั่ง  ในสวน Ribbon ของโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล เปนคําสั่งที่ใชเพื่อผสานคอลัมน

 6. ตอบ ขอ 1.  การใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอก็เซลในการคาํนวณ เคร่ืองหมาย * ในแผงแปนอกัขระ หมายถงึ เครือ่งหมาย

คูณ และเครื่องหมาย / ในแผงแปนอักขระ หมายถึง เครื่องหมายหาร

 7. ตอบ ขอ 2.  การใสสีตารางที่ทําจากโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล สามารถทําไดโดย เลือกเซลลตาราง  คลิกขวา 

แลวคลิกจัดรูปแบบเซลล  คลิกแถบการเติม  คลิกเลือกสีที่ตองการ  คลิกตกลง สวน 1. เปนคําสั่ง

เลือกเสนขอบของตาราง  3. เปนคําสั่งใหตัวอักษรหนา  4. เปนคําสั่งใสสีตัวอักษร

 8. ตอบ ขอ 2. หากตองการสรางแผนภูมิที่แสดงสัดสวนการแบงจํานวนที่ชัดเจน ควรเลือกใชคําส่ัง คลิกแทรก  คลิก

วงกลม จะไดแผนภูมิวงกลม  ซึ่งแผนภูมิวงกลมจะเปรียบเทียบสัดสวนของจํานวนที่แบง

ในแตละสวนไดชัดเจน ทําใหเห็นภาพที่เขาใจงาย

 9. ตอบ ขอ 2.  เราสามารถตกแตงตารางที่สรางจากโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลไดโดยการใสลวดลายพื้นหลังในตาราง 

ใสสีพื้นหลังในตาราง หรือตีเสนกรอบแนวตาราง แตไมสามารถใสเอฟเฟกตใหตารางได

 10. ตอบ ขอ 3. หากตองการใสสีพื้นหลังของแผนภูมิ สามารถปฏิบัติไดโดย คลิกที่แผนภูมิ  คลิกหนาแรก  คลิก 

 11. ตอบ ขอ 2.  การนําเสนอขอมูลโดยใชโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต เมื่อเปดโปรแกรมขึ้นมา จะปรากฏสไลด

หนาวางมาให 1 หนา  ซึ่งเราควรเลือกรูปแบบสไลดกอนจะทํางาน เพื่อจะไดชิ้นงานตามที่ตองการ

 12. ตอบ ขอ 3. จากขอความที่กําหนด เปนการปรับรูปแบบสไลดของโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต

 13. ตอบ ขอ 1. จากขอความที่กําหนด เปนการใสขอความในสไลดของโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต

 14. ตอบ ขอ 2. จากขอความที่กําหนด เปนการสรางสไลดเพิ่มของโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต

 15. ตอบ ขอ 4. จากขอความที่กําหนด เปนการตกแตงพื้นหลังสไลดของโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต

ตอนที่  1

ชุดที่ 1

เฉลยแบบทดสอบ ภาคเร�ยนท่ี 2 
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 16. ตอบ ขอ 3.  หากตองการแทรกภาพลงในสไลดที่สรางจากโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยตให คลิกแทรก  

คลิกรูปภาพ  คลิกเลือกภาพที่ตองการ แตหากคลิกที่รูปรางจะเปนภาพรูปราง รูปทรงตางๆ เชน 

สี่เหลี่ยม ทรงกระบอก เปนตน

 17. ตอบ ขอ 2. ถาตองการสรางขอความศิลปลงในแผนสไลดของโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต ควรเลือก 

คําสั่ง 

 18. ตอบ ขอ 2.   ในโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต เปนคําสั่งใหแสดงตัวอยางสไลด

 19. ตอบ ขอ 3.  หากตองการสรางสไลดที่ใสภาพ 2 ภาพ พรอมมีคําบรรยาย และใสขอความไวดานบน ควรเลือกสไลด

แบบ Two Content คือ สไลดที่แบงพื้นที่เนื้อหาหรือรูปภาพเปนสองสวน มีพื้นที่สําหรับใสขอความ

ไวดานบน ตามรูป

 20. ตอบ ขอ 4.  โปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยตเปนโปรแกรมที่เหมาะสมในการสรางงานเพื่อนําเสนอ โดยสามารถ

ใสภาพและเสียงประกอบได ดังนั้น  พุทธประวัติของพระพุทธเจาที่มีทั้งภาพและเสียงบรรยาย จึงเหมาะ

กับการนําเสนอดวยโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต

 21. ตอบ ขอ 3.  หากตองการพิมพขอความ และใสภาพประกอบเพื่อทําปายประกาศ ควรสรางชิ้นงานดวยโปรแกรม

ไมโครซอฟตเวิรด ซึ่งเปนโปรแกรมสรางงานเอกสาร

 22. ตอบ ขอ 1.  จากขอมลูทีก่าํหนด แสดงใหเหน็วา ไกคดิออกแบบวาจะสรางบตัรอวยพรวนัเกดิรปูแบบใด เปนการใชทักษะ

การออกแบบในการสรางชิ้นงาน

 23. ตอบ ขอ 2.  ขั้นตอนแรกในการใชคอมพิวเตอรสรางชิ้นงาน คือ กําหนดประเภทของชิ้นงานที่จะทํา จากนั้นจึงรวบรวม

ขอมูล ออกแบบ สรางชิ้นงาน และประเมินผล

 24. ตอบ ขอ 2. การวางเนื้อหา เพื่อจะทําแผนพับควรกําหนด ดังนี้

           เพื่อเวลาพับแลวขอมูลในแผนพับ

           จะเรียงลําดับเลขหนา

 25. ตอบ ขอ 4. โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด เปนโปรแกรมที่ใชเพื่อพิมพเอกสาร พรอมใสภาพประกอบได แตไมสามารถ

วาดรูปได

 26. ตอบ ขอ 1.  หากตองการเนนขอความดวยไฮไลท สามารถปฏิบัติไดโดยคลิกเคร่ืองมือไฮไลท  แลวคลิกเลือกสี 

 คลิกเลือกขอความที่ตองการ

 27. ตอบ ขอ 2. จากขอมูลที่กําหนด เปนการทําตัวอักษรตัวแรกของยอหนาใหมีขนาดใหญ

 28. ตอบ ขอ 4.  หากตองการปรับรูปแบบตัวอักษรใหเหมือนกันทุกตัวควรเลือกขอความที่ตองการปรับรูปแบบตัวอักษร 

แลวเลือกคําสั่ง  แลวเลือกรูปแบบตัวอักษรที่ตองการ

 2 3 4  5 6 1
ดานหนา ดานหลัง
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 29. ตอบ ขอ 4.  หากตองการตั้งคาคอลัมนในแผนพับเปน 3 คอลัมน สามารถปฏิบัติไดโดย คลิกเคาโครงหนากระดาษ  

คลิก  Columns  คลิกเลือก Three   คลิกตกลง

 30. ตอบ ขอ 4.  การสรางชิ้นงานดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ควรคํานึงถึงความสุภาพในการนําเสนอ เลือกใชโปรแกรม

ไดเหมาะสมกับชิ้นงาน และอางอิงแหลงที่มาของขอมูลทุกครั้ง แตไมจําเปนตองใชคอมพิวเตอรรุนที่ลาสุด

มาใชในการทํางาน เพราะเปนการสิ้นเปลือง และสรางภาระคาใชจายโดยไมจําเปน

 1. แนวตอบ ไมจําเปน เพราะในชีวิตประจําวันของเรา เราอาจตองทํางานที่หลากหลาย จึงควรรูวิธีการใชโปรแกรม

ประยกุตหลกัๆ เชน ไมโครซอฟตออฟฟศ โดยอาจเลอืกใชโปรแกรมประยกุตบางโปรแกรมทีเ่รามคีวามถนดั

มากเปนพิเศษ เพื่อใหไดผลงานที่เรียบรอย สวยงาม

 2. แนวตอบ การใชโปรแกรมตางๆ ควรศึกษาวิธีการใชงานใหเขาใจกอนใช เพราะหากใชโดยไมรู อาจทําใหเสียเวลามาก 

เชน ไมรูวิธีหาผลรวม โดยใชสูตรในโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล อาจทําใหตองเสียเวลาคิดคํานวณเอง

และขอมูลที่คํานวณไดอาจเกิดความผิดพลาด เปนตน

 3. แนวตอบ การเลือกใชโปรแกรมในการนําเสนอขอมูล ควรเลือกใชใหเหมาะสมกับงานที่จะทํา ไดแก 

 • โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด เหมาะกับการทํา รายงาน ประกาศ แผนพับ จดหมาย

 • โปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล เหมาะกับการทํา ตาราง หรือขอมูลทางสถิติ

 • โปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต เหมาะกับการทํา สไลด หรือภาพนิ่งประกอบการบรรยาย

 4. แนวตอบ จําเปน เพราะ

 •  การวางแผนในการสรางชิ้นงานกอนลงมือสรางชิ้นงาน ทําใหเราทราบวา ชิ้นงานที่ตองการทําคืออะไร 

ตองใชโปรแกรมอะไร เพื่อใหไดชิ้นงานที่มีความสมบูรณมากที่สุด

 •  ชวยลดเวลาทํางาน เพราะรูวาจะทําอะไรกอน - หลัง และตองทําอยางไร

 5. แนวตอบ การใชคอมพิวเตอรสรางชิ้นงานมีประโยชน ดังนี้

 •  ฝกใหเราทํางานอยางเปนระบบ เพราะในการสรางชิ้นงานจะตองใชทักษะการจัดการในการทํางาน 

เพื่อวางแผนการทํางานอยางเปนขั้นตอน แลวจึงลงมือทํางานตามที่วางแผนไว

 • ไดชิ้นงานที่มีความเปนระเบียบเรียบรอย สวยงาม

ตอนที่  2
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 1. ตอบ ขอ 2. เพราะโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลนําเสนอขอมูลในลักษณะที่เปนตัวเลข คิดคํานวณ ประมวลผล โดยใช

สูตรทางคณิตศาสตร และมีการเปรียบเทียบเปนแผนภูมิลักษณะตางๆ ไดชัดเจนมากกวาโปรแกรมอื่นๆ

 2. ตอบ ขอ 3. อษุาควรใชโปรแกรมไมโครซอฟตเวริดในการพมิพรายงานเรือ่งประชาคมอาเซยีน เพราะเปนโปรแกรมที่ใช

สําหรับการพิมพเอกสาร และสามารถใสภาพประกอบได

 3. ตอบ ขอ 2. หากขอมลูมลีกัษณะเปนตวัเลข และการคาํนวณ ควรใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอก็เซล ซึง่เปนโปรแกรมท่ีใช

คิดคํานวณ ประมวลผล โดยใชสูตรทางคณิตศาสตร ซี่งทิพยจําเปนตองใชขอมูลจากโปรแกรมนี้ไปวิเคราะห

และปรับปรุงการใชจายของตนเอง

 4. ตอบ ขอ 4. เพราะไมโครซอฟตเพาเวอรพอยตเปนโปรแกรมที่สามารถนําขอมูลทั้งตัวหนังสือ ภาพ และเสียงมาใสได 

ทําใหขอมูลที่นําเสนอเกิดความนาสนใจ ซึ่งเหมาะกับการนําเสนอขอมูลใหเด็ก ป.2 ฟง

 5. ตอบ ขอ 4. เพราะ Ribbon คือ สวนที่จัดเก็บแถบคําสั่งและเครื่องมือทั้งหมดสําหรับใชงาน โดยจัดเก็บชุดคําสั่งเรียงไว

เปนกลุมๆ

 6. ตอบ ขอ 1. แผนภมูแิทงและแผนภมูแิทงแนวนอน  เปนแผนภมูทิีส่ามารถเปรียบเทยีบสวนสูงของเพือ่นทัง้หองไดชดัเจน 

ซึ่งควรจะเริ่มสรางแผนภูมิดวยการเตรียมขอมูลที่ตองการนํามาทําเปนแผนภูมิกอนเปนอันดับแรก แลวจึง

คลกิเลอืกคาํสัง่ แทรก จากนัน้เลอืกตวัชวยสรางแผนภมูจิากแถบเครือ่งมอื ซึง่จะมรีปูแบบการสรางแผนภมูิ

ใหเลือกตามตองการ

 7. ตอบ ขอ 1. สรางสไลดใหม / ใสรปูภาพลงในแผนสไลด / ปรับแตงการเคล่ือนไหว เปนคาํส่ังทีอ่ยูในโปรแกรมไมโครซอฟต

เพาเวอรพอยต

 8. ตอบ ขอ 1. เพราะประโยชนของไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต คอื ใชนาํเสนองานทีม่ภีาพนิง่ หรอืภาพเคลือ่นไหวประกอบ

คําบรรยาย และสามารถใสเสียงประกอบได

 9. ตอบ ขอ 2. เพราะขั้นตอนที่ถูกตอง คือ คลิกขวาในเซลลที่ตองการจัดรูปแบบ แลวเลือกจัดรูปแบบเซลล  ปรากฏ

หนาตาง การจัดรูปแบบเซลล  จัดตําแหนงขอความ โดยคลิกที่การจัดแนว แลวคลิกตั้งคาการวางแนว

ตัวอักษรเปนองศาไดตามที่ตองการ  คลิกตกลง ซึ่งตรงกับขอ 2.

 10. ตอบ ขอ 3. เปนขัน้ตอนการจดัรปูแบบเซลลในโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล ทีช่วยจดัการวางตาํแหนงตวัอักษรในเซลล

ที่เลือกใหมีรูปแบบที่เหมาะสมตามความตองการ

 11. ตอบ ขอ 1. การแทรกคอลัมนเปนคําสั่งที่เลือกแลวจะเพิ่มคอลัมนใหม และขอมูลเดิมจะถูกยายออกไปอยูในคอลัมน

ถัดไปทันที

ตอนที่  1

ชุดที่ 2

เฉลยแบบทดสอบ ภาคเร�ยนท่ี 2 
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 12. ตอบ ขอ 3. เพราะการสรางเอฟเฟกตในจังหวะเปลี่ยนแผนสไลดทําไดเฉพาะในโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต

 13. ตอบ ขอ 4. เพราะการทําแผนพับและปายประกาศควรทําจากโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด ซึ่งเปนโปรแกรมที่ใชในการ

พิมพงานเอกสารตางๆ 

 14. ตอบ ขอ 2. เหมาะสม เพราะการออกแบบชิ้นงานอยางสรางสรรคนั้น ควรมีการวางแผนงานและออกแบบชิ้นงานกอน 

เพื่อใหทํางานอยางมีขั้นตอนและเสร็จทันตามกําหนดเวลา แลวจึงหาแหลงขอมูล

 15. ตอบ ขอ 1. ภาษิต  เครืองเนียม และคณะ. ใชเปนเร็ว Microsoft Office 2007. นนทบุรี : ไอดีซี, 2550. 

เพราะการอางอิงแหลงขอมูลที่เปนเอกสารตําราที่ถูกตอง มีรูปแบบ ดังนี้

  ชื่อเจาของงานผลงาน. ชื่อหนังสือหรือหัวขอ. ชื่อจังหวัด : ชื่อโรงพิมพ, พ.ศ. ที่ตีพิมพ. 

 16. ตอบ ขอ 2. เพราะการใสเอฟเฟกตใหกับขอความนั้น เปนการปรับแตงขอความใหนาสนใจมากยิ่งขึ้น

 17. ตอบ ขอ 3. เพราะโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดมีความสามารถพื้นฐานในการปรับแตงขอความใหนาสนใจ ดวยวิธี

ตางๆ เชน การเนนขอความดวยไฮไลท ใชเครื่องมือรูปภาพใสภาพทําบัตรอวยพรวันเกิดใหสวยงามและมี

ความนาสนใจมากยิ่งขึ้น

 18. ตอบ ขอ 4. เพราะนอกจากโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลแลว โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดเปนอีกหนึ่งโปรแกรมที่

สามารถสรางตารางและสามารถตกแตงตารางใหสวยงามได

 19. ตอบ ขอ 4. เพราะการทาํปายประกาศของทศทาํจากโปรแกรมไมโครซอฟตเวริด ทีเ่ปนโปรแกรมที่ใชในการพมิพเอกสาร

ตางๆ ซึ่งจะตรงกับการทํางานในขอ 1., 2. และ 3. แตจะตางจากการทํางานในขอ 4. ที่คํานวณ และจัดทํา

เปนแผนภูมิ เปนการทํางานที่ใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล

 20. ตอบ ขอ 1. เพราะสไลดประวตัขิองตนเองเปนการสรางชิน้งานดวยโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต ซึง่ไมสามารถ

ทําไดในโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด

 21. ตอบ ขอ 4. เพราะการรางตนแบบ กําหนดสัดสวนของตัวชิ้นงาน เปนการวางแผนตัวชิ้นงานวาสวนไหนจะเปน

ขอมูลอะไร ซ่ึงเราจะเห็นจากขั้นตอนนี้วาตองปรับปรุงชิ้นงานตรงสวนใดบางกอนลงมือสรางชิ้นงาน 

ซึ่งชวยประหยัดเวลาในการทํางาน

 22. ตอบ ขอ 4. เพราะการใชเครื่องมือลักษณะพิเศษสามมิติสามารถกําหนดรูปทรงสามมิติใหกับวัตถุได ซึ่งทําใหงาน

มีความสวยงามและดูแปลกตามากที่สุด เมื่อเทียบกับคําตอบของขอ 1., 2. และ 3.

 23. ตอบ ขอ 4. เพราะกลุมรูปรางพ้ืนฐาน กลุมลูกศรแบบบล็อก และกลุมคําบรรยายภาพ ไมมีความโดดเดนและไมนา

ดึงดูดใจเทากับกลุมดาวและแบนเนอร ที่เหมาะสําหรับการใสขอความประชาสัมพันธ

 24. ตอบ ขอ 2. เพราะไผคดัลอกผลงานของบคุคลอืน่มาใช แตก็ใหเกยีรตเิจาของผลงานดวยการระบแุหลงขอมลู สวนขอ 1. 

และ 4. ไมถูกตอง เพราะเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ และไมใหเกียรติเจาของผลงาน ขอ 3. ไมถูกตอง เพราะ

อาจมีปญหาเรื่องความนาเชื่อถือของขอมูลได 
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 25. ตอบ ขอ 3. การออกแบบชิ้นงานโดยมีการวางแผนกอนลวงหนา จะทําใหการทํางานมีขั้นตอนและเสร็จทันตามกําหนด 

ขอ 1. สามารถคดัลอกขอมลูจากเวบ็ไซตมาวางในโปรแกรมไมโครซอฟตเวริดไดเลย ขอ 2. วาดภาพรปูทรง

ตางๆ ขอ 4. สรางตารางขอมูลลงในไฟลเอกสารในโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดไดเลย

 26. ตอบ ขอ 1. โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดสรางรูปทรงสามมิติได โดยคลิกแทรก  คลิกรูปราง  คลิกรูปทรงสามมิติ

ที่ตองการ สวนขอ 1., 3., 4 เพราะโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดสามารถสรางตารางขอมูล และตกแตง

ใหมีสีสันสวยงามได และเมื่อคัดลอกขอมูลมาจากเว็บเพจสามารถปรับขนาดและรูปแบบตัวอักษรได

 27. ตอบ ขอ 2. เพราะขอ 1. ขอมูลอาจลาสมัยหรือมีความผิดพลาดไดเชนเดียวกัน ควรตรวจสอบขอมูลจากแหลงอื่นๆ 

ประกอบดวย ขอ 3. และ 4. ควรใสแหลงอางอิงทุกครั้งในกรณีที่คัดลอกงานของผูอื่นมาอางอิง โดยในกรณี

ที่เว็บไซตดังกลาวไมระบุชื่อผูแตง ใหใสชื่อเว็บไซตแทน

 28. ตอบ ขอ 3. หากตองการสไลดที่มีขอความสองกรอบ โดยกรอบแรกใสหัวเรื่อง อีกกรอบใสขอความยาว และใสภาพ

ประกอบคําบรรยาย 1 ภาพ ควรเลือกสไลดแบบ Content with caption ตามรูป

 

 29. ตอบ ขอ 4. เพราะเครื่องหมายที่ใชในสูตรการคํานวณของโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล มีดังนี้

 + คือ บวก

 - คือ ลบ

 * คือ คูณ

 / คือ หาร

 % คือ เปอรเซ็นต

 ^ คือ ยกกําลัง

 = คือ เทากับ

 30. ตอบ ขอ 1.  เปนคําสั่งใสสีภาพพื้นหลัง  ขอ 2. เปนคําสั่งการใสลายนํ้า  ขอ 3. เปนคําสั่งใสสีแถบ 

ขอ 4. เปนคําสั่งไฮไลทขอความ
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 1. แนวตอบ การนําเสนอขอมูลในรูปแบบที่เหมาะสม โดยใชโปรแกรมประยุกต เปนการเลือกใชโปรแกรมใหเหมาะสม

กับลักษณะงานที่ตองการนําเสนอ เชน

  •  โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด เหมาะกับการทํางานเอกสาร เชน รายงาน ประกาศ แผนพับ จดหมาย 

เปนตน

  •  โปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล เหมาะกับการทํางานที่เปนตาราง ขอมูลทางสถิติตางๆ เชน 

คะแนนสอบ เปนตน

  •  โปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต เหมาะกับงานที่เปนภาพนิ่งประกอบคําบรรยาย 

 ซึ่งการนําเสนอขอมูลที่เหมาะสมจะทําใหดูขอมูลไดเขาใจงายมากยิ่งขึ้น

 2. แนวตอบ กอนใชงานโปรแกรมตางๆ ควรศึกษาวิธีการใชโปรแกรมใหเขาใจเสียกอน แลวฝกใชจนชํานาญ เพื่อใหใช

เครื่องมือตางๆ ในโปรแกรมไดถูกตอง ชวยใหทํางานไดสะดวก รวดเร็ว

 3. แนวตอบ การรูเรื่องโปรแกรมประยุกต ทําใหมีความรู ความเขาใจเรื่องการใชงานโปรแกรม และจะทําใหเลือกใชงาน

โปรแกรมประยุกตไดอยางถูกตองและเหมาะสมตอไป

 4. แนวตอบ สิง่สาํคญัในการสรางแผนพับดวยโปรแกรมไมโครซอฟตเวริด คอื ตองจดัลําดบัขอมลูใหเปนระบบ และวางแผน

ออกแบบแผนพับใหเรียบรอยกอนลงมือทําจริง เพื่อใหไดแผนพับที่สวยงาม

 5. แนวตอบ เพราะเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ของผูอื่น และเปนสิ่งที่ไมควรกระทํา เพราะถือวาไมมีมารยาทในการทํางาน

ตอนที่  2
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